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Czas na dobry 
interes 


Stworzyłeś dobry serwis WWW? 
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Znajdź łobuza 


Jak śledzić internetowych chuliganów 
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Spalona BIOS od kuchni 
pingwin o UCNNI ... 


o akdzieł o woeramach Wskazówki, jak konfigurować BIOS bez wychodzenia z Windows 


L w pakietach i restartowania komputera. Na płycie niezbędne programy 
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od redaktora 


Wiesław Małecki s K 
Drodzy Czytelnicy 


W tym numerze zmiany. Na pewno zauważyliście już 
z daleka wystające z zeszytu u góry skrzydełko z in- 
formacją o pełnych wersjach. Skąd ten pomysł? Po- 
stanowiliśmy spełnić Wasze liczne prośby. W listach 
do redakcji narzekaliście, że informacje o pełnych 
wersjach programów zamieszczonych na płycie są 
nieczytelne, niemal ukryte. Teraz je widać z daleka. 


W tym miejscu powinna 
znajdować się 
płyta CD-ROM. Jeżeli jej 
nie ma, prosimy zwrócić 


do bezpiecznego się do sprzedawcy 


| przechowywania danych 


Płyty umieszczamy w kartonowym etui z zamarkowa- 
nymi otworami do segregatora. Będzie Wam łatwiej je 
przechowywać, a dzięki spisowi programów na rewer- 
sie w przyszłości szykciej odnajdziecie potrzebną 
aplikację. Wkrótce przygotujemy specjalny minisegre- 
gator na krążki Eksperta, proszę o cierpliwość. 


( pełna wersja popularnej 
Ń gp" stron WWW 


© edytory rejestru © diagnostyczne 
e do kart TV e edytory filmów 

e bezpieczeństwo © graficzne 

© narzędziowe © sterowniki 


Zmianom uległa też okładka. Teraz jest bardziej 
przejrzysta, łatwiej znależć na niej tematy szczegól- 
nie polecane przez redakcję. 


Również spis treści stał się przejrzysty i lepiej czytel- 
ny. Mam nadzieję, że zmiany Wam się spodokają. 

A jeżeli nie - piszcie. To Wasze czasopismo, więc 
Wasz głos jest najważniejszy. 


x, kompletna ochrona 
nn antywirusowa _ e do kart TV 


e sterowniki 


wieslaw.maleckiGks-ekspert.pl 


aspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z płyty. 
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m Sieć pod pełną kontrolą 


Tworzenie sieci zruterem |... .42 





PROGRAMOWANIE 


m XML - pogromca danych 


m Liczy się efekt 
Jakie elementy sprawiają, że 
strona WWW jestdobra ...... 82 
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m Dane pod kluczem Wirtualne pulpity .......... ei | MAGAZYN Spis programów .......... 88 
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m Software w skrócie 







PowerProducer 3 Encore, —| 
FreeBSD 5.4, | 
Avast! 4.6 HOME .......... 1 - - - 
RoŻ 0 |. Komputer jako telewizor E 16 | Remont rejestru El 50 
m Hardware w skrócie Ekspert pokaże, jak zmienić nasz pecet Ekspert prezentuje najciekawsze 
ATI Radeon Xpress 200, w telewizor i oglądać programy nadawane wyspecjalizowane programy do modyfi- 
ABIT 3XS, ACON Isoto ....... 2 z kablówki, satelity oraz internetu. Poznajmy kacji, optymalizacji i usuwania błędów 


z rejestru Windows 


XML w praktyce E64 


Poznajemy podstawy technologii XML. 
Tworzymy własne znaczniki i przecho- 
wujemy w nich dowolne dane. Na koniec 
wyświetlamy dokumenty XML na stronie 
WWW 


setki ciekawych kanałów TV oraz nieznane 


m Nowe technologie możliwości oprogramowania 


WUSB - Świat bez kabli ...... 14 
PORADY 


m Komputer jako telewizor 
Oglądamy TV na pececie ..... 16 


m Wspaniały ruch 


Animacja obiektów w Corelu .30 


Czas na dobry biznes EB 34 


Jeżeli nasza strona WWW zdobyła popular- 
ność, czas zacząć na niej zarabiać. Ekspert po- 
każe, jak uruchomić mechanizm dodawa- 
nia banerów, opłacanych SMS-ami — 


Tajne wejście do BIOS-u E38 |< | 
| Lm pti Clk 


par e yęctran 
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Linux spakowany E' 84 


Instalacja programów w Linuksie nas 
przeraża? Ekspert przychodzi z pomocą - 
objaśnia zasady instalacji z pakietów 
RPM, DEB oraz z kodu źródłowego. 


m Czas na dobry interes 
Opłaty przez SMSna WWW ...34 


m BIOS od kuchni 
Funkcje BIOS-u w Windows .. .38 


Denerwuje nas fakt, że gdy chcemy zmodyfi- 
kować BIOS czy podkręcić podzespoły, musi- 
my restartować pecet? Ekspert pokaże, jak 
wykonać te operacje w Windows 
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Nie do grania 

Z uwagą przeczytałem felie- 
ton pod tytułem Pusta zabawka. 
Myślę, iż autor ma wiele racji, 
ale trzeba dopowiedzieć jedno — 
to nie sztuka na Athlonie XP 
3000 MHz osiągnąć w filmie 
29,97 fps, lecz sztuka na Pen- 
tium 535 MHz uzyskać 29,96 fps. 
Ja właśnie taki procesor mam. 
Nie używam go do grania, lecz 
do nauki. Drażni mnie, gdy sły- 
szę w szkole każdego poranka 
zapytanie: - Czy masz nowe gry? 
Ja każdego poranka odpowia- 
dam: — Dobrze wiesz, że ja nie 
używam komputera do gier. 

Michał Hodur 


Co po Pandzie 

Od jakiegoś czasu kupuję Eks- 
perta głównie dlatego, że propo- 
nuje dobry i wygodny antywirus 
w cenie gazety. Oczywiście nie 
tylko z tego powodu. Niestety, 
czytałem, że to już niedługo po- 
trwa. Trochę mnie to martwi, 
choć spodziewam się, że będzie 
promowany inny dobry produkt. 
Byłoby świetnie, gdyby była ja- 
kaś ciekawa oferta dla prenume- 
ratorów. Prawdopodobnie skło- 
niłoby mnie to do zaprenumero- 
wania Eksperta. 

Przydałaby się też na płycie 
krótka instrukcja odtworzenia 
programu po upadku systemu. 

Exkleryk 


Od redakcji: Nasza umowa 
z Pandą wygasa. Staramy się 
o nowy antywirus, jednak dziś 
jeszcze trudno nam dokładnie 
określić, jaki, kiedy i na jakich 
warunkach. 


Max i rejestr 

Kupuję Eksperta już od pew- 
nego czasu i uważam, iż jest on 
świetny. Bardzo dużo praktycz- 
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nych porad, czego nie ma w in- 
nych czasopismach. Chciałbym 
się jednak dowiedzieć, czy nie 
można by stworzyć działu 
na temat rejestru, jego edyto- 
wania (jakichś przydatnych 
rzeczy, na przykład jak usunąć 
strzałki na skrótach bądź doda- 
wać lub odejmować pliki z za- 
kładki z podręcznego menu). 
Chciałbym się również dowie- 
dzieć, czy w którymś z wcze- 
śniejszych numerów był doda- 
ny program 3ds max. 

Piotr 


Od redakcji: Sporo informacji 
na temat rejestru można znaleźć 
w artykule na stronie 50. Pewne 
triki wykorzystujące rejestr dru- 
kujemy w każdym odcinku wska- 
zówek. Będziemy oczywiście 
na ten temat pisać więcej i do- 
kładniej w przyszłości — obiecuje- 
my. Wersję demonstracyjną pro- 
gramu 3ds max można pobrać 
z internetu: www4.discre- 
et.com/3dsmax lub z płyty dołą- 
czonej do książki z biblioteczki 
Komputer ŚWIATA po tytułem 
Grafika 3D - Warszawa, marzec 
2004 nr 1/2004 (26). 


Z echem 

Czy Ekspert nie mógłby być wy- 
dawany co dwa miesiące, ale 
w większej objętości, na przykład 
150-170 stron porad, testów i no- 
wości? Na pewno mielibyście 
więcej Czytelników. Jesteście bar- 
dzo profesjonalną firmą. Oby tak 
dalej. Proszę, aby moja wiado- 
mość nie obeszła się bez echa. 

Piotr Kiszka 


Od redakcji: Rozważamy 
różne warianty. Należy jednak 
pamiętać, że zarówno częstotli- 
wość wydawania, jak i objętość 
są Ściśle związane z nakładem 
i ceną. Staramy się znaleźć złoty 
Środek i dać Czytelnikom jak 
najlepszy magazyn za jak naj- 
niższą cenę. 


Dobry segregator 

Właśnie dostałem nowy Eks- 
pert i przeczytałem na drugiej 
stronie wypowiedź (nie wiem 
czyją, bo jest napisane, że stały 
użytkownik). 

Myślę, że jeżeli redakcja do- 
dałaby segregator na gazetki, to 
wcale nie byłaby jakaś taniocha 
i w ten sposób nie zyskałaby 
„niepotrzebnych Czytelników”. 
Stali Czytelnicy, tacy jak ja, 
którzy mają wszystkie numery, 
byliby moim zdaniem napraw- 
dę zadowoleni. 

Proszę redakcję o wypowiedź. 

wildcat11 


Od redakcji: Nie ma czegoś 
takiego jak „niepotrzebni Czy- 
telnicy”. To po pierwsze. Po dru- 
gie, nad sprawą segregatorów 
pracujemy. Nie jest to jednak 
zadanie łatwe - przy nakładzie 
150 000 egzemplarzy każdy krok 
trzeba przemyśleć 10 razy. 


Musisz mieć - reakcje 

Po przeczytaniu tego felietonu 
bardzo wzrosła u mnie sympatia 
do pana Jerzego Łabudy. Tak sa- 
mo jak on nienawidzę wszelkie- 
go rodzaju okazji, przecen, su- 
permarketów czy tych wszyst- 
kich komórkopodobnych urzą- 
dzeń. Jest to zwykle nabijanie 
ludzi w butelkę. Niestety, zda- 
rza się to bardzo często. Pamię- 
tam, jak kolega przyszedł nie- 
dawno, zachwalając swoją nie- 
ziemską komórkę, że ma to 
i tamto MMS SMS SMF MSESF... 
litości! I najśmieszniejsze w tym 
było to, że tej komórki później 
nie używał, a po paru tygo- 
dniach gdzieś ją zgubił (a kosz- 
towała sporo). Ja komórki nie 
mam, bo mi niepotrzebna. Pod- 
zespoły w komputerze wymie- 
niam od wielkiego dzwonu, 

a reklamy zawsze wyłączam. 

W każdym razie - wielki plus 
panu Jerzemu, bo mi dawno te- 
mu zdarzyło się coś podobnego 
jak jemu... Więcej takich felie- 
tonów. 

Real Noname 

PS: No dobra - z okazji korzy- 
stam, ale tylko niewyobrażal- 
nych, jak płyta VIA z Celeronem 
2 GHz za 150 złotych... (albo ten 
Radeon 8500 za darmo:). 


Od autora: Wiem, że to nie- 
ładnie chwalić się pochwałami, 
ale jestem wzruszony, bardzo 
dziękuję. Nie sądziłem, że tak 
wielu Czytelników ma takie 
problemy jak ja. Felietony będę 
pisywał na pewno, jak coś cie- 
kawego mi się przydarzy. Pole- 
cam felieton w tym wydaniu:) 


Cykle Eksperta 

Wyczytałem w zapowiedziach, 
że w następnym numerze będzie 
artykuł o XML. Ciekawe. 

Jakiś czas temu pisałem w za- 
mówieniach publicznych (na 
forum Eksperta - dop. red.) 
prośbę o taki temat. I w końcu 
się doczekałem. Może pół roku 
to trochę długo, ale mimo to 
mój duży plus dla redakcji. Tak 
trzymać! 

Michał K. [zettow] 

PS: Trochę się powtarzacie 
z tą modernizacją peceta. Jakiś 
czas temu już był podobny arty- 
kuł. No, ale wybaczam wam. 


Od redakcji: Uważnie słu- 
chamy głosów Czytelników, bez 
obaw. Co do powtarzających się 
tematów, to ostatni duży arty- 
kuł na ten temat został wydru- 
kowany w numerze 1/2003, czyli 
w lutym 2003 roku. To ponad 
dwa lata temu, a nasze kompute- 
ry nie stają się coraz młodsze... 


Ekspert freeware? 

Dlaczego Ekspert jest dostęp- 
ny w całości w postaci obrazków 
na stronie www.ks-ekspert.pl? 
Przecież każdy może sobie to po- 
większyć i za darmo przeczyta 
całą gazetę. 

SeBuL 


Od redakcji: Te małe obrazki 
nie zastąpią Eksperta, nie są na 
tyle czytelne. Służą jedynie zo- 
rientowaniu się, co jest w wy- 
daniu. 


Koniec kursowi! 

Nie chodzi o to, że jestem prze- 
ciwnikiem C++ czy coś w tym 
stylu. Ale prowadzenie tego kur- 
su jest kompletnie bez sensu. 
Kurs ma już 12 (jeśli się nie mylę) 
części, a jest dopiero przy tabli- 
cach. To nie ma sensu. Nikt chy- 
ba nie uczy się w tym tempie. 
Sto razy lepiej już ściągnąć jakiś 
gotowy kurs z sieci. Tyle ile było 
do tej pory, można się nauczyć 
dosłownie w jeden wieczór. Pro- 
ponuję dać sobie z tym spokój 
i zakończyć kurs, a na przy- 
szłość, jeśli chodzi o programo- 
wanie, to zamieszczać projekty 
(takie jak są o Delphi). 

Shelvo 


Od redakcji: Projekty C++ 
pojawiają się w prawie każdym 
numerze. Jednak trudno w nich 
dokładnie omówić podstawowe 
zagadnienia języka. W kursie 
jest to znacznie prostsze, 


Płyta inaczej 

Wpadłem na pomysł, aby 
każdy, kto tylko chce, mógł 
tworzyć aplikację do przegląda- 
nia zawartości płyty Eksperta. 
Aplikacja, która obecnie jest 
stosowana, według mnie jest 
mało funkcjonalna, a jeżeli każ- 
dy z użytkowników dorzuci coś 
swojego, wszyscy będą szczęśli- 
wi. Proponuję założenie strony 
lub tematu w forum zajmujące- 
go się tym pomysłem. Taką 
aplikację na pewno można bę- 
dzie wyposażyć w wyszukiwar- 
kę numerów (obecna słabo speł- 
nia swoją rolę), rozpakowywa- 
nie plików ZIP i EXE z zawarto- 
Ścią płyty na dysk twardy, per- 
sonalizowane ustawienia dla 
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każdego z użytkowników i tak 
dalej. Na stronie każdy mógłby 
zagłosować za rozwiązaniem in- 
nego Czytelnika. Pozdrawiam 
całą redakcję. 

-=Marek=- 








Kopiuj i , ę 
na dysk (m) | Zainstałuj (©) 


Od redakcji: Funkcje, o któ- 
rych mowa, są dostępne w me- 
nu. Opcja © uruchamia kopio- 
wanie plików na dysk. Kliknię- 
cie na © spowoduje rozpakowa- 
nie i instalację wybranych pro- 
gramów. Przeszukiwarka ©- 

z tego, co wiemy, działa nor- 
malnie. Oczywiście, jeśli ktoś 
ma jakikolwiek problem z me- 
nu płyty lub propozycję moder- 
nizacji, to bardzo chętnie o tym 
usłyszymy. Co do projektów al- 
ternatywnych programów 

do oglądania zawartości krążka, 
to jesteśmy otwarci i zaprasza- 
my do nadsyłania swoich dzieł. 








Więcej, więcej 

Zauważyłem, że czcionka zo- 
stała trochę zmniejszona - dla- 
tego, by było więcej miejsca 
na obrazki tytułowe? Obrazki 
tytułowe powinny być zmniej- 
szone, atamta, lepsza czcionka 
przywrócona. Powinno być tak- 
że więcej zawartości (tekstu lub 
obrazków tych potrzebnych). 

Ferrari 


Od redakcji: Stworzenie 
strony, która będzie łatwa 
w czytaniu, miła dla oka, zgod- 
na ze standardami i ciekawa, 
wymaga pewnych kompromi- 
sów. Nie można zakłócać równo- 
wagi między tekstem i grafiką, 
inaczej uzyskamy komiks albo 
nudne połacie samego tekstu. 
Dziękujemy jednak za sygnał. 


Szlaban na sieć? 

Jak można pisać o zablokowa- 
niu modułu ściągania plików 
z internetu. Taka porada może 
mi poważnie zaszkodzić, Czemu 
od razu nie napiszecie, jak usu- 
nąć przeglądarkę internetową 
albo w jak najlepszym stylu roz- 


walić młotem modem. Bo prze- 
cież internet to siedlisko zła 
iszatana. Jak macie dawać ta- 
kie beznadziejne porady, to już 
lepiej nic nie piszcie. 
krwawyjepetto 


Od redakcji: Brzmi, jakby 
ktoś zablokował komuś dostęp 
do sieci. Cóż, przykro nam, ale 
przynajmniej porada jest sku- 
teczna. Mała wskazówka: wie- 
dząc, jak moduł się blokuje, 
można go odblokować:) 


Szacunek dla webmasterów 
W porównaniu do działu Pro- 
gramowanie artykuły dla web- 
masterów są prawie niewidocz- 
ne. Dawajcie więcej i większych 
tekstów o JavaScript, CSS, PHP. 
Artykuły dla webmasterów 
powinny być wprost proporcjo- 
nalne do wielkości artykułów 
dla innych programistów. 
machan 


Sezon na jabłka 

Może redakcja stworzyłaby 
tekst o komputerach Apple 
i kurs obsługi systemu Mac OS? 
To bardzo ciekawe technologie, 
zupełnie nieobecne na łamach 
Eksperta. 

Daniel Wnek 


Od redakcji: Pomysł cieka- 
wy, technologia też. Kłopot po- 
lega na tym, że w naszym kraju 
to wciąż egzotyka. W sam raz 
do działu Magazyn. 


Zły geniusz 

Oto, jakie tematy by mi się 
przydały: 

1. Program i artykuł o robie- 
niu wirusów 

2. Program i artykuł o włamy- 
waniu się na inne komputery. 

nwojtek 


Od redakcji: Ktoś planuje 
wielki atak hakerski? Każdy ha- 
ker powie: zaczynamy od nauki 
programowania. Dlatego nasze 
kursy C++ czy Delphi można po- 
traktować jako wstęp do trud- 
nej sztuki włamywania się 
na cudze komputery. 





Z życia forum 


Na forum Eksperta dzieją się różne ciekawe rzeczy. Oto wyniki ankiety, w której 
Czytelnicy głosowali, czy w Ekspercie powinny być plakaty komputerowe. Nie udało 
się ustalić, czy chodzi o zdjęcie Billa Gatesa, nowego Athlona czy Lary Croft. 





Tak.Jestem Za! 
To głupi poarnysł! 


Mie mam zdania na ten ternat! 





EM [14.61%] 
[81,48%] 
BG [3.70%] 


wydobywa 


WENTZ AB 


OCEN HJORIEŁ 


- rozdzielczość optyczna 2400x4800 dpi 
- interfejs: USB 2.0 Hi-Speed 

- pakiet CorelDRAW Essentials 11 OEM 
- FineReader 6.0 Sprint PL 


450 zł 


AJ 


xe © O 


"Plustek OpticPro $T48 = idealnym rozwiązaniem dła ludzi, którzy wiedzą, czego chcą. 
To prawdziwy „Kombajn” ..." - In4 12-10-2004 


Multi-Moduł: 

- 4 negatywy 35 mm (24x36 mm) 
KECWZOCHH U 

ZEW ALZEWUJA mm 

ET" Ewilt" [TR 

ZIEMIE ANLENEPEFTE AFER 


"na tle konkurencji charakteryzował się wysoką jakością wykonywanych skanów (...) oraz 
bardzo bogatym zestawem dołączonych akcesoriów." - CHIP 05/2005 





W ofercie firmy Plustek znajduje się ponadto cała gama skanerów płaskich formatu A4, 
z przystawką do skanowania slajdów i negatywów różnych formatów: 





OpticPro ST28 OpticPro $T64 OpticFilm 7200 
(w tym 22% AT) (wtym 22%vAr) (wtym 22% VAT) 

- rozdzielczość optyczna - mzdzielczość opiyczna: - mzdzielczość 

1200 x 2400 dpi 2400 x 4800 dpi 7200 x 7200 dpi 
- do slajdów i negatywów: - do slajdów i negatywów: - do slajdów i negatywów: 

pasek kliszy 35mm (4 klatki), pasek kliszy 35mm (4 klak), - Dmax = 3,3 

3 slajdy $5mm w ramkach, 3 słajdy 35mm w ramkach, - SilvarFast 6 SE TWAIN oraz plug-in 

1 klatka 6xG6cm, 1 klatkaGd cm 1 klatka Gxócm, | kłafka Gd cm, do , do zaawansowanej korekcji 

| klatka 13x18cm obrazu z funkcją SRD (usuwanie defektów) 


Wiw modele skanerów - interfejs: USB 2,0 Hi-Speed, pakiet CorelDRAW Essentials 11 OEM, FineReader 6.0 Sprint PL. 
24-miesięczna gwarancja w systemie opieki I wsparcia 5.0.5. z bezpłatnym serwisem Door-to-Door. 


























Autoryzowany wyłączny dystrybutor produktów Plustek w Polsce 


Emaliowa 28, 02-295 W-wa, tel. (022) 338 9000 


www.plustek.pl 
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Ż ami |. LLK —— — — wklej amy Rejestracja Opery 
4 Er fu ja mi FProrsta Li amin t m Frau 2 © 
» fi = otrzymany 
E Mowa. Ijtniza Czytane czci. Aikórera Commaty M ówstterize tha Opar br... | kod. 
Zakladki = » x MW 0 O GA Metzeler zoe cojcowannnyaae o ER | nt | 100% (ODABOB Poj awie- 
ZZA nie się 
okna ©------- 


oznacza, że 
rejestracja przebiegła pomyślnie i banery 
reklamowe zniknęły na zawsze. 


Ładny gest 

Opera obsługuje bardzo ciekawą technikę 
nawigacji - gesty myszą. Ten sposób stero- 
wania przeglądarką jest niezwykle intuicyj- 
ny i wygodny, chociaż posługiwanie się 
nim wymaga pewnego treningu oraz prze- 
łamania kilku przyzwyczajeń. Nawet jeśli 
nie przypadnie nam do gustu, warto spró- 
bować czegoś nowego. 


IBC bósći ŚplF. 





Po raz pierwszy wykonałeś gest myszą. 


a 


Gesty wykonywane są poprzez odpowiednie ruchy myszą 
z przytrzymanym jej prawym przyciskiem. 


CD-ROM : 


Opera 7.54 
PEŁNA WERSJA 


Wybierz [Pomoc], aby dowiedzieć się więcej o gestach. 


Czy włączyć obsługę gestów? 


Tak Nie Pomoc 


[A urssta  Hocealt 


Program z klasą 


Nawet prosty program może być zrobiony dobrze lub 
byle jak. Opera należy do elity przeglądarek WWW 


Start Tm ody tre 


FOT.: BESW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





 Ein=tal neesóna 





Gesty wykonuje się z wciśniętym prawym 
klawiszem myszy. Zróbmy pierwszy, dowolny 
ruch kursorem, trzymając wciśnięty prawy 











Klikamy na |Tśk |, jeśli chcemy włączyć ob- 
sługę gestów. Wybierając |Pamec| uzyskamy 
bardzo dobrze napisaną po polsku i wyczer- 
pującą pomoc, dzięki której poznamy 
wszystkie tajniki posługiwania się gesta- 
mi. Na początek warto jednak poznać kilka 
podstawowych komend: 

















ziś internet nie służy tylko zaspo- 
kajaniu ciekawości. Sufrując 

po sieci wielu użytkowników za- 
łatwia ważne sprawy, zarabia 

na życie, szuka informacji potrzebnych 

w nauce i pracy czy utrzymuje kontakty to- 
warzyskie. Przeglądarka internetowa jest 
dla nich podstawowym narzędziem - dzie- 
siątki małych rozwiązań w tak prostym 

z pozoru programie skutecznie mogą nam 
umilić korzystanie z internetu lub zniechę- 
cić do globalnej sieci. 


© nowa karta - trzymamy wciśnięty pra- 
wy klawisz myszy i wykonujemy ruch 
w dół - odpowiednik kliknięcia na ikonę 

.- MOWA ń 

© strona domowa - dwukrotne kliknięcie 
na pustą stronę - domyślnie strona do- 
mowa to |http://portal.opera.cormnii ; 

© strona wstecz — wciskamy prawy kla- 
wisz myszy i klikamy lewym - odpowied- 
nik kliknięcia na ikonę |ś3 "| 

© strona do przodu - wciskamy lewy kla- 








m trona, na której możemy uzyskać numer seryjny, 
m8 bedzie aktywna od I czerwca do 6 lipca 2005 ro- 
ku. Ekspert zachęca więc wszystkich do jak najszyb- 
szego uzyskania numeru seryjnego, który będzie po- 
trzebny później na przykład do ponownej rejestracji 
po reinstalacji systemu. 



































uzyskać kod aktywacyjny. W tym celu prze- 
chodzimy na stronę "*w.opera.comkomputerswiat), 




















Dlatego warto zainteresować się przeglą- 
darką, o której wielu doświadczonych użyt- 


Zobaczymy powitanie i po- 
la, w które wpisujemy swo- 


Proszę wprowadzić informacje rejestracyjne otrzymane po 
zakupieniu Opery. 


wisz i klikamy prawym - 
odpowiednik ikony |£3 7. 









































kowników sieci sądzi, że jest to najlepszy | oraz kod OUROOOH (litery Użytkownik | Zacieranie śladów 
lsię ". tego typu | OUR, trzyzera, litera I oraz Organizacja | Zaawansowani użytkow- 
Nazwisko m program i czwórka). Klikamy na MYŚlJ. |edreemegy |00000000000707077707 —, nicy internetu lubią mieć 
Ara zal omg" naświe- | Teraz musimy poczekać | -=====-=----=- . CZECEEŃCEZEGENGW: * kontrolę nad tym, co strony 
cie. - parę chwil, aż otrzymamy e-mail zadresu |  „———— 
ZLECA jecia Ekspert _registerGopera.com | |. ODDZ 











Fejistration letter fot Opera 


W liście otrzymamy zestaw kodów reje- 
stracyjnych do Opery dla różnych systemów 


oddaje do dyspozycji swoim Czytelnikom 
w pełni funkcjonalną wersję Opery 7.54 bez 


Thank veu f5E EbgiStEEiIBY OBĘEBM TEG OpeEM SOLEWAEĘ. 


With Ehis lettat Góu ceceire Ge CEJiIEEKCAKIOK code Ż6E GAChK GE the 
wyświetlających się banerów reklamo- operacyjnych. Zapisujemy e-mail w bez- SONORA ANA AN TM RYN: 
wych. piecznym miejscu, w celu zarchiwizowania ada ac o aji dd A ólokiGGGWH 


F + EZ] rm. 
igor m gpecriml price. 


Jak zarejestrować 
Po zainstalowaniu Opera nie jest zareje- 
strowana i wyświetla banery reklamowe ©. 


Aby cieszyć się pełną wersją, musimy ! 


— EA A A A A A A A M A A A A A A A O Tour Fejlstrat Lorcodez 











Wracamy do przeglądarki i z menu 
Zarejestruj UpErFĘ... 





| m mm m RA M RA A R NA A A A A A A A A A 





* 
1 tur 
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fit 


Wirdówe 
Li iiae 
Bac 5 X 
FreeEżP 











wybieramy . Pojawi się 
okno, w którym wpisujemy nazwę użyt- 


TUE 
Luk 


| kodów. Kopiujemy odpowiedni kod 





i kownika, opcjo- 
I . 
i nalnie nazwę or- 
I 
I 
I 
I 


ganizacji, aw © 


— Plik Edycja widok Nawigacja Zakładki Poczta Czat Narzędzia Oknif/ Pomoc 


Sponsored 


Love Surfing with Opera? Surf the full Internet on your Mobile Phone with Opera. 


INAĘTUCELERA TOF FEJLTEFAK.ICE FAR BE fouKA KEEE! 
Links ha 


See special offers on phones that are Opera compatible, also Special accessories bundles. 


6  czeRwiEc 2005 EPEE 
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WWW zapisują na dysku i jakie informacje Korespondencja j Nowa wiadomość... _  Ctr+E kład |http:/fserwisy.gazeta.plirss) j kliknięcie 
przeglądarka przechowuje. Opera oferuje peł- Opera jest wypo- Czytaj , na odnośnik reprezentujący interesu- 
ną kontrolę nad naszą prywatnością. Aby sażona w program sa jący nas kanał ©------- GOWAGAOK a: 
BS iz= Z ac do poczty e-mail, Od teraz, gdy pojawi się nowy RSS, kas 
3 212.113.82,167 | który jest jednocześ- Szukaj... Opera powiadomi nas o tym. Treść 
Ro eo a nie czytnikiem wia- dbac wiadomości odczytujemy, otwierając 
PB da l eścwwości u; domości RSS, grup Pik ŚR Gia 1777, menu Faczta |, pozycję |-zytai 
= pa dyskusyjnych, a tak- poeci | i Kanały informacyjne, W oknie klienta  E--lpeser:) 
[3 ad.wz.cz że klientem IRC. Do- Pokaż , i poczty będziemy mogli przejrzeć EZ 
ZÓRCREAE stęp do programu | ;>eiote konta... i nadesłane informacje ©. JŁ 
przejrzeć listę plików cookie oraz przechowy- . uzyskujemy przez | RACRZKA . I = E 
wanych haseł, otwieramy menu |Marzędzia menu |Foczta „ Wszystkie funkcje są przejrzy- i | NY UiwGAIR EE GG zznyg = 
l wybieramy pozycję ROS k ście opisane i nie będzie I I Kanal informacyjny RSS 7 (ieprzeckytanychi 12212) 
| Pojawi się okno, w którym zo- Serwer problemów z konfiguracją | | | nowa © ogpowedz © odp. wszystkm Peełać - + preczyane [span Uaiń + GE 
baczymy listę plików cookie ©. - Boogle.com nowego konta e-mail ©-----* | od Irena p h 
Po kliknięciu na nazwę pliku! |, czy zapisaniem się do gru- | x 3 eax PZW EAR A 
uzyskujemy poszerzone infor- | | py dyskusyjnej 6------------- ' AES AOC i 
macje na jego temat. I Cieka- NOP R OREA NNP NP Pow" ć 
Dwukrotne kliknięcie na na-! | **** wym dodat- © Historia prze | d arki 
zwę pliku cookie otwiera okno, I ID=cbżef00346c8bc2b: TM=1114008678:LM=1114008678:5= kiem jest p ej ą 
w którym przeczytamy, kto Wygasa Ostatnio odwiedzono czytnik wia- race na Operą rozpoczęły się w 1994 roku w firmie Telenor (norweski operator 
nam ciastko wysłał ©ikiedy | p 060117 19:14:07 2005-05-15 — [13:58:50 domości telekomunikacyjny). Po roku zespół badawczy usamodzielnił się i zaczął wy- 
wygasa jego ważność ©--------- RSS. Po wy- dawanie programu na własną rękę. Od samego początku program był alternatywą 











Ciekawą opcją jest So eladaie menedżera braniu opcji |Kanały informacyjne] zo- dla Internet Explorera i Netscape a. Oferował znacznie więcej opcji (na przykład już 
haseł. Po zaznaczeniu opcji [| Dane menedżera haseł baczymy listę kanałów, na któ- w 1995 roku można było otwierać wiele kart w jednym oknie © ), był szybszy 


"ER 1 IE SA: AN i wygodniejszy. Jednak brak mar- 
zobaczymy, jakie loginy i hasła do stron prze- . re wcześniej się zapisaliśmy. Gihien Jelenie sezyde 









































chowuje Opera. Jeśli nie mamy j eszcze żad- wali skutecznie spychała Operę 
nych kanałów, możemy je do- - wcień konkurentów. Opera jed- 
dać na dwa sposoby. Klikając nak była zawsze w awangardzie 
Q Opera za trzy grosze | 2 htycisk how.| otwieramy _ przedłądark = jako pierwsza ob. 
K od, który otrzymamy w e-mailu, oprócz aktywa- okno, w którym wpisujemy sługiwała nowe formaty, takie jak 
cji Opery 7.54 służy również jako kupon rabato- adres strony serwującej kanał |= A M A | 
wy na zakup najnowszej wersji przeglądarki. Specjal- informacyjny, na przykład Mi W Ara A RAS GB 
a, Aa Z Raen Ba Na zgo- ww,tweak.plirss.xml, Drugi sposób PUR WARAN — 8 Sępa 
zi się sprzedawać Ją za Jedyne olarów. >zczegó- 23 "ZL weż |, SIE "pe ywa 
SEE BU 3 to przejście na stronę WWW strowanych kopii. = ESZZEGZE | pH 


+ troni > . Ibuy.dml iarni 
y na stronie www.opera.com/buy.dm z subskrypcjami RSS (na przy- 





boru mamy kilka filtrów do- CD-ROM 


myślnych, ale możemy je rozbu- 
dowywać lub samodzielnie defi- Panda Platinum 
niować. 2005 Internet 







Security 9.0 
Modyfikowanie i definiowa- PEŁNA WERSJA 


Nowa Panda to więcej niż zwykły antywirus. Teraz nie filtrów polega na doda. _ 7 20-dniową 


i h kie subskrypcją sygnatur 
waniu adresów do białej 1CZaT!- wirusów 


możemy za jej pomocą filtrować zawartość stron WWW nej sty witryn. W tym celu za- 


znaczamy wy- 










































anda Platinum w ostatnim wciele- P+ wee dostępu do witryn waw brany profil EEE ii 

niu z antywirusa przekształciła się Umożiwia ograiczenie dostępu do wyn ww z iepożądanymitreściai, tani jak na liście użyt- | i | wódka 

w prawdziwy kombajn, mający za- (mieni= kowników Aezy dka 

stąpić wszelkie inne programy za- -__|..komputera © ARE 3 
bezpieczające. Skaner antywirusowy, fire- dostęp między innymi do prywatnych kont i klikamy na Pda pracowników - 
wall, zabezpieczenie przed spamem - e-mail oraz wirtualnych sklepów i kasyn. Inne Ustawienia... |. i ! 
wszystko to znajdziemy obecnie w jednym W pojawiają- 











Filtrowanie zawartości witryn 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

| 

opakowaniu. Takie rozwiązanie jest coraz | 
Łą . . I 
Filtrowanie zawartości stron interneto- i 
l 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

l 

I 

I 


częściej stosowane przez czołowych produ- 
centów oprogramowania antywirusowego. 
Panda jednak znowu posunęła się o krok da- 
lej, dając swoim użytkownikom możliwość |nne 


| cym się oknie za pomocą przycisku "e"... 
i dodajemy adresy wybranych stron inter- 
i netowych. AJ 





wych jest jedynym modułem, który nie jest 
uruchamiany standardowo. 


kontroli dostępu do zasobów internetu. W oknie głównym rozwijamy menu © 
: . 3 OR NEI becny numer Eksperta zamyka ponadroczną akcję, podczas 
Funkcja ta zapobiega niewłaściwemu wyko- GIM Ma ooo zaa a 3 
rzystywaniu internetu, uniemożliwiając 
użytkownikom, szczególnie dzieciom, do- 
stęp do nieodpowiednich treści na witry- 


nach WWW. Pozwala również ograniczyć 


i której na płycie dołączanej do czasopisma zamieszczaliśmy 
I pełną wersję programu antywirusowego Panda Platinum. Zareje- 
Wprowadzamy hasło administratora I strowani użytkownicy Pandy Platinum w wersji zamieszczonej 
programu. Tylko po wpisaniu tego hasła I na płycie Eksperta mają prawo do przedłużenia licencji na korzy- 
będzie można edytować profile innych I stanie z usług programu. Odnowienie licencji można wykupić 
1. w sklepie internetowym Merlin lub w jednym ze sklepów dystry- 
I buujących produkty Panda Software. Informacje o cenach przedłu- 
| żenia licencji oraz adresy sklepów znajdziemy na stronie ę. 





- i użytkowników i zmieniać ich ustawienia. 
PE Użytkownicy komputera: I 


Nazwa Używany filtr y 
„Filtr dla pracowników 





pen Następnie dodajemy profile osób korzy- 











Now 
r zę na . | CZCAME I stających z danego komputera. Klikamy kody TEEN AOAA 
5 iltr standardowy z i na ©, podajemy nazwę profilu, hasło dostę- ró | ttp:/ FAA pzpolzk a.plź downioad: OONOWIENIE 
Modyfikuj =p "WIPE. EAT APSZARPNCA WNP" PONY "upie e po 











pu oraz rodzaj stosowanego filtra ©. Do wy- 
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CD-ROM Wymagania systemowe 
Steganos Safe 7 SE |] _ SteganosSafe7 





ej 1 am PEŁNA WERSJA Procesor Pentium lub lepszy 
dokumenty „AI „KAY ATA JAA | RAM 32 MB 
| | ;) | „PZ | Wolne miejsce na dysku 18 MB (512 MB dla bezpiecznych dysków) 
SE i | SE. | System operacyjny Windows 98, Me, 2000, XP 
Mój komputer | EE | 4 Zaznaczamy pole przy opcji 
a” (+) Chcę utworzyć nowy dysk bezpieczny | j ponow- 























możemy zmienić lokalizację na dysku zaszy- 
frowanego pliku SLE. Domyślnie plik ten 
jest umieszczany w folderze naszego profilu 
i nie będzie dostępny dla innych użytkowni- 
ków komputera. Jeśli chcemy zapewnić do- 
stęp do bezpiecznego dysku również innym 
osobom korzystającym z naszego peceta, 
wybierzmy dla pliku SLE lokalizację, która 
będzie dostępna dla wszystkich, na przykład 
główny katalog na dysku C: 


s "PĄ Ken. M ACR 5 | nie klikamy na |©ślej =, W kolejnym oknie 


Moje miejsca 


73 
z 


ligid="dq=ix 
Explorer 


Kosz 5 Jeśli zdecydowaliśmy się na zmianę folde- 
ru, w którym będzie przechowywany plik 

SLE, klikamy na przycisk |Erzeglądaj|, Następnie 

wskazujemy nową lokalizację i klikamy 

na przycisk |<=Piżz|, Do następnego okna prze- 

chodzimy za pomocą przycisku |Calej >|, 


W zależności od tego, ile danych zamie- 

rzamy zapisać na bezpiecznym dysku, 
ustalamy jego rozmiar. Robimy to, przesu- 
WająoSUWaK SE==""rerhoop AGR ORE A 


Określ rozmiar dysku bezpiecznego. Maksymalny rozmiar zadany jest przez wolne 
miejsce na dysku, na którym znajduje się plik SLE. 


| u u y | 
te d nos a e to ro 02 [0 d ad UZ t OWlil OW otrze U msi W przypadku używanego systemu operacyjnego i systemu plików na dysku E: można 
wykorzystać maksymalnie 128 MB. 
Jaki będzie rozmiar dysku bezpiecznego? y 


cych bezpiecznego n arzedzi ą do przechowywani ą inform acji WM 





















































zęsto na dysku twardym przechowu- ' komputerze. Pliki z wirtualnych sejfów mo- 

















jemy ważne dane, które nie powin- żemy skutecznie usuwać za pomocą zaawan- 
ny być dostępne dla innych użyt- sowanych metod wymazywania danych. b ZĘ RE , 
kowników naszego komputera. Nie Ekspert pokaże, jak tworzyć bezpieczne dyski a r ROA 
musimy zamykać peceta w pancernej szafie, i jak z nich korzystać. delerty: ad: R JRE EA DA 
aby ustrzec ważne pliki przed przypadkowym 
skasowaniem lub przed wzrokiem wścibskich Uruchamiamy program Steganos Safe. EOKA _ 
użytkowników. Skorzystajmy z programu Ste- W tym celu z menu wybieramy W pole 6 wpisujemy hasło, które będzie 
ganos Safe 7. Za jego pomocą zabezpieczymy kolejno | [7] Programy (w Windows XP chroniło nasz bezpieczny dysk przed do- 
nasze prywatne pliki hasłem, które będzie Wszystkie programy |), |[7) Steganos Safe 7 SpecialEdition| | stępem niepowołanych osób. W czasie wpi- 


























niemożliwe do złamania ani przez wiele kom- ina koniec |(* Steganos Safe 7 Special Edition, sywania w polu © wyświetlany jest komu- 


puterów połączonych w sieć, ani nawet przez | nikat o jakości wprowadzonego hasła. Ha- 
tajne służby. ©Q Ekspert radzi ! sła będące kombinacją liter i cyfr są najbez- 

















Ekspert pokaże, jak zabezpieczyć nasze WE | pieczniejsze. Potwierdzamy hasło, wpisując 
d l i nei edycji D omyślnie program Steganos Safe jest uruchamia- , 1 : Ki TEE 
ane, korzystając ze specjalnej edycji pro- w; aufometenie sedleże eteru kamere. Aly je w pole ©, i klikamy na i>|, 


gramu Steganos Safe 7. temu zapobiec i ręcznie uruchamiać aplikację w zależ- 
ności od potrzeby, w głównym oknie programu klikamy 





Określ nowe hasło do dysku bezpiecznego. 


Nowe hasło: 


Wirtualny sejf 

Program Steganos Safe pozwala na utwo- 
rzenie czterech wirtualnych dysków o mak- 
symalnej pojemności 128 MB każdy, na któ- 


I na przycisk ©, usuwamy zaznaczenie z pola © i klika- 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I Uruchamiaj automatycznie przy logowaniu się do komputera p EAZA ZEE "R=RSSEREOWOJENA at wialr uietatiutntwiuintnbn > 

rych dane są przechowywane w postaci za- ! WW SSSESE EEEE SSR EP OZ SZ ROSEEEEZOCERECEE l a hasła: - 

I == 
I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 


kmm=mmmmmmm " cz—000200200000000 





my na|0k, aby potwierdzić zmianę. 





I 
I 
I 
Opcje uruchamiania i 
I 
I 
I 
I 

















szyfrowanej. Po podaniu zdefiniowanego 








przez nas hasła uzyskujemy dostęp do dysku 2 Klikamy na przycisk ©. Wyświetla się ONZE 
i możemy z nim pracować jak z każdym in- okno informacyjne, w którym klikamy 8 Rozpoczyna się proces tworzenia nowe- 
nym dyskiem zainstalowanym w naszym na |Dalej >|, go dysku. Na wolniejszych kompute- 











rach może on potrwać nawet kilka minut. 
W kolejnym oknie, w pole © wpisujemy ' Kiedy się zakończy, klikamy na przycisk 
etykietę dla naszego bezpiecznego dys- | |Zskończ...|. Wyświetla się komunikat infor- 
i ku. Nazwa może mieć maksymalnie 11 zna- 
ąC każdy SĘ ssa po prawej stronie, aby utworzyć nowy a ków. Będzie wyświetlana w Eksploratorze 
Windows. Klikamy na |Cglej >|, 














GGF 
CCA] Twoje dyski bezpieczne 








Etykieta: 


3p— tajne_dane 





I 
I 
I 
h Podaj etykietę dysku bezpiecznego, który ma być konfigurowany, (np. „Prywatny”j. 
I 
I 
- 
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z Mój komputer 
Plik Edycja widok Ulubione Narzędzia Pomoc 
Q Wstecz 7 BJ - Wyszukaj KŻ Foldery [333] |7 
, » Hi ) i) 
Zadania systemowe 2 > > (> 
M Wodsiel równacwó Stacja _ Stacja dysków Stacja dysków 
+) cu kaz dyskietek 3,5 _ CDÓD:) DYD (G:) 
SLP A: 
1) Dodaj lub usuń programy ) ) 
Ex Zmień ustawienie "= = i 
Dysk lokalny  MOJEJFAJNE_ Stacja dysków 
3 ) CD-RW (F:) 
Inne miejsca X » 
Ek 








mujący nas, że dane zapisywane w wirtual- 
nym sejfie są natychmiast szyfrowane. Kli- 
kamy na |©*|, 














W kolejnym oknie możemy wybrać, czy 

po wpisaniu w programie Steganos hasła 
zabezpieczającego dysk będzie automatycznie 
otwierane okno Eksploratora Windows z za- 
wartością dysku. Jeśli chcemy, aby tak było, 
klikamy na przycisk |T=k |. Jeśli wybierzemy 
Miej, będziemy musieli ręcznie wyświetlać za- 
wartość dysku, podwójnie klikaj ąc na jego 






































programu Steganos Safe. 
| 0 Zamykamy okno programu, klikając 
na [-4i następnie na przycisk |0K|. 
Program nie jest faktycznie zamykany, ale 
działa w tle. W każdej chwili możemy wy- 
świetlić główne okno aplikacji, klikając po- 
dwójnie lewym przyciskiem myszy na iko- 
nę © w zasobniku systemowym. Teraz mo- 

















żemy korzystać z nowo utworzonego bez- 
piecznego dysku tak samo, jak z innych dys- 
ków w naszym komputerze. W sposób opisa- 
ny w punktach 2-10 utworzymy do czterech 
bezpiecznych dysków o maksymalnej pojem- 
ności 128 MB każdy. 


LOGO 


14:26 





|ok|, 


























Aby ponownie wyświetlić zawartość 
dysku w oknie Eksploratora Win- 


12 


dows, klikamy na ©, wpisujemy hasło za- 
bezpieczające, które US weny podczas 
tworzenia dysku, i dwa razy z kolei klika- 
my na | SE], 














Skuteczne kasowanie 

Dane z utworzonego przez nas bezpiecz- 
nego dysku możemy usuwać w taki sam 
sposób jak z każdego innego dysku w na- 
szym komputerze. Informacje skasowane 
tą metodą mogą być jednak odzyskane 
przy użyciu specjalnego przeznaczonego do 
tego specjalistycznego oprogramowania. 
Ekspert pokaże, jak skutecznie usunąć dane 
z bezpiecznego dysku. 
| Przed rozpoczęciem usuwania danych 

wybierzmy metodę, według której dane 
będą kasowane z bezpiecznego dysku. 








cisk ©. N astępnie kli- 
kamy na © i w prawej 

j części okna wybieramy 

' metodę, za pomocą któ- 


rej będą usuwane dane, 


(Ji 


tajne_dane (X:) 
ZAMKNIĘTY 


Wskazujemy folder, 

w którym będą zapisane 
wszystkie niezbędne 
do utworzenia bezpiecznego 
dysku pliki. Klikamy 
na |Calej », Następnie podaje- 
my hasło, które będzie chro- 

































! i potwierdzamy kliknięciem na przycisk |0% |. 
! Najskuteczniejsza jest metoda Gutmanna, 
ale wymazywanie danych przy jej użyciu 


trwa bardzo długo. 

2 Dane z wybranego bezpiecznego dysku 
usuwamy za pomocą funkcji Niszczar- 

i ka. Musimy jednak pamiętać, aby go zamk- 

nąć przed rozpoczęciem wymazywania. Kli- 

' kamy na przycisk © i następnie na Dodaj |, 

















i Wskazujemy lokalizację pliku SLE bezpiecz- 
! nego dysku i podwójnie klikamy na plik 
izrozszerzeniem SLE, Następnie klikamy 
'na przycisk Dalej » j potwierdzamy skasowa- 


i nie danych kliknięciem na |Tak|i na śskańcz. |, 






































|- EP UWIKZUWAJ NIA IW EJJ ETU NALOCIE 


WOrIZANIE 


Trwałe usuwanie danych 


ż 


Kategoria: 


Ea Ustawienia ogólne 


> E( Trwałe usuwanie danych 





(0 Pełne zastępowanie (szybkie) 





Tutaj można ustawić metodę trwałego usuwania danych. 


69 Wielokrotne zastępowanie (zabierające dużo czasu) 
Standard Ministerstwa Obrony USA 
(DoD 5220.22 - M, NISPOM 8 - 306) 


(0 Metoda Gutmanna (zabiera bardzo dużo czasu) 











Dalej >|, 











niło nasze dane, i klikamy na 
. i Wybierz literę dysku przygotowawczego. 
Z listy a wybie- 








4 ramy literę, 


pod którą dysk przenośny będzie występo- 
wał w a Windows, przykłado- 
Dalej > j OK |, 


























W kolejnym oknie klikamy 

na | Wyświetl dysk przygotowawczy| aby wyświet- 
lić okno przenośnego dysku. Teraz kopiuje- 
my tam wszystkie pliki, które chcemy za- 
szyfrować i zapisać na nośniku. Kiedy już 
skopiowaliśmy pliki, w oknie Steganosa 
klikamy na przycisk |©ślei |, na |Tak 
i na |źakończ. |, Wyświetla się 
okno plikami, które na- 
grywamy na wybranym przez 
nas przenośnym dysku. 


















































Po włożeniu nagranej płyty 
CD lub innego nośnika 
z zaszyfrowanymi danymi wy- 
PE „SIĘ okno o. Aby wy- 








Plik z zaszyfrowanymi danymi, które prze- 
chowywaliśmy na bezpiecznym dysku, zo- 
stał wymazany. 


w oknie Steganos safe, to 





imo że po wykasowaniu danych z dysku jego 
nazwa jest wyświetlana 

















musimy ponownie skonfigurować dysk według wskazó- 
wek z części Wirtualny sejf. 


Przenośny sejf 

Steganos Safe pozwala utworzyć dysk z za- 
szyfrowanymi danymi, które możemy zapi- 
sać na dowolnym dysku przenośnym. Dane 
te możemy odczytać na każdym komputerze, 
bez znaczenia, czy zainstalowany jest tam 
program Steganos Safe. Dostęp do zaszyfro- 


i wanych plików uzyskujemy, podając usta- 


wione wcześniej hasło. Zobaczmy, jak przy- 
gotować pliki do nagrania na dysku przenoś- 
nym. Pamiętajmy jednak, że nie wyświetli- 
my ich w systemie Windows 95 i NT. 


W głównym oknie programu Steganos 


Safe klikamy na przycisk © i następnie 
Dalej >), 























2 Za pomocą suwaka © ustalamy rozmiar 
przenośnego dysku. Maksymalnie może 
to być 650 MB. Klikamy na |Cslej >, 
































podajemy "hasło, które ustawiliśmy przy kon- 
figuracji dysku przenośnego, i klikamy na Ok, 
Podobnie jak w punkcie 4 wskazówki, wybie- 
ramy literę, pod którą dysk będzie widoczny 
w Eksploratorze Windows, i zatwierdzamy 
przyciskiem |** |, 





























OOZUJWCWERCU 


A oe) gt=|9)(ZRS=II> 


Witamy w programie Steganos Portable Safe. 
Aby uzyskać dostęp do zaszyfrowanych plików 
w przenośnym sejfie, potrzebne jest wcześniej 
ustalone hasło, 


Otwórz dysk Portable Safe... <=K 
| Zakończ | 


SLDMNIZ 








Otwiera się okno Eksploratora, w któ- 
rym widzimy pliki skopiowane przez nas 
na ei przenośny. Kiedy już skopiujemy 


|OycyRioc 


I 17:11 


myszy na ikonę © w zasobniku systemo- 
wym i z menu, które się wyświetla, wybie- 








ramy polecenie Lo] zamknij dysk Portable Safe j k]j- 
kamy na |Tak, PG 


p o nagraniu usuwamy dane z dysku twardego 
za pomocą funkcji Niszczarka. Robimy w ten 
sam sposób, co we wskazówce Skuteczne kasowa- 
nie, z tą różnicą, że wskazujemy nie sam plik SLE, 
ale cały older Fik pakietowe Portable Safe | 
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TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 





OpenOffice.org 2.0 








uż niebawem doczekamy się pełnej 
wersji pakietu OpenOffice.org 2.0. 
Ma się ona ukazać na początku czerw- 
ca - aktualnie dostępna jest tylko wersja be- 
ta, o nietypowym oznaczeniu 1.9+. 

OpenOffice.org jest bezpłatnym pakie- 
tem biurowym, pisanym 1 doskonalonym 
przez społeczność projektu OpenOffice.org. 
W skład zestawu wchodzi sześć progra- 


Najlepsza alternatywa 


nia rysunków, oraz Math - edytor równań 
matematycznych. W porównaniu ze starym 
OpenOffice 1.1.4, nowa wersja pakietu ma 
ładniejszy i bardziej przystępny interfejs. 
Bardzo ważne jest to, że szybko się urucha- 
mia i ma program do obsługi baz danych 
(Base). Ponadto autorzy zapowiadają, że 
Base będzie pozwalał edytować nie tylko ba- 
zy SQL, ale także Access. Dzięki temu pa- 
kiet zaoferuje w końcu pełną zgodność 
z formatami plików Microsoftu. 

Na szczęście w OpenOffice.org 2.0 nie za- 
braknie zmian upraszczających użytkowni- 
kom codzienne prace biuro- 





Time Hmm flanań e 12 


FA Hew Dotalaze - Upenoflice ory Base 


| mak Fo ń Desi Few 


Brurriplien 
©] Uses wiza by Create Foe AKA kro 





HSM 









Sy! KPE pia] the reed the, tóńirók, aa eńńtni 


!"_| we. Rozbudowane zostaną 
między innymi narzędzia 
Writera, służące do zlicza- 
nia znaków w dokumencie 
(teraz sprawdzimy także 
liczbę liter we fragmencie 
pliku) oraz numerowania 
punktów. Szczególnie wiele 
zmian zostanie wprowadzo- 
nych w arkuszu Calc - auto- 
rzy deklarują, że chcą dogo- 
nić funkcjonalnością Exce- 
la. Teraz Calc będzie pozwa- 
lał tworzyć aż 65 536 wierszy 
zawierających komórki - 

a więc tyle samo co arkusz 
Microsoftu. Usprawnione 
zostanie także formatowa- 
nie danych wpisywanych 

w komórki, gdyż autorzy sa- 
mi przyznają, że dotychcza- 








Writer został upodobniony do Worda © 


Program bazodanowy OpenOffice * przypomina wyglądem starsze wersje Accessa. Także 


sowy system był mylący dla 
użytkowników. 





WinśLin Pro 


Windows w Linuksie 


irma Win4Lin, będąca liderem 

w technologii tworzenia wirtual- 
nych systemów dla Linuksa, wydała 
nową wersję swojego produktu Win4Lin 
Pro. Aplikacja ta tworzy wirtualne środo- 
wisko, które umożliwia instalację i działa- 


APE = EPOK EWA. 








k iR = w (= m 


Afr 
M Maw vinalin 


Warsiori 4.0 


l da ą +E]- 


nie wszystkich systemów Windows w Li- 


Win4Lin Pro przyda się głównie w fir- 
mach, które chcą przestawić się na syste- 
my linuksowe. Nie trzeba będzie od razu 
rezygnować z ważnych programów win- 
dowsowych. Oczywiście z aplikacji mogą 
też skorzystać domowi użytkownicy (do- 
stępna jest wersja Win4Lin Home), którzy 
lubią Linuksa, ale nie chcą się rozstawać 
z Photoshopem czy Nero. 

Win4Lin współdzieli zasoby Windows 
i Linuksa. Zapewnia to wygodny dostęp 
do danych. Za pomocą programów Win- 
dows możemy otwierać i edytować pliki 
przechowywane na dysku Linuksa - i na od- 
wrót. To bardzo upraszcza pracę z Win4Lin. 






Opinia Eksperta Użytkownikom Linuksa na pewno przypad- 
nie do gustu możliwość uruchamiania 
Windows i programów pod pingwinem 

Nazwa programu Win4Lin Pro 

Strona WWW _ www.winślin.com 











Oczywiście pozostała najważniejsza zale- 
ta OpenOffice.org - jest za darmo. Na razie 
nie ma polskiej wersji językowej pakietu, 
ale prace nad nią już trwają. 






Opinia Eksperta Dobra i bezpłatna alternatywa dla 
Microsoft Office 

Nazwa programu OpenOffice 2.0 

Strona WWW  www.openoffice.org 

Cena darmowy (licencja GPL) 























Chrome 1.0 


Nowy Obiektowy 
Pascal 


hrome jest nową obiektową wersją 

języka Pascal. Działa na bardzo po- 

pularnej platformie.NET i jej linuk- 
sowej implementacji - Mono. Ma to umoż- 
liwić użytkownikom swobodę wyboru śŚro- 
dowiska tworzenia aplikacji. Producent 
zapewnia, że pisanie programów w Chro- 
me jest łatwe i bardzo podobne do progra- 
mowania w innych obiektowych językach, 
takich jak CH czy Java. Dzięki połączeniu 
Pascala z .NET Framework, powstała moż- 
liwość pisania aplikacji w Pascalu zarówno 
dla systemów Linux, jak i Windows, a tak- 
że dla urządzeń mobilnych, na przykład 
palmtopów. 

Na rynku pojawił się już dodatek do Mi- 
crosoft Visual Studio ©, wspomagający 
tworzenie aplikacji w języku Chrome. A 
Umożliwia on pracę w najlepszym i rozbu- 
dowanym środowisku RAD. Niestety, nie 
jest on darmowy. 




















Opinia Eksperta Według Eksperta lepiej zainteresować się 
od razu językiem Cłł niż zajmować się no- 
wym i nietypowym rozwiązaniem 

Nazwa programu Chrome 1.0 

Strona WWW  www.chromesville.com 











Cena około 390 złotych* (wersja Home 98 złotych) 
* Według kursu dolara z dnia 11.05.2005 














Cena około 830 złotych* 
* Według kursu euro z dnia 11.05.2005 
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Adohe Creative Suite 2 Premium 


Kreatywny pakiet 


obrze znana w świecie grafiki firma 
D Adobe zaprezentowała nową wersję 

swojego flagowego produktu - Ado- 
be Creative Suite 2. Jest to pakiet progra- 
mów do obróbki graficznej, skierowany 
do profesjonalnych użytkowników i firm. 
Edycja Premium Edition zawiera nowe 
wersje znanych programów: Adobe Photo- 
shop CS2 - edytora grafiki rastrowej, Adobe 





si A | 














W nowej wersji pakietu Adobe znajdziemy dodatkowe narzędzia 


InDesign CS2 - programu do projektowania 
publikacji drukowanych, Adobe Illustrator 
CS2 - edytora grafiki wektorowej, Adobe Go- 
Live CS2 - edytora HTML. Dodatkowo w pa- 
kiecie znajdziemy Adobe Acrobat 7.0 Profes- 
sional, czyli program do tworzenia i obsługi 
plików PDF. 

Najważniejszą zmianą w Creative Suite 2 
jest dodanie zupełnie nowych programów. 
Pierwszym z nich jest Version Cue CS2 - de- 
dykowany menedżer plików graficznych. 
Ponadto znajdziemy Adobe Stock Photos, 
narzędzie stworzone z myślą o fotoedyto- 
rach i grafikach. Ułatwia on przeglądanie 
zdjęć oferowanych przez znane agencje re- 
klamowe i kupowanie ich przez sieć. Także 


dla firm przeznaczony jest Adobe Bridge ©, 
służący do przeglądania i współdzielenia 
plików graficznych. Producent zapewnia, że 
każda z opublikowanych w pakiecie aplika- 
cji zawiera zmiany usprawniające pracę. 
Niestety, na razie nie ma polskiej wersji. 






Opinia Eksperta Niewątpliwie najlepszy zestaw aplikacji gra- 
ficznych, potrzebny każdemu profesjonaliście 

Nazwa programu Adobe Creative Suite 2 

Strona WWW  www.adobe.com 

Cena około 3900 złotych* 

* Według kursu dolara z dnia 12.05.2005 


























FreeBSD 5.4 





Nowy demon 


p 


rogramiści projektu FreeBSD udostęp- 
nili nową stabilną wersję swojego 
uniksowego systemu do zastosowań 
serwerowych. Ta odsłona FreeBSD © nosi nu- 





mer 5.4. FreeBSD to system operacyjny wy- 
wodzący się z BSD powstałego na uniwersyte- 
cie w Berkeley, który został przygotowany 
w celu zaimplementowania systemu Unix 
na platformę PC. Pierwsza wersja systemu 
ukazała się pod koniec 1993 roku. 

W najnowszej wersji FreeBSD jest jeszcze 
bardziej podobny do Linuksa. Obsługuje te sa- 
me menedżery okien co popularny pingwin - 





Opinia Eksperta Warto zainstalować na serwerze, ze względu 
na stabilność systemu 





Nazwa programu FreeBSD 5.4 
Strona WWW  www.freebsd.org 
Cena darmowy 























Z 





Gnome i KDE. Dodatkowo na FreeBSD powsta- 
je dużo portów, czyli aplikacji tworzonych 

na inne systemy i przeniesionych na FreeBSD. 
W nowej wersji 5.4 znajdziemy między inny- 
mi SMPng — wspomaganie dla symetrycznych 
maszyn wieloprocesorowych, wsparcie dla no- 
wych architektur procesorów, nowy kompila- 
tor GCC i nowy format plików UFS2, a także 
sterowniki dla urządzeń mobilnych Bluetooth 
oraz IEEE 802.1la/b/g. Dodatkowo, jak zapew- 
niają programiści, poprawiono błędy i dodano 
wiele nowych funkcji. 


CyberLink PowerProducer 3 Encore 


Prosty film DVD 


sj. ' 
F irma CyberLink zaoferowała miłośni- -<B © 






kom wideofilmowania kolejny pro- 

gram — PowerProducer 3 Encore. 
Aplikacja umożliwia nagrywanie filmów 
i zdjęć na płytę DVD. Według producenta to 
nie możliwości, ale łatwość obsługi mają 
wyróżnić program spośród konkurentów. 
Aby stworzyć film na płycie DVD, musimy 
wykonać trzy czynności (zgrać film, obrobić 
go i nagrać) - każdą z nich PowerProducer 
upraszcza do minimum. 





CyberLink - Fówearkróducee R) = LM 


Capture/ Import Content 
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PowerProducer 3 Encore także z wyglądu powinien spodobać się 
miłośnikom wideofilmowania 


Program oferuje wiele funkcji i narzędzi, 
które mają maksymalnie uprościć wykony- 
wanie poszczególnych zadań. Na przykład 
film możemy zgrywać z kamery VHS lub cy- 
frowej, kaset VHS i płyt DVD. Nie zabrakło 
też narzędzi do obróbki materiałów. Tworze- 
nie przejść między scenami i łączenie fil- 
mów jest naprawdę proste. Możemy też 
przygotować menu dla płyt DVD - takie jak 
w profesjonalnych produkcjach. Program 
został też wyposażony w narzędzie do popra- 
wiania jakości dźwięku oraz mechanizm 
upraszczający przygotowanie płyt do wypa- 
lania. Widać więc, że każdy, kto używa Po- 
werProducera, może rzeczywiście stać się 
producentem filmów. 






Opinia Eksperta Dobry program dla początkujących miłośni- 
ków wideofilmowania 

Nazwa programu CyberLink PowerProducer 3 Encore 

Strona WWW  www.gocyberlink.com 

Cena około 230 złotych* 

* Według kursu dolara z dania 11.05.2005 


























Avast! 4.6 HOME 


Antiwirus dla każdego 


kazała się nowa wersja Avast! 4.6 Ho- 

me. Jest to bezpłatny (do zastosowań 

niekomerycjnych) skaner antywiru- 
sowy, który według producenta bez proble- 
mów wykrywa większość złośliwych aplika- 
cji. Warto jednak zauważyć, że w testach 
Komputer ŚWIATA poprzednia wersja progra- 
mu zajęła dopiero 12 miejsce. 





Avast! został wyposażony 
w tryb osłony rezydentnej, potrafi 
skanować dyski i RAM. Dodatkowo zawiera 
cztery podtryby pracy: Osłona Sieciowa, Osło- 
na WWW, Outlook/Exchange, Poczta. W no- 
wej wersji programu dodano między innymi 
skaner grup dyskusyjnych i możliwość spraw- 
dzania archiwów Microsoft Outlook (plików 


DBX). Specjalna funkcja w Avast! 4.6 optymali- 
zuje użycie pamięci przez program. Interfejs 
aplikacji jest bardzo prosty i intuicyjny (dostęp- 
na jest polska wersja językowa). PM 





Opinia Eksperta Avast! nie jest najskuteczniejszym antywiru- 
sem, ale zapewnia dobrą ochronę za darmo 





Nazwa programu Avast! 4.6 Home Edition 
Strona WWW _ www.awast.com 
Cena darmowy* 


* [Do użytku niekomercyjnego | 
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TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 


AMD Athlon 64 X2 4800+ 


irma AMD już od dłuższego czasu 


Rdzenie na poka 
zapowiadała wprowadzenie wie- 


o E 
lordzeniowych procesorów dla 


komputerów biurkowych (patrz Ekspert 
3/2005). Jednak dopiero w maju pojawiły 
się pierwsze egzemplarze Athlona 64 wypo- 
sażone w dwa rdzenie. Każdy z nich takto- 
wany jest zegarem 2,4 GHz. Procesor korzy- 
sta z gniazda Socjet 939 i obsługuje Hyper- 
Transport. 

Nowe procesory AMD kieruje głównie 
do grafików 3D, gdyż tylko programy gra- 
ficzne (na przykład Cinema 4D) potrafią 
wykorzystać moc drzemiącą w Athlonie. 
Większość używanych obecnie aplikacji 
(w tym gier) potrafi skorzystać tylko z jed- 
nego rdzenia — drugi pozostaje bezczynny. 


ABIT Fatality X800XL 512MB 


Athlon X2 pojawi się 
na półkach sklepo- 

wych dopiero 
4 w przyszłym ro- 

ku. Miejmy na- 
$ dzieję, że przez ten 
czas autorzy zopty- 
malizują aplikacje 
do pracy na dwóch rdze- 
niach. 









Nowy procesor e współpracuje z płytami Socket 939 
i zewnętrznie nie różni się niczym od wersji jednordzeniowej 


Opinia Eksperta Ciekawy i zaawansowany technicznie pro- 
dukt — niestety większość aplikacji nie jest 
w stanie wykorzystać jego możliwości 

Nazwa urządzenia AMD Athlon 64 X2 4800+ 

Strona WWW  www.amd.pl 

Cena około 3300 złotych 























_ 512 MB dla prawdziwych graczy 


F irma ABIT zaprezentowała produkt 
czas produkty (na przykład płyty 
główne) firmowane nickiem sławnego gra- 
cza 3D były wyposażone w wiele rozwiązań 
ułatwiających podkręcanie i zwiększanie 
wydajności. Niestety, 

tym razem firma 
ABIT nieco za- 
wiodła 









Według ABIT-a nowy 
Radeon jest przeznaczony 
dla prawdziwych graczy. Tylko 
czy oni naprawdę potrzebują tak olbrzy- 
miej ilości pamięci? 





swoich miłośników. Nowa karta nie wyróż- 
nia się niczym szczególnym poza tym, że 
ma 512 MB pamięci typu GDDR3. Karty 

z GPU Radeon X800XL (najtańszy układ 16- 
potokowy firmy ATI) były bowiem dotąd 
produkowane tylko z 256 MB RAM. 

Tak czy inaczej 512 MB pamięci na karcie 
wydaje się lekką przesadą, więc po dodatko- 
wej pamięci nie spodziewajmy się wyczu- 
walnego przyrostu wydajności. Zamiast te- 
go przydałby się cichy układ chłodzący. 






Opinia Eksperta Rozbudowana pamięć przyda się graczom 
dopiero w dalekiej przyszłości. Póki co 
256 MB wystarczy wszystkim 

Nazwa urządzenia ABIT Fatallty XS00XL 512MB 

Strona WWW  www.abit.com.tw 

Cena około 1600 złotych 


























HP dvd640 


Drukująca nagrywarka 


ją się odpowiednie nagrywarki i nośniki da- 
nych. Jednym z pierwszych urządzeń tego 
typu jest HP 
dvd640 ©. Naj- 


imo że od powstania technologii 
LightScribe minęło już dużo czasu, 
to dopiero teraz na rynku pojawia- 










„adOT In H> ię 


+ xe 


LN = h 


cechą urzą- 


Napęd umożliwia nano- 
szenie monochromatycz- 
nych napisów i grafik 

na wierzchnią stronę płyty 
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dzenia HP jest możliwość zapisywania ety- 
kiet LightScribe - czyli po prostu wypalania 
" Napęd radzi sobie z nagrywaniem płyt 
CD-R (z prędkością 40x), CD-RW (24x) DVD 
(16x DVD+R, 8x DVD-R, 4x DVD+/-W). Na- 
grywa też płyty Dual Layer (2,4x). 

Nagrywarka jest nieco droższa niż 
konkurencyjne produkty bez technologii 
LightScribe, jednak różnica cenowa jest 
nieduża. 






Opinia Eksperta Lightscribe to ciekawa technologia, ale ceny 
nośników są na razie wysokie 












Wszechstronne 
LCD od Sony 


F cali. Pierwszy z nich charakteryzuje 
się czasem reakcji na poziomie 16 ms i wy- 
świetla 16,2 miliona kolorów. Drugi, więk- 
szy monitor MEM-HT95 © ma lepsze para- 
metry. Czas reakcji wynosi jedynie 12 ms 
i wyświetla pełną paletę kolorów - 16,7 
miliona. Wysoką jakość obra- 
zu zapewnia tech- 
nologia X-black 
oraz wysoka ja- 
sność i kontrast 
matrycy. 
Nowe monitory 
. mą także wbudo- 
| wany tuner tele- 
wizyjny, mogą 
_ więc pełnić 
na biurku rolę te- 
=. lewizora. 
= >... Nauwagę zasłu- 
guje proste i zarazem bardzo eleganckie 
wzornictwo oraz, niestety, zaporowa cena. 


irma Sony zaprezentowała dwa nowe 


Opinia Eksperta Nowe LCD firmy Sony to dobre monitory, 
które będą świetnie wyglądać na biurku. 
Tylko cena jest zbyt wysoka 

Nazwa urządzenia MFM-HT/5W, MFM-HT95 

















Strona WWW _ www.abit.com.tw 
Cena MFM-HT75W — 3050 złotych; 
MFM-HT95 - 3930 złotych 
ASMAX Ar-804gu 


ajnowszą propozycją firmy ASMAX 


Tanio i bez kabli 
N czy w sobie kilka funkcji. Oprócz ru- | 


tera zawiera wbudowany czteroportowy I 
switch oraz modem ADSL (do Neostrady). I 
Urządzenie może także działać i 
w trybie Access pointa lub karty I 
sieciowej na USB. I 
Ar-804gu pracuje w standar- I 
dzie 802.11g i umożliwia nam I 
standardowe transfery 
do 54 Mb/s. W nowym 
ASMAKX-ie za bezpieczeń- $ 
stwo odpowiada wbudo- 
wany firewall. Firmware 
rutera pozwala szyfrować dane 
w standardach AES/WEP/WPA. Nie zabrakło też 
możliwości filtrowania adresów MAC. 


— 
mJ 
— 
a 







Opinia Eksperta Tanie, rozbudowane i ciekawe urządzenie 
dla niewielkich sieci 





Nazwa urządzenia HP dvd640 (LightScribe) 





Nazwa urządzenia ASMAX Ar-804gu 





Strona WWW  www.hp.pl 





Strona WWW — www.asmax.pl 





Cena 310 złotych 











Cena 364 złote 




















Intel Pentium Extreme Edition 840 


rocesor Intela jest układem dwurdze- 


Cztery w jednym 


l na sąsiedniej stronie AMD Athlon X2. 


Penium EE 840 zawiera po 1 MB cache L2 dla 
każdego rdzenia. Zegar taktujący wynosi 3,2 
GHz. To więcej niż w przypadku Athlona, 
jednak różnice w architekturze układów Inte- 
lai AMD powodują, że nie możemy ich po- 
równywać na podstawie taktowania. 

Serla Extreme Edition została dodatkowo 
wyposażona w technologię Hyper-Threa- 
ding (HT). Oznacza to, że układ jest rozpo- 
znawany jako cztery jednostki logiczne. 
Teoretycznie powinno to 





Pentium EE 840 © posiada znaną | 
już podstawkę LGA775 ©. Do pracy wymaga_! 


płyty z chipsetem Intel 955X lub NVIDIA nForce 4 (Intel) 


umożliwiać wydajną pracę czterech aplika- 
cji jednocześnie. Niestety, na dzisiejszych, 
niedostosowanych do wielowątkowości 
aplikacjach włączenie HT powoduje czę- 
sto... spadek wydajności. 

W ofercie Intela znajdzie się także dwurdze- 
niowy Pentium 840 bez HT, który na pewno 
będzie tańszy od serii EE. Jednak obydwa no- 
we CPU poczekają jeszcze długo, nim pojawią 
się aplikacje wykorzystujące ich potencjał. 






Opinia Eksperta Cztery jednostki to zbyt dużo dla obecnego 
oprogramowania. Lepiej kupić zwykłe Pen- 
tium z HT lub Pentium 840 












Nazwa urządzenia Intel Pentium Extreme Edition 840 





Strona WWW  www.intel.pl 








Cena około 3200 złotych 











ATI RADEON XPRESS 200 


|| = 


je 





Nikon D50 


Lustro na dobry początek 
N 


owy model D50 8 produkcji Nikona 
jest przeznaczony dla osób, które 
nie dysponują zbyt grubym portfe- 
lem. Jest to zubożona wersja poprzedniego, 
wysoko cenionego aparatu tej marki — D7O. 
Nową lustrzankę cechuje matryca 6 Mpix 
oraz mniejszy rozmiar i niższa waga 

od starszego brata — D70. Tak jak inne lu- 








Opinia Eksperta Dobra cyfrowa lustrzanka w przyzwoitej 
cenie — może kupić na wakacyjne wojaże? 





Nazwa urządzenia Nikon D50 
Strona WWW  www.nikon.pl 
Cena około 4000 złotych* 


* Za aparat i obiektyw 18-55 mm 

















CoolerMaster AQUAGATE Mini R80 / R120 



















jększości z nas chłodzenie wodne 
kojarzy się z dużym, 
skompliko- 


wanym zestawem 

i plątaniną kabli. 
Firma CoolerMaster 
postanowiła zmienić 


Blok wodny zakładany 


na procesor © posiada także pompkę wodną. Chłodnica 
odpowiada za odprowadzanie ciepła z układu 





tę opinię i wprowadziła do sprzedaży zestaw 
Aquagate Mini. Według producenta, ten 
układ zdoła bez żadnych komplikacji za- 


Spóźniona konkurencja 


irma ATI pozazdrościła NVI- 
F DII udanego chipsetu 

nForce 4 
w wersji dla proceso- 
rów Intela (opisywany 
w Ekspercie 5/2005). 
I tym sposobem na rynek 
trafił znany układ RADEON 
XPRESS 200, teraz jednak 
przeznaczony dla układów ze 
stajni Intel % (wersja dla proce- Ww 
sorów AMD była już wcześniej do- 
stępna na rynku). 

Pod względem możliwości nowy chipset 
prezentuje się całkiem dobrze. Obsługuje pro- 
cesory Celeron i Pentium 4 (w tym nawet te 
dwurdzeniowe) oraz pamięci DDR 400, DDR2 
533 oraz DDR 667. Niestety, zabrakło obsługi 
szyny 1066 MHz, więc układy 3,46 oraz 3,73 













GHz z serii Extreme Edition będą 
działały ze zwolnionym zegarem. 
Już niebawem powinny pojawić 
się na rynku pierwsze płyty 
główne z nowym układem 
ATI XPRESS 200 - wtedy 
zobaczymy, ile wart jest 
nowy chipset. 


Nowy układ ATI to konkurent układów NVIDIA 
nForce 4 SLI Intel Edition oraz Intel 955X 






A odprowadzać ciepła z chipsetu płyty głów- 





Model D50 to nieco 
okrojona wersja D70, 
jednak w dal- 
szym ciągu 
jest to peł- 3 
noprawna 
cyfrowa 
lustrzanka 


strzanki 
model 
D50 cha- 
rakteryzuje 
się wymienną 
optyką. Czułość ISO możemy regulować 

w zakresie od 200 do 1600, a migawkę od 30 
sekund do 1/4000 sekundy. 


+ 
wa z 
Mana 3 


Małe chłodzenie wodne 


montować na procesorze nawet mało do- 
świadczony modder. Schłodzić możemy tyl- 
, ko CPU - zestaw nie pozwala dodatkowo 


nej i karty graficznej. 
Nowy CoolerMaster Aquagate Mini jest 
obecnie sprzedawany w wersji z wentylato- 


u ZW ” 


| rem © 120 mm i większą chłodnicą. Nie- 


stety, tak małe rozmiary urządzenia mogą 

ję się negatywnie odbić na wydajności ze- | 
9 stawu. Jednak mimo to zapewne Aqua- | 
gate Mini będzie odprowadzał ciepło 

ciszej i efektywniej niż zwykłe wiatraki. 






Opinia Eksperta To z pewnością jeden z najtańszych i naj- 
mniejszych urządzeń do chłodzenia wodą 

Nazwa urządzenia AQUAGATE Mini R80/R120 

Strona WWW  www.coolermaster.com 

Cena R120 - 440 złotych 























ABIT 3XS ACON Isoto 











irma ABIT z okazji roz-  ! 
F grywek ACON5wypu- £V 
Ściła na rynek limito- ( 
waną serię komputerów. RUNA 
Ich konfiguracja nie jest tu er 
najważniejsza. Cechą, która 
ma zainteresować nabywców 3XS 






w kształcie tuby © przypomina bardziej ele- 
ment stacji kosmicznej niż zwykłego 

blaszaka. Dodatkowo umieszczone z boku ilu- 
minatory © pozwalają zajrzeć do środka. 


PL 
































Opinia Eksperta XPRESS 200 to niezły układ, ale wchodzi 
na rynek z opoźnieniem i brakuje mu szyny Opinia Eksperta lsotope PC to w istocie chwyt marketingowy 
FSB 1066 MHz i reklama firmy ABIT. Ale wygląda ładnie 
Nazwa urządzenia ATI RADEON XPRESS 200 Nazwa urządzenia ABIT 3X5 ACON Isotope PC 
Strona WWW  wwwiati.com Strona WWW _ www.abit.com.tw | 
Cena płyta około 500 złotych Cena około 4900 złotych - | 
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Nowy procesor ma sprawić, że do grania wystarczy 
niemal sama karta graficzna. Czy to możliwe? 





100.48 :- | 





ednym z motorów rozwoju kompute- 

rów są gry. Doom i Quake sprawiły, 

że karta graficzna stała się złożonym 

urządzeniem odpowiedzialnym za 
wyświetlanie trójwymiarowego środowiska. 
Kolejną rewolucję zapowiada firma Ageia, 
która prowadzi prace nad PPU (ang. Physics 
Processing Unit) - wyspecjalizowanym proce- 
sorem do obliczeń zjawisk fizycznych. 


Granice szybkości 
Symulacja zjawisk fizycznych w grach wy- 

maga skomplikowanych obliczeń wykonywa- 

"" nych przez 

CPU. Zjawiska 
fizyczne są bo- 
wiem opisane 
za pomocą mo- 
delu matema- 
tycznego. Aby 
podczas zaba- 
wy z Gravity 
Gun w grze 

HalfLife 2 © 
podnoszenie, 
rzucanie i po- 
pychanie 
przedmiotów 
wyglądało re- 
alistycznie, 
potrzebny jest 
zaawansowa- 
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ny algorytm zjawisk fi- 
zycznych. W Painkille- 





Z 0 m m m li 
, Opinia specjalisty 
177777 Maciej Matyka 
Doktorant w Instytucie Fizyki Teoretycz- 
nej Uniwersytetu Wrocławskiego 





Mam dość mieszane uczucia odnośnie nowości, które 
chce wprowadzić Ageia. Z jednej strony zupełnie nowy 
pomysł jednostki specjalizowanej do fizyki. Z drugiej 
nie wiem, czy to nie chwyt marketingowy. Na jednym 

z forów internetowych dla developerów ktoś wspo- 
mniał, że w prezentacji firmy Ageia zabrakło jednego 

— dem pokazujących siłę jednostki PPU w praktyce. 
Nie należy też brać zupełnie dosłownie tego, co produ- 
cent mówi o swoim układzie — wszelkie hasła, jak dy- 
namika brył sztywnych, wykrywanie kolizji czy symula- 
cje cieczy — to tak naprawdę głównie problem oprogra- 
mowania, którego jedną z części jest sam proces obli- 
czeniowy realizowany przez PhysX. Samo przeniesienie 
obciążenia związanego z obliczeniami na jednostkę 
specjalizowaną nie spowoduje znacznego zwiększenia 
realizmu w grach komputerowych, dopóki nie zwiększy 
się realizm samych modeli fizycznych tam używanych. 


sora ©. Gdy do sprzedaży wejdą karty graficz- 


ne z dodatkowym procesorem Ageia, szybkość 
CPU będzie miała dużo mniejsze znaczenie ©--- 


Wiele niewiadomych 

Na stronie firmy Ageia znajdziemy jedynie 
API i demonstrujący symulacje fizyczne pro- 
gram NovodeX Rocket. Narzędzia te służą do 
programowej symulacji fizyki, ale wkrótce 
mają współpracować z procesorem PhysX. 
Wciąż nie został on jednak zaprezentowany. 

Firma Agela zapowiada, że dzięki wsparciu 
PhysX zobaczymy sceny złożone nawet 
z 30 000 brył i elementów z przypisaną im fi- 
zyką. Być może więc już wkrótce programiści 
będą zmuszeni opisywać obiekty występujące 
w grach także za pomocą takich parametrów, 
jak ciężar i gęstość. 





rze możemy obserwo- 
wać fizykę szmacianej 
lalki © (ang. rag-doll). 
Są to zgodne z wektora- 
mi ruchu i grawitacji 
upadki każdej z posta- 
ci, uzupełnione o reali- 








(© Generowanie gier z PPU 


e fizykę gry 
e sztuczną inteligencje 





PPU 
generuje fizykę gry 






» 27 nh. | aŹ |. 


generuje 
generuje 
sztuczną inteligencję 


generuje grafikę 














styczną symulację ru- GPU 

chu kończyn. 
Jednak we współ- 

czesnych grach nadal 


rzadkością jest pokaza- 
nie realistycznego ru- 
chu włosów, ubrania postaci czy wreszcie fizy- 
ka cieczy (pojedynczych kropel). CPU w domo- 
wych komputerach są zbyt słabe, aby mogły 
korzystać z wiernych rzeczywistości, zaawan- 
sowanych modeli fizycznych. 


Dokładna symulacja 

Firma Ageia zapowiada stworzenie proceso- 
ra do obliczania zjawisk fizycznych. Układ 
ten ma być montowany na kartach graficz- 
nych. Gracze zyskają wyspecjalizowany układ 
- efektywniejszy w obliczaniu fizyki niż zwy- 
kły CPU. Zamontowanie go na karcie graficz- 
nej spowoduje, że zmniejszy się znacznie moc 
CPU wymagana dla szybkości działania gier. 

Dziś, aby grać w najnowsze gry 3D, potrze- 
bujemy zarówno wydajnej karty, jak i proce- 


Dzięki zastosowaniu PPU procesor CPU komputera jest mniej obciążony w czasie 
generowania środowiska gry. Zadanie generowania fizyki gry zostało przeniesione 
na dodatkowy procesor karty graficznej 


Nie wiadomo, z kim i za ile 

Na razie jednak firma Ageia nie mówi 
o przybliżonych cenach swojego PPU i strate- 
gicznym partnerze, który zaryzykuje zamon- 
towanie PPU na swoich kartach. Jedynym 
sensownym rozwiązaniem wydaje się montaż 
układów na kartach ATI czy NVIDII. Ważne 
także, aby gry zaczęły wspierać PhysX. Z zapo- 
wiedzi wynika, że na razie tylko Unreal En- 
gine 3 będzie wykorzystywać moc PPU. BD 


Warto zajrzeć... 


© www.ageia.com 
© http://panoramix.ift.uni.wroc.pl/"maq 
© www.gamers-depot.com/interviews/agiea/OO01.htm 
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9 TELEWIZJA W PECECIE  kaTwY 
















Dostęp do setek 
programów, filmów 

i wiadomości, 
możliwość nagrywania 
audycji czy wreszcie 
odbiór telewizji 
satelitarnej 

— Ekspert pokaże, 

że to możliwe na PC 



































jako telewizor 


ażdy lubi od czasu do czasu posie- Zakup tunera TV czy karty do odbioru te- GW) Pirackie dekodowanie 


dzieć przed telewizorem. Nieste- lewizji satelitarnej to wydatek 200-300 zło- 
ty - bardzo często nie ma niccie- / tych. Oczywiście, jeżeli chcemy odbierać te- M aniacy komputerowi interesują się kartami DVB 




















kawego do obejrzenia. Agdyjuż | lewizję z kosmosu, musimy też dyspono- i TV, gdyż za ich pomocą możemy próbować roz- 
trafi się interesujący mecz, film lub pro- wać odpowiednią instalacją satelitarną. kociować płatne kodowane kanały. Tekie działania są 
gram, akurat wtedy musimy wyjść z domu Natomiast stacje nadające programy przez ZE IE CI a, im RJ 
lub wybucha rodzinna kłótnia o pilota. Co internet obejrzymy zupełnie za darmo a a ii nkiA LALĄBA PCA a 
nA , ek: "Ro ; RAA A | kablówkę (na przykład za pomocą programów BorgTV 
poradzić? Możemy użyć do oglądania tele- Pierwszą korzyścią z użycia peceta czy MoreTV) jest możliwe tylko w wypadku niektórych 
wizji naszego komputera. do oglądania telewizji jest zwiększenie kart TV. UE" 
Pod pewnymi względami pecet nadaje liczby dostępnych kanałów. Wystarczy zaj- Równie 
się do oglądania telewizji lepiej od odbior- rzeć do ramki ©, aby zorientować się, że trudne jest 
nika TV. Może oferować bowiem dodatko- niebawem naszym problemem nie będzie dekodowa- 
we funkcje - na przykład cyfrowego ma- brak, lecz nadmiar ciekawych programów! JG aw 
gnetowidu. Ile będzie nas to kosztowało? Co prawda, większość z nich jest obcoję- TWE ać 
z , zyczna, ale na pewno znaj dziemy nych pro- 
Gi) Liczba kanałów stacje godne naszej uwagi. Dru- | giga 
gą najważniejszą funkcją kom- nadawa- 
W szyscy już zapomnieli o czasach, gdy w telewizji były tylko dwa pro- puterowego telewizora jest na- nych przez 
| gramy - teraz przeciętna kablówka oferuje ich około 50. Jednak przez grywanie programów - już nie satelitę. Indeks OK! 16 - 
internet czy satelitę możemy obejrzeć o wiele więcej stracimy interesującej nas audy- 
Sposób nadawania Przez kablówkę Przez internet Przez satelitę cji czy filmu. telewizję kablową, satelitarną czy też może 
Liczba dostępnych stacji około 50 201* około 500** To, ile kanałów i jakie funkcje internetową. Każde z tych rozwiązań zosta- 
* Liczba stacji udostępnianych przez bazę programu Winamp 11.04.2005. Wartość ta często ulega zmianom. uzyskamy, zależy od tego, czy bę- ło w skrócie przedstawione na sąsiedniej 
** Łączna liczba niekodowanych stacji dostępnych z satelitów Astra i Hot Bird. dziemy odbierać w komputerze stronie. 
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wane także komputero- 
wyrmi tunerami TV, są 

popularnymi urządzenia- 

mi do odbioru programów 
w pececie. Są tańsze od te- 
lewizora i pozwalają za- 
oszczędzić miejsce - nie 





zawsze mamy gdzie po- 4 


stawić odbiornik TV. 

Kiedyś problemy ze 
sterownikami, prze- 
rwaniami i oprogramowaniem 
powodowały, że nie każdy radził 
sobie z konfiguracją takiego 
sprzętu. Dziś karty telewizyjne 
Są dość łatwe w instalacji i uży- 
ciu - ale nie wszystkie. Dlatego 
Ekspert przedstawi rodzaje kart 
telewizyjnych i pomoże dobrać 
najlepszy model. 

W poradniku znajdziemy też 
informacje przydatne osobom, 
które już mają kartę TV, Dowie- 
my się, jak nagrywać programy. 
Ekspert dora- 
dzi też, 
jak ulep- 
szyć pra- 
cę naszej 
karty, instalując 
nowe specjalne ste- 








---7 = 





raz z upowszechnie- 
niem się szybkich łączy 
internetowych pojawi- 
ły się stacje telewizyjne nadające 
swój program strumieniowo 
przez globalną sieć. 
Taką transmisję może 

























warte na płycie). Użytkownicy 
starszych kart uzyskają nowe, 
przydatne funkcje. 

Na pewno przydadzą się nam 


„ więk- 


ś użyt- 
kowni- 
ków kart telewizyjnych - zakłó- 
ceń (mory) na ekranie. Dowiemy 
się też, co zrobić, gdy musimy 

na chwilę odejść od ekranu, ale 
nie chcemy stracić kawałka filmu 
lub meczu. 


(©) W artykule 


© Przedstawienie rodzajów kart TV 

© Zalety oraz wady tunerów 
wewnętrznych i zewnętrznych 

© Funkcje oprogramowania kart TV 

© Jakość obrazu generowanego przez 
karty 

© Instalacja kart TV i minimalizacja 
zakłóceń obrazu 

© Nagrywanie programów 

© Ulepszone sterowniki do tunerów TV 

© Poprawiamy funkcjonalność kart 
PixelView 


się też, co zrobić, aby uniknąć 
przerywania transmisji oraz jak 
nagrywać audycje telewizyjne. 
Warto także wiedzieć, jak nie- 
świadomi internauci są oszuki- 
p  NĄ- 
ni. Wiele 
osób bo- 
wiem ku- 
puje 
na au- 
kcjach in- 
terneto- 
wych rze- 
komo cudowne pro- 
gramy do odbioru in- 
ternetowej telewizji, 


maaae Bia a 





Telewizja internetowa dopiero się rozwija 


odbierać praktycznie każdy. Wy- 
starczy odpowiednie (darmowe) 
oprogramowanie oraz stałe łącze 
- o przepustowości przynajmniej 
512 kbps (na przykład szybsze 
wersje Neostrady). 

Korzystając z Winampa Eks- 
pert pokaże internautom, jak 
zdobyć listę stacji nadających 
przez internet i połączyć się z jed- 
ną z nich. Z poradnika dowiemy 


które w rzeczywistości 
nie oferują żadnych 
przydatnych funkcji. Z Eksper- 
tem nie damy się naciągnąć. 


G©) W artykule 


© Strumienie obrazów telewizyjnych 

© Programy do odbioru telewizji 
internetowej 

© Konfiguracja bufora odbioru 

© Nagrywanie telewizji internetowej 

© Lista stacji telewizyjnych 


akże informacje o eliminacji naj- 


ablowe sieci telewizyjne 
niemal zupełnie opano- 
wały osiedla. Jednak 
na obrzeżach metropolii oraz 
w mniejszych miejscowościach 
wciąż nie zawsze są dostępne — 
pozostaje telewizja satelitarna. 
Nie jest to jednak poważny pro- 
blem - a wręcz przeciwnie. 
Ceny sprzętu do odbioru tele- 
wizji satelitarnej zdecydowanie 
spadły - zestaw możemy skom- 
pletować za około 500 złotych. 
Ekspert radzi, aby podłączyć ta- 
lerz do komputera za pośrednic- 
twem karty DVB. Oczywiście nie 
jest to proste — ale z poradnika 


(©) W artykule 


© Jak działa transmisja satelitarna 

© Rodzaje kart DVB 

© Montaż instalacji satelitarnej z kartą 
DVB 

© Jakie satelity i programy możemy 
odbierać? 

© Wykrywanie i konfiguracja satelitar- 
nych kanałów telewizyjnych 

© Nagrywanie transmisji z satelity — 
także o wcześniej zaprogramowanej 
porze 

© Casablanca — system przesyłania wi- 
tryn WWW przez satelitę 





o, że odbieramy, nagry- 
wamy i edytujemy pro- 
gramy telewizyjne za po- 
mocą komputera, nie musi ozna- 
czać, że jesteśmy skazani 
na oglądanie transmisji 
na ekranie monitora. 
Jeżeli dla kogoś kompu- 
terowy ekran jestza ma-  , 
ły lub po prostu lubi się 
wygodnie wyciągnąć | 
na kanapie przed ekra- 
nem, można zawsze przesłać ob- 
Taz z karty TV lub DVB z kompu- 
tera do telewizora. Takie połącze- 
nie przyda się, gdy chcemy obej- 
rzeć na telewizorze film DVD lub 
DivX odtwarzany w pececie. 
Ekspert pokaże, jak transmito- 
wać strumień obrazu i dźwięku 
na dwa sposoby — za pomocą zwy- 
kłych kabli oraz specjalnych bez- 


(©) W artykule 


© Po co łączyć pecet z telewizorem? 

© Sposoby transmisji obrazu i dźwięku 

© Podłączanie przewodów 

© Konfiguracja karty graficznej do trans- 
misji obrazu 











dowiemy się, jak sobie poradzić. 
Za pomocą oprogramowania bę- 
dziemy zarządzać pracą karty 
DVB. Wykryjemy i skonfiguruje- 
my odbiór poszczególnych sta- 
cji. Przekonamy się, że dokona- 
nie tego za pomocą myszy mo- 


że być wygod- 
niejsze niż korzysta- 
nie z tradycyjnego 
tunera telewizji satelitarnej. 
Ekspert pokaże też, w jaki spo- 
sób nagrywać programy trafia- 
jące do nas za pośrednictwem 
satelity. Dowiemy się również, 
jak za pomocą programu Casa- 
blanca ściągać przez kartę DVB 
strony WWW. 

Zapoznajmy się z artykułem - 
może się nawet okazać, że warto 
zrezygnować z kablówki na rzecz 
telewizji satelitarnej odbieranej 
przez komputer. Raz wydamy du- 
żą sumę na sprzęt, ale nie będzie- 
my już musieli co miesiąc płacić 
abonamentu. 


przewodowych urządzeń ©. Jak 


z tych metod jest tania, ale nie- 
zbyt wygodna. Nikt przecież 
| nie lubi leżących na podłodze 
kabli, a poza tym wraz ze 
wzrostem długości przewo- 
du transmisyjnego po- 


garsza się 
a K-- 
Zestawy a 
do przesyłania % | 
obrazu telewizyjnego 


za pomocą fal radiowych są dość 
kosztowne. Może jednak warto zainwestować 


około 300 złotych, aby pozbyć się długich kabli 


jakość przesyłanego sygnału. 
Z kolei urządzenia bezprzewodo- 
we są wygodne, ale dość drogie. 
Niezależnie od tego, które roz- 
wiązanie będziemy chcieli zasto- 
sować, w Ekspercie przeczytamy, 
jak należy łączyć pecet z odbiorni- 
kiem telewizyjnym. Dowiemy się 
także, jak skonfigurować karty 
graficzne ATI i NVIDIA, aby prze- 
syłać obraz do telewizora. ŁO 
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trudno odróżnić od te- 
lewizyjnej — inne są 
wejścia antenowe © 


PORADY 


9 TELEWIZJA W KOMPUTERZE: KARTY TV 


Komputer na wizji 


Karty z tunerami to niezbędne wyposażenie amatorów telewizji w pececie. 
Ekspert pokaże, jaką kartę wybrać oraz jak ją uruchomić i skonfigurować 


tym, że tunery telewizyjne służą 
do odbierania telewizji i radia w pe- 
cecie, wiedzą chyba wszyscy. Nie- 
stety, wokół tych urządzeń narosło wiele 
przesądów - na przykład to, że karty TV są 
uciążliwe w konfiguracji i użyciu. Tymcza- 
sem dotyczy to tylko nielicznych, zazwyczaj 
starszych modeli. AE Eksperta nie 
warto sobie za- 
przątać głowy 
niesprawdzony- 
mi opiniami. 
Lepiej poznać 
fakty i ciekawe 
zastosowania 
tych urządzeń. 
W tym arty- 
kule Ekspert 
przedstawi róż- 
ne rodzaje tune- 
rów, pokaże ich 
wady oraz zalety. Dowiemy się, których 
modeli trzeba się wystrzegać, a które są god- 
ne uwagi. Następnie przyjrzymy się różnego 
rodzaju oprogramowaniu do tych urządzeń. 
Dowiemy się, jakie funkcje powinna ofero- 











WinFast TV2000 XP Expert został zaopa- 
trzony w układ CX23881 firmy Conexant 









kks 


TY2000 XP Espert 


Leadtek WinFast 
TV2000 XP Expert to jedna z popularniej- 
szych kart na rynku. Charakteryzuje się znako- 
mitą jakością i przystępną ceną 
wać dobra aplikacja sterująca tunerem, po- 
znamy alternatywne oprogramowanie i jego 
ograniczenia. 

Oczywiście w poradni- 
ku znajdziemy także przy- 
datne triki, jak na przy- 
kład podmianę sterowni- 
ków na oferujące większą 
liczbę funkcji. Dzięki temu 
starsze karty telewizyjne uzy- 4 
skają większe możliwości. Oczy- Na 


3) Jaki typ karty wybrać 


ję * 






POZIOM 





ŁATWY 





wiście dowiemy się, jak posługiwać się 
oprogramowaniem dołączonym do kart TV. 

Ekspert zachęca do przeczytania poradni- 
ka zarówno osoby mające karty telewizyj- 
ne, jak i dopiero planujące zakup takiego 
sprzętu. 


Rodzaje kart TV 


Karty telewizyjne dostępne na rynku może- 
my zaliczyć do dwóch głównych grup. Są to 
urządzenia wewnętrzne, montowane na złą- 


komplikuje fakt, że urządzenia ze- 
wnętrzne możemy podzielić 
na kolejne dwie katego- 
rie. Część z nich jest 
podłączana przez port 
USB, ale poza tym pra- % 
cuje niemal identycznie, 
jak karty na złączu PCI. 
Pamiętajmy, że większość 
tunerów zewnętrznych wyma- 
ga podłączania do portu USB 
2.0 (USB 1.1 oferuje zbyt małą przepusto- 
wość). Sprawdźmy w instrukcji, czy nasza 
płyta jest wyposażona w złącza USB 2.0. 
Drugi typ urządzeń zewnętrznych to sa- 
modzielne tunery © „ niewymagaj ące łącze- 


mowania. Na tylnej ściance takiego tu- 
nera znajdziemy dwa 15-pinowe, analo- 
gowe złącza D-Sub. Do jednego z nich 
podłączamy kabel biegnący do monitora, 
a do drugiego do karty graficznej kompute- 
ra. Oczywiście tuner podłączamy też do ka- 
bla antenowego. Za pomocą pilota wybiera- 
my, czy na ekranie monitora ma być wy- 
świetlany obraz telewizyjny, czy też sygnał 
z komputera. 
a. Takie tunery nie są. 
łączone w żaden 
sposób z kom- 
puterem, a co 
za tym idzie — 
nie wymagają in- 






Tuner AVerTV Box7 nie wymaga uru- 
chomionego peceta. Montujemy go między mo- 


nitorem © a kartą graficzną ©Q-----——-—n——n0sn0s0== 


A 


Zalety © niskie ceny © prosta instalacja © prosta instalacja 
© duży wybór sprzętu © można stosować w laptopach __ © można stosować w laptopach 
© możliwość zmiany sterowników © nie wymaga włączania komputera 
i oprogramowania 
Wady © dość podatna na zakłócenia obrazu _ © dodatkowe przewody © brak możliwości nagrywania programów 
© podczas działania obciąża procesor obok komputera © nie można rozszerzać funkcjonalności 
Orientacyjna cena 200 - 300 zł 285 — 450zł 310 — 550zł 


Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 
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Urządzenia polecane przez Eksperta 


Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe AVerMedia AVerTV Box/ 








== Pinnacle PCTV 
= _ to zewnetrzny tuner 
*_ telewizyjny. Podłączamy 
go do komputera za pomocą kabla USB 





CD-ROM 


MoreTV 3.53 PL 


freeware 


ChrisTV 4.20 Lite 


freeware 


ChrisTV 4.20 


Professional trial 
JTV 3.0 wip 12.6 


freeware 


iuVCR 4.9.4.361 


trial 


Tweaked bt878 
WDM drivers 


freeware 


stalacji oprogramowa- 
nia. Dzięki temu, aby 
obejrzeć program telewi- 
zyjny na monitorze, nie 
musimy włączać kompu- 
tera. Takie rozwiązanie ma też swoje wady, 
jak na przykład brak możliwości zgrywania 
obrazu telewizyjnego na dysk komputera. 
Warto zaznaczyć, że jakość obrazu z karty gra- 
ficznej może się pogorszyć po podłączeniu 


zewnętrznego tunera - zwłaszcza gdy mamy 


urządzenie gorszej jakości. Na szczęście 
testowane przez Eksperta produkty 
. firm AVerMedia i Neovo nie po- 
wodowały widocznego pogor- 
szenia jakości obrazu. Zalety 
i wady różnych tunerów 
znajdziemy w ramce ©-------- 
Ekspert poleca też zapoznanie 
się z testem zewnętrznym 
tunerów zamieszczonym 
w Komputer ŚWIECIE 10/2005 






! Jakość obrazu 


Większość kart telewizyjnych oferuje po- 
dobny komplet złącz i jest sterowana pilotem. 
W efekcie wielu użytkowników myśli, że 
wszystkie urządzenia są podobne. To poważ- 
ny błąd. Jednym z najważniejszych kryteriów 
oceny sprzętu jest jakość obrazu. Zależy ona 
w dużym stopniu od układu (chipsetu) za- 
montowanego na karcie. Nie należy jednak 
zapominać o oprogramowaniu odpowiedzial- 
nym za wyświetlanie obrazu, gdyż ono może 


(i) Poprawa jakości obrazu 


kspert sprawdził, jak w rzeczywistości sprawdza się 
programowa poprawa jakości obrazu na karcie 
TV2000xP Expert firmy Leadtek. Poniższe dwa zrzuty 


fironarie ob obrazu zauważalnie obciąża CPU. Po urucho- 
! mieniu funkcji filtrowania obciążenie Athlona XP 1/00+ 
wzrosło z około IO procent do ponad 25 procent. 





p eg .J e 
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PAŁ, 

















Jak widzimy, ukośne pasy prawie zniknęły. Gdy przyj- 
rzymy się nieco bardziej, zauważymy również mniejszą 
ilość szumu na obrazku ©--------------------------- 





Wielkość szumów* 5 

Ostrość obrazu” 6 

Programowa poprawa obrazu tak 

* Skala od | do 6, gdzie © jest oceną za doskonałą pracę 





J 


nie 


nie 


nam pomóc w poprawie jakości. Na przykład 
! aplikacja dołączona do karty Leadtek WinFast 
! TV2000XP Expert umożliwia usuwanie szu- 

| mów oraz zakłóceń. 

W ramce © Ekspert przedstawił ocenę ob- 
razu generowanego przez najciekawsze spo- 
śród przetestowanych przez redakcyjne la- 
boratorium urządzeń. Wystrzegajmy się 
jednak kart telewizyjnych o podejrzanie ni- 
skich cenach. Dotyczy to zwłaszcza star- 
szych produktów montowanych na szynie 
PCI. Przykładem może być tutaj PixelView 
PlayTV Pro. Cena karty jest niewygórowana 
(około 130 złotych) i wiele osób rozważa jej 


»(i1) Jakość generowanego obrazu 


5 ) 


zakup. Niestety, 
PlayTV Pro została 
oparta na leciwym 
układzie 878A firmy 
Conexant. Produ- 
cent zapomniał tak- 
że o aktualizacji 
oprogramowania 
karty. Efektem tego 
jest fatalna obsługa 
urządzenia. Trudności może przysporzyć 
nawet tak prosta funkcja, jak zmienianie 
kolejności zaprogramowanych kanałów. Sa- 
mo wyszukiwanie programów również jest 
bardzo niewygodne. Trwa długo, a z powo- 
du słabej jakości odbioru duża liczba stacji 
może nie zostać odnaleziona. 


6 


nie 


Telewizja alternatywna 

Bardzo często, szczególnie w starszych 
kartach TV, oprogramowanie nie spełnia 
naszych wymagań. Na szczęście aplikację 
wyświetlającą obraz można zmienić. 
Dla kart TV jest dostępne oprogramowanie 


alternatywne. 
Mowa 0 ta- 
kich aplika- 
cjach jak 
BoIrgIV, JIV, 
MoreTV oraz 
ChrisTV. Nie- 
stety, trzy 
pierwsze pro- 
jekty nie są 
już rozwijane, 
a niektóre 

z nich, jak 

na przykład 
MoreTV, dzia- 
łają z niewielką liczbą tunerów. 


Screen: DVD/Warner Bross 








Jest to jeden z najbardziej rozbudowanych 
programów, jakie możemy spotkać na ryn- 
ku. Niestety, ma pewną wadę — wersje Pro- 
fessional i Standard są płatne (kosztują od- 
powiednio około 140 i 100 złotych). Za dar- 
mo możemy użytkować jedynie wersję Lite, 
jednak jest ona pozbawiona wielu funkcji. 





Tunery w praktyce 


eżeli zdecydowaliśmy się na oglądanie 
telewizji na ekranie monitora, warto 
w pełni wykorzystać możliwości na- 
szego tunera. Dobrze wiedzieć, jak poprawić 








Montaż tunerów 


ontaż jest bardzo prosty i bezpro- 
blemowy pod warunkiem, że bę- 
dziemy postępować według wska- 
zówek Eksperta. Dzięki nim poprawnie za- 
instalujemy kartę telewizyjną w kompute- 
rze i skonfigurujemy oprogramowanie. 





Tuner wewnętrzny 
Umieszczamy kartę w jednym z wolnych 
złączy PCI na płycie głównej naszego 
komputera © 





| z. a m z A A nA A m a a a 














Znajdujemy wyjście © (niektóre karty m 
podłączamy inaczej, na przykład kablem 


Z amiast instalować sterowniki z dołączonej płyty, 
warto zajrzeć na stronę producenta urządzenia 

i pobrać najnowszą wersję plików sterujących. Jest to 
ważne, gdyż na przykład oprogramowanie na płycie 
dołączonej do tunera AVer[V Box/ ma problemy 

z odtwarzaniem dźwięku. Wersja dostępna na stronie 
producenta nie zawiera już tego błędu. 





obraz poprzez eliminację zakłóceń. Wyko- 
rzystamy także funkcję nagrywania. Ekspert 
przedstawi porady zarówno dla tunerów 
wewnętrznych, jak i zewnętrznych. 













| Starajmy się zostawić „przynajmiej jedno wolne złącze mię- 
dzy kartą telewizyjną © a graficzną © . Unikniemy dodat- 


kowych zakłóceń obrazu 











do wejścia liniowego karty dźwiękowej - mu- 
simy to sprawdzić w instrukcji) i wtykamy 
dołączony do karty kabel. Jego drugi koniec 
podłączamy do karty dźwiękowej. 


Nie zapomnijmy także o podłączeniu an- 














bel dodatkowych wejść (więcej informacji 
w instrukcji karty TV) oraz czujnik od pilota ©-- 


Uruchamiamy komputer i rozpoczyna- 
my instalację sterowników. 


Część porad dotyczy funkcji dostępnych 
w oprogramowaniu kart telewizyjnych. 
W poradniku Ekspert wykorzystał doskonałą 
aplikację dołączoną do urządzenia Leadtek 
TV2000XP Expert. Gdy korzystamy z innej 
karty TV, musimy sprawdzić w instrukcji, czy 
oferuje ona podobne opcje. Niestety, program 
Leadteka nie działa z kartami TV innych firm. 


W przypadku tunerów 
podłączanych do kompu- 
tera poprzez port USB 
procedura instalacji wy- 
gląda zupełnie inaczej. 
Kabel USB podłączamy 


Po wsunięciu wtyczki 
w port USB © system __ 
Windows natychmiast 
wykrywa tuner i prosi 
nas o instalację plików 


sterujących 





Montaż tunerów 
zewnętrznych 

W przypadku tu- 
nerów podłącza- 
nych przez kabel 
monitora montaż 
jest bardzo prosty. 
W jedno z gniazd 
tunera (wyjście, 
output) przyłącza- 














my kabel od monitora ©, a do drugiego 


| podłączamy kabel do karty graficznej kom- 











T 
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[B| osyjski programista Iwan Uskow bt878. Stworzył do nich a pomi enaj e 





postanowił nieco pomóc posiada- nowe sterowniki. Bazują - — 
czom tunerów telewizyjnych opar- | one na kodzie referen- == ze zyje niska wz 
tych na układach Conexant bt848 ora cyjnych sterowników | ea a : 
y a, k : an ad . 12g o Zakesczęstotiwości IAMTiner 55,25 — 801,25 MHz 45,75 — 855,25 MHz 
m u [4 esa Tryby IAMTVAudlio stereo stereo, mono 
GW) Lista obsługiwanych tunerów a saa Obsługa ReadDecoder i WriteDecoder _ nie tak 
NAEARDNIE w aplikacjach niezgodnych z Directohow 
© Aimslabs Video Highway Extreme © FlyVideo 98A (SUBSYS_I8521852, do oryginału EPOSESLSZAZANIEM 
© Askey CPH-033 Philips tuner) NY Maksymalny rozmiar klatki 720x576 766x576 
© AverMedia Capture 98 © FlyVideo 98B (Lifetec LT 9415) pakiet Uni- Konfiguracja sterownika brak możliwości poprzez rejestr systemu 
© AverMedia Phone 95 © Genius Video Wonder Pro Il V2 versal Obsługiwane tryby NTSC NTSC/PAL/SECAM 
© AverMedia Phone 98 (NSTC-PAL M/N) bT848/DT878 Oksługawszystkich płyt z PCI nie tak 
© AverMedia Phone 98 w/VCR © Hauppauge WinTV Primio Tweak WDM * Błędne zachowanie po hibernacji, ** Testowane tylko na tunerach Philips A 
(AverMedia Phone TV Studio 105) © KWorld TV-878FBK with Philips drivers ma ooopanowne nn) 
© Cyber Tainment capture Pal/Secam DK tuner usprawnioną obsługę Direct- nie poprawił producent ©. Sprawdźmy, 
© FlyVideo 38 EZ FlyVideo 38 © Modular Technology MMIOOPCTV * Show, co poprawi pracę z czę- czy nasza karta jest zgodna ze zmodyfiko- 
(SUBSYS_l8501851, lemic tuner) „Abia wara ścią oprogramowania. Usunię- _wanymi sterownikami © — jeśli tak, ko- 
Sa A to też wiele błędów, których | niecznie je zainstalujmy. 


ZĘ, | 


i m '£/ 
Po D rawi d my J d ko$ C 0 b ra 74 U == zę karty Leadtek WinFast 


TV2000XP Expert umożliwia programową 


awet jeżeli poprawnie zainstaluje- Wchodzimy do programu Setup BIOS-u. poprawę jakości wyświetlanego obrazu. 
my kartę telewizyjną, obraz wy- W zakładce BGSŻUEŻZSENSZEZNUCE W poniższych punktach Ekspert pokaże, 
świetlany na ekranie monitora mo- " odnajdujemy funkcję ©. jak ją uruchomić. 


że mieć zakłócenia. Ekspert wytłumaczy, 
jak im zapobiegać. 
Zadbajmy, aby kabel antenowy nie był po- 


Funkcję przestawiamy w stan włączony ©---, 
Odpowiada ona za modyfikację widma 
zegara systemowego. Dzięki temu ograni- 


Uruchamiamy aplikację WinFast PVR 
i wybieramy dowolną stację telewizyjną. 













































rowych - ich pole elektromagne- CPIJ Clock Ratio [ńuto] czymy wpływ | 2 Klikamy prawym przyciskiem myszy 
tyczne może niekorzystnie wpły- CPU Over Clock in MHz [2001 zakłóceń na i! na wyświetlany obraz i wybieramy 
wać na jakość sygnału. MINIMA MOW, | L 661 działanie kar- | opcję [Video Quality |, Normal Quality 
clock spread spectrun [Enabled : 1 ty telewizyj- I zaod Quality 
Widmo CPU CPU Voltage Control (MJLLIENN : nej. Efektem i Rozwija się nowe me- |; Gptimal Qualty <«+- 
Z pomocą w poprawie jakości | | CPU Ucore 1 .400U ' zmiany będzie ! nu, w którym może- I 
obrazu generowanego przez kar- pas JO EA LULU] | lepszajakość ! my wybrać jakość generowanego obrazu. — | 
tę telewizyjną może przyjść ZULU OWN UGNLONA | wyświetlane- | Ekspert zaleca zaznaczenie opcji ©, która 
BIOS płyty głównej. LOLLLENĄ | go obrazu. | zagwarantuje nam najwyższą jakość. 


Dr e [ C G - e chodzimy na za- KALEŻZNCAETENTZEEUE Gdy wracamy do komputera 
74 Wa W Ża i kładkę Video Set- |Goad Quality <->] i chcemy odtworzyć materiał, 
tings |=]. iormal Quality którego nie obejrzeliśmy, wystar- 
J edną z najciekawszych funkcji pro- PO. sterty ice maz | czy, że klikniemy na przycisk od- 














gramu Leadtek WinFast PVR jest Ę W nowym 

TimeShifting. To narzędzie pozwala | I oknie klikamy na ©. Z listy wybieramy 

szybko zapisać fragment ważnego meczu ! i jakość nagrywanego obrazu. Osoby bardzo 

lub filmu, gdy musimy odejść od kompu- ! | wymagające mogą się pokusić o ustawienie 

tera. Wystarczy naciśnięcie jednego przy- 

cisku, a aplikacja WinFast PVR zacznie na-: perta 

grywać program telewizyjny na dysk twar- nia ©. Zatwierdzamy zmiany i powracamy 

dy, a po kolejnym naciśnięciu - będzie go do głównego ekranu, klikając na|w |. D0:00:18'41" 

odtwarzać. --— TIIESHIFTING 
Teraz podczas oglądania programu może- | |; 
my w każdej chwili włączyć rejestrowa- 

nie obrazu. Aby uruchomić TimeShifting, 

klikamy na ©. W głównym oknie progra- 


p amiętajmy, że im niższa jakość, tym mniej miejsca 
na dysku będzie zajmował zapisany materiał ©. 





















Zaczynamy od skonfigurowania funkcji 
TimeShifting. Uruchamiamy aplikację 





00:00:26 14" 





) 8, ui8ik ż : TIMESHIF TING 
! lewizji w kartach Leadtek. W głównym Normal Quality 18 MB 
| oknie programu klikamy na przycisk konfi- Good (Quality 26 MB 

guracji ©. W nowo otwartym oknie prze- Optimal Quality 28 MB 
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E 
Ża IS DroodramUu ra d sk w oknie programu WinFast PVR___ 
p p ( y klikamy na ©. w nowym oknie 


przechodzimy na zakładkę -Ś£.i klikamy 
na |Śdd], 





plikacja WinFast PVR, podobnie jak 

wiele programów do kart TV, oferu- 

je funkcję nagrywania wyświetla- 
nego obrazu. Dzięki temu nasz pecet za- 










iektóre 
progra- 


W nowo otwartym oknie ustalamy har- 
monogram nagrywania. Wybieramy na- 


Video Codec 
|MPEG-2 Codec 
























mienia się w cyfrowy magnetowid, a my i ona przesz i Code =" Gg __grywanie programu telewizyjnego. 

możemy zachować dobry mecz lub film Y A Następnie ustawiamy kanał ©, format zapi- 
> . I | nych, w tym — ||rtellndeofR) Video R3.2 

1 wypalić 80 na płycie DVD lub jako plik I Winkast Ligos Indeo? XP Video 5.2 z 

AVI. Ekspert pokaże, jak skonfigurować ! PVR, mają Pa INOCYY | kończenia nagrywania ©. Klik: 


Microsoft Video 1 


XviD MPEG-4 Codec Action 


a TY Record 


Channel 
| $$ CH35 











i możliwość 

i zapisywania 

I programu z natychmiastową kompresją. Dzięki temu 
o zapisu w formacie MPEC-2 wystarczy pecet 


I I możemy na przykład od razu otrzymać plik DivX. 
taktowany zegarem |,5-2 GHz. Do sprawnego 


kodowania w DivX i XviD potrzebna jest maszyna 
taktowana zegarem co najmniej 3 GHz. 











OC Formę! ZIE 





e na © iz listy © możem wybrać jeden : z wielu 




















=, =-k<======[------AWER SEZ. h 








| EEEE | kodeków, na przykład DivX <A lub XviD <A. Kli- 8 pec-2 Optimal Qualit: + 
WinFast PVR. Aplikacja, jako jedna z nie- kamy na [Dk], a następnie na + | Audio 
wielu, radzi sobie także z obsługą takich |ctereo ! 
formatów, jak DivX czy też XviD. z prędkością 25 klatek na sekundę © (stan- 
r l 


dard dla formatu PAL). obca aaaża BEAMEIIEELE 








S ERN 


W oknie aplikacji kli- jv EGSAUCZCE AERNELEL 


kamy na 6---————--——-——-; 





Po skonfiguro- 

waniu progra- 
„mu możemy Toz- 
„| | począć nagrywa- 















towane przez producenta profile zgrywania 
obrazu. Wybieramy odpowiedni profil, 
po czym klikamy 


dy zaznaczymy pole CY po zakończeniu nagry- —, 


1 hi- 
| klikając na przycisk ©, który Doia- wania pecet zostanie wprowadzony w stan 
ja Przy y POI bernacji ©. i nie będzie niepotrzebnie zużywał prądu. 


na |*_. Ekspert zale- 'wi się w miejscu poprzedniego. do eEa SSR sa opo pisac A Szyca jej NE | 
ca wybór strumienia ' Plik wynikowy bę- EEEE |= SE 

I dzi Time Limit -|B" ETUETUE 
MPEG-2 ©. Dane za- | ESEEEEMESACJE | | Idzie dostępny w zde- KA Time Limit (sec) 0 ELU) 


pisane w takim pli- | [El MPEG-2 Opimal Dualiy Jv ErZJELUE) | ISTOZCE | =. 
Ed MPEG-1 Normal Quality 








ML ELEBZY Z 
| ©. winFast TY2000 xP Expert WDM idea Lr IE 























finiowanym przez 

























ku mają dobrą ja- nas folderze ©------- ,  uDRERKNZCZAKIECH 
kość 1 możemy je | = 
3 MPEG-1 Optimal Quality n S/. 
potem łatwo przygo- | |pg wpEG.2 Noma Ousiy Nagranie na czas 7, 
tować do zapisu l MPEG-2 Good Quality W wielu programach do kart TV Jeżeli powyższą wskazówkę wykonali- , 
na płycie DVD Video :' kg "**""""""" możliwe też jest nagrywanie we- śmy poprawnie, na liście zadań pojawia | 
(patrz Ekspert -) VCD dług harmonogramu. Dzięki temu śięjiówa pozycja (ey=""""""="=="- „, PL > 
6/2004) lub skom- 1) SupeCD możemy zo- ] 


Startinq Time | Endinq Tire 






Channel | Lapze Time Capture Format Profile 


resować do postaci ) DYD | stawić włą- | 
P P Ę LIÓĄ 09:00... 10:02:57, 2005/03/31 9 25  1Hour2Min575ec. [El MPEG-2 Optima... 


filmu DivX oraz „ a a. 0 czony kompu- 
XviD (patrz Ekspert WG ter i zaprogramowany WinFast PVR 


ł r 








: «4. DirectEum YCD (Can't Uze] i oe. | 
4/2003). Upewnia- (5). DirectBum Supe'VCD (Cart Usej | -o wskazanej przez nas godzinie (7) Trudne terminy 7 
my się, że obraz bę- 44. Directium DYD (Cant Usej | nagrany zostanie program lub | 
dzie rejestrowany mecz, którego nie możemy obejrzeć. » kodek — skrót od słowa koder/dekoder. Jest okre- 
śleniem urządzenia lub programu do przekształcania r 
m m L strumienia danych lub sygnału. 
(3) Lepsze oprogramowanie dla kart PixelView ma: 


» widmo procesora - ang. spread spectrum - 
funkcja odpowiadająca za redukowanie zakłóceń. 
Zmniejsza problemy z interferencją poprzez redukcję z 
pola elektromagnetycznego elementów komputera. Mo- ź 
że to doprowadzić do niestabilności systemu. 


programowanie kart Pi- 

xelView umożliwia zapi- w jmWaePreyjew hare 
sywanie danych tylko w for- 
macie nieskompresowanych 
plików AVI. Tego typu pliki 
mają olbrzymie rozmiary. 
Podczas nagrywania może 
nam się szybko skończyć 
miejsce na dysku twardym. 
Dlatego użytkownicy kart Pi- 
xelView powinni zaintereso- 
wać się aplikacją iuVCR, któ- 
ra doskonale sprawdza się 


Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© www.chris-tv.com a 
© www.chris-tv.com/comparison.html 
© www.moretv.prv.pl 




















przy rejestrowaniu programu | * Q http://jtvhost.narod.ru/en 
telewizyjnego. Żą jej pomocą File _ Video Audio Channels Qptions Presets Info _ Schedule Filters | About | © www.iulabs.com 
5 DI SVideo I i i z z 
możemy nagrywać o dowol ca REŻAW ($ Inmt1 O FN PAL D | | | Disable Preview Adresy producentów tunerów: 4 
EA *04 Channel 27 , . ZZM „Mina | 6 © www.leadtek.com.tw/eng 
formacie (w tym popularny 05 Channel 33 p E | i mu || lae Si , 
DivX oraz XviD). w de: > ; 2735 Timer... 
PRZONEZZSEZCZEZEA 08 Channel 51 >: | 3 — © www.aver.com 

09 Channel 54 | ce; 
iuVCR © dostępny jest jako 10 Channel 60 v |© or) = Mjka ucz gi 
30-dniowa wersja trial. | © www.msi-polska.p 
Licencja na aplikację kosztuje 11:09:45:27 INFO: Preview started © www.mirodisplays.de/html|_pl 
około 100 złotych © www.pinnaclesys.com : 
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POZIOM 





Telewizja z kosmosu 


Satelity telekomunikacyjne oferują za darmo dostęp do setek kanałów. 





CD-ROM 


ProgDVB freeware 


Spolszczenie 
do ProgDVB 


MyTheatre shareeware 


Ekspert pokaże, jak odbierać, oglądać i nagrywać telewizję z kosmosu 


w naszym pececie 


bonenci popularnych kablówek 
dysponują kilkudziesięcioma kana- 
łami. Może wydawać się to dużo, 


ale warto pamiętać, że satelity nad naszymi 


głowami transmitują setki stacji telewizyj- 
nych. Jeśli lubimy majstrować przy kompu- 
terze i elektronice oraz oglądać telewizję, 
warto spróbować uzyskać dostęp do kana- 
łów satelitarnych. Nie jest to wcale trudne 
i drogie. Ekspert pokaże, jak za pomocą 
karty DVB odbierać telewizję satelitarną 

w komputerze. Zobaczmy, jak duże możli- 
wości daje taka instalacja satelitarna. 


G) Dodatkowe możliwości 


T ransmisja cyfrowa umożliwia nadawcom wzbogacenie 

programów o dodatkowe usługi: 

© informacje o nadawanych programach (EPQ) 

© automatyczne wyszukiwanie programów 

© kilka kanałów (Ścieżek) dźwiękowych tego samego progra- 
mu - z różnymi wersjami językowymi 

© napisy z możliwością włączenia i wyłączenia przez widza 

© kodowanie kanałów w celu ograniczenia kręgu odbiorców 
(telewizja płatna), 

© telewizję interaktywną 

© kontrolę rodzicielską 


Poznajemy DVB 
Skrót DVB (ang. Digital Video Broadca- 
sting) oznacza telewizję cyfrową. Jest to 
metoda transmisji sygnału telewizyjnego 
w postaci cyfrowej do odbiorców indywidu- 
"ku w standardzie MPEG możliwe jest prze- 
syłanie przy wykorzystaniu takiego samego 
pasma znacznie większej liczby programów 
niż w wypadku telewizji analogowej. Dzię- 
ki mniejszej podatności na zakłócenia ja- 
kość cyfrowego programu telewizyjnego 
emitowanego 
z satelity może 






ALEI 
m A 


„MER O 
W || EN | 


NECIE 


tacjonarny tuner satelitarny firmy Pioneer 


(i) Rodzaje telewizji cyfrowej 


elewizja cyfrowa może być nadawana jako telewizja sateli- 

tarna (DVB-S), telewizja naziemna (DVB-T) i jako cyfrowa 
telewizja kablowa (DVB-C). Aby móc odbierać poszczególne 
rodzaje telewizji cyfrowej, musimy mieć odpowiedni sprzęt (tu- 
ner, antenę) oraz operatora dostarczającego odpowiedni sy- 
gnał. W Polsce DVB-T nie jest jeszcze ogólnie dostępna, choć 
trwają próby techniczne nadawania sygnału w tym systemie. 
Kupując sprzęt do obioru telewizji przez satelitę, musimy pa- 
miętać, aby nabyć kartę DVB-S. Urządzenia typu DVB-C 
i DVB-T nie umożliwią nam odbierania sygnału nadawanego 
z orbity geostacjonarnej. 
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być znacznie lepsza niż przy przekazie analo- 
gowym. Cyfrowa telewizja oznacza także no- 
we funkcje przydatne odbiorcom ©. 


Jak działa telewizja satelitarna 
Telewizja satelitarna działa, korzystając 

z fal radiowych wysokich częstotliwości. Są 

rozsyłane z satelity geostacjonarnego ŚM, 

którego prędkość równa jest szybkości obrotu 

kuli ziemskiej. Satelita ciągle znajduje się 

nad tym samym obszarem globu i możemy 

wycelować w niego czaszę anteny ©. 
Sygnał telewizyjny nadawany jest z nadaj- 

ników naziemnych l satelity telekomuni- 

kacyjnego. Satelita retransmituje sygnał 

na dany obszar Ziemi ©. Odpowiednio wy- 

celowana czasza anteny zbiera do- 

chodzące sygnały i ogniskuje je 

w konwerterze, który — 

przekazuje 













sygnał ka- 

blem do tu- 

nera satelitar- 

nego lub karty J 

DVB w pececie. AK 

W tunerze sygnał "nie gniazd anteno- 

jest dekodowany, obra- wych u góry śledzia ©---* 

bi £ AAORPEA. | w wypadku wielu obudów może 
lany cytrowo l wyświet- | utrudniać montaż karty w slocie PCI 


lany na ekranie telewizora !----------------------- 
czy monitora podłączonego do komputera. 

Na terenie naszego kraju najlepiej jest 
korzystać z dwóch satelitów pokrywających 
swoim zasięgiem obszar Europy. Są to satelity 
ASTRA (19,2 st E) oraz kilka (rozmieszczonych 
blisko siebie) satelitów Hot Bird (13 st E). Peł- 
ną informację na temat wszystkich kodowa- 
nych i niekodowanych kanałów z różnych sa- 
telitów znajdziemy na stronie ©. 


lle to kosztuje 

Jeśli nie mamy anteny satelitarnej, aby 
oglądać telewizję satelitarną w komputerze, 
należy przygotować się na wydatek kilkuset 
złotych. Musimy kupić kartę tunera DVB ©---- 





(koszt od 300 
złotych), 

czaszę ante- 

ny sateli- 

tarnej ©------- > 
(około 

100 zło- 

tych), kon- 
werter © 


(około 50 zło- 
tych) i przewód 
łączący. 
Konieczna jest jesz- B 
cze wizyta instalatora, | 
który zamocuje i usta- 
wi prawidłowo antenę. Koszt takiej 
usługi wynosi około 100 złotych. 
Oczywiście możemy antenę 
zamocować i usta- 
„JP '._ wić samodzielnie, 
= | jednak jest to dość 
/ skomplikowane. 


> 
2. . _/_ Ekspert nie zaleca sa- 


modzielnej instalacji 


4 
anteny satelitarnej. Bez posiadania 
kompasu i miernika poziomu sygnału ©------- 
(kosztuje kilkaset złotych) prawidłowe usta- 
wienie anteny jest bardzo trudne. Te czynno- 


Ści lepiej niech 
za nas wyko- 
na facho- 
wiec. 

W lepszej sy- 
tuacji są osoby, 
, które mają już 
+ antenę satelitarną 
x i tuner cyfrowy. W takim 
-+-, wypadku nie musimy kupować ca- 
łej instalacji - potrzebujemy tylko 

karty DVB. Większość stacjonar- 






WąęłEacz 
PPE 


bowiem wyposażona w tak zwaną 
przelotkę kon- 
werterową ©---; 
Umożliwia to 
podłączenie karty DVB 
do anteny pośrednio — 
przez stacjonarny tuner. 
A warto to zrobić - zy- 
skamy dodatkowe możli- 
wości omówione w dal- 
szej części artykułu. 


J eśli karta tunera satelitarnego podłączona jest po- 
przez przelotkę konwerterową w stacjonarnym tu- 
nerze DVB do konwertera anteny satelitarnej, jedno- 
cześnie może być włączony tuner PC lub stacjonarny. 
Praca obydwu urządzeń naraz jest niemożliwa. 


Umieszcze- nych tunerów satelitarnych jest 








LNB QUT 











Masz wolną chwilę? Mamy dla Ciebie setki teledysków! 


Oglądaj to, co chcesz - nie to, co telewizja wybiera za Ciebie. 


Zobacz www.teledyski.interia.pl 
Tylko w portalu INTERIA.PL 





INTEKIA PL 


WH Lak HZIN EMI 


przyjazny portal 
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Dobry tuner TV SAT 


Budując komputerową instalację satelitar- 
ną, musimy wybrać najlepszy spośród tune- 
rów DVB. Oczywiście pomoże w tym Ekspert. 
W tabeli na sąsiedniej stronie znajdziemy da- 
ne techniczne popularnych modeli. Pamiętaj- 
my jednak, że bardzo duże znaczenie ma to, 
jakie funkcje oferuje oprogramowanie karty. 
Nawet dobra karta DVB jest niewiele warta, 
jeśli ma niedopracowane oprogramowanie. 
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Pó m. w | Arką Potóć 














Przeszukiwanie satelity może potrwać nawet kilkadziesiąt minut. 
Pasek © informuje o postępie skanowania (VisionDTV) 


Niestety, jakość oprogramowania kart DVB 
jest różna. Aplikacja dodawana do kart Tech- 
niSat SkyStar 2 (mimo że komunikuje się 
z nami po polsku) jest zagmatwana. Począt- 
kujący użytkownik zapewne straci kilka go- 
dzin, nim nauczy się konfigurować ustawie- 
nia aplikacji i wyszukiwać programy. Całko- 
witą przeciwnością TechniSata jest czytelne 
i proste oprogramowanie tunera AverMedia 
z wygodnym kreatorem wyszukiwania. 

Gdy oprogramowanie naszej karty szwan- 
kuje lub ma małą funkcjonalność, warto użyć 

konaniem wyboru przeczytajmy, jakie funk- 
cje powinien oferować program do kart DVB. 


Wygodne strojenie 
Po zainstalowaniu i podłączeniu karty 
DVB należy dostroić tuner do satelity i roz- 


(i) Alternatywne oprogramowanie 


a rynku dostępne są niezależne programy pasujące 
do wielu tunerów DVB. Jednym z popularnych progra- 
mów jest darmowy ProgDVB ©. Aplikacja ta obsługuje 

r wszystkie przydatne funkcje tunera satelitarnego: sterowanie 
i DISEqC, wyszukiwanie automatyczne i ręczne kanałów, two- 
i rzenie list ulubionych programów, nagrywanie klipów wideo, 
i EPG, teletekst. Inne warte uwagi programy alternatywne to 
I DVB Dream oraz My Theatre (kosztuje około 130 złotych). 
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począć oglądanie. 
Niestety, konfigu- 
racja tunera i wy- 


| MrzzZt U CUJEN,CUCUN 
fe Ty © Radio 
| Usługa 


| Tylko nowe 


| Dostawca 





| blko zaktualizow | Usuń wszystko 


LNB 


| Częstotl... | Pol. | Symbol rat... | ID usł... | PID a.. | PIDw.. | AC3.. | PIDŁ. | Naj * 








*T5 HFFFF * 
*T5 tFFFF * 
*TS tFFFF * 
*T5 HFFFF * 
*TS FFFF * 
*T$ £FFFF * 


ji * Program 208 * 
* Program ł209 * 
[ft * Program 1210 * 
|tt * Program ił211 * 
Ji * Program ił212 * 
* Program 240 * 


szukanie progra- 
mów na satelicie 
lub satelitach 
sprawiają wielu 
osobom problemy. 
Na ogół w menu 
konfiguracji pro- 


TV: Postęp: 


Nowe: ( / Zaktualizowane: ( / Całkowicie: 
Radio: ici 


Nowe: 0 / Zaktualizowane: ( / Całkowicie: 


Status przeszukiwania 


Astra 1B, 1C 
Astra 1B, 1C 
Astra 1B, 1C 
Astra 1B, 1C 
Astra 1B, 1C 
Astra 1B, 1C 


LNB/Satelita 


I 
12031.000 27500 208 3072 3071 3075 
12031.000 27500 3328 3327 3331 
12031.000 27500 2304 2303 2307 
27500 512 511 
27500 512 511 
27500 2048 2047 


11757.000 
12063.000 
11713.000 


515 
515 
2051 


Rozszerzone przeszukiwanie kanałów 
fe Lista częstotliy 
10773, H. 22000 





-| 
(- Manual: 


Częstotliwość [MH z]: 





Zakres przeszukiwania [KHz]: 





gramu możemy 
wybrać, z jakiego 


Status sygnału 
Zamknięte 


Symbol rate [K$/s]: 


Ra 


Konfiguruj ... 








Poziom 
Jakość 


satelity korzysta- 


Automatyczne przeszukiwanie 


Rozpocznij przeszukiwanie | 





my, a także użyć 
funkcji przeszuki- 
wania © w celu 
automatycznego 
zaprogramowania ' __________/_/_/_Q/dó 
wszystkich stacji telewizyjnych 

i radiowych dostępnych na da- 
nym satelicie. 

Warto jednak pamiętać, że 
skanując satelitę przy domyśl- 
nych ustawieniach programu, 
możemy nie odnaleźć progra- 
mów o nietypowych parame- 
trach - na przykład nadawanych 
z niskimi Symbol Rate (SR) czy 
nietypową wartością FEC. W ta- 
kich wypadkach przydatna jest 
możliwość ręcznego wprowa- 
dzenia parametrów danego ka- 
nału ©. Wszystkie z testowa- 
nych tunerów umożliwiają za- 
równo automatyczne przeszuki- 
wanie transponderów, jak 
i ręczne dodawanie programów. 





—_ | |. na ma am aa a na a aa a aa aa na na a na a na ma za m z aa zana j 


Z 





Oglądamy telewizję 

Na jednym satelicie znajdziemy kilkaset 
programów telewizyjnych i podobną liczbę 
radiowych. Dobry program obsługi tunera 
satelitarnego powinien pozwalać na two- 
rzenie wielu list ulubionych programów, 
wygodną nawigację pomiędzy stacjami ra- 
diowymi i programami telewizyjnymi. 
Przydatną funkcją jest możliwość wyszuki- 
wania wybranego programu. 

Wręcz wzorcowe pod względem wygody 
obsługi jest oprogramowanie do karty DVB 
firmy Hauppague. Programy możemy wy- 
bierać z listy ©. Gwiazdka przed nazwą da- 

"nej stacji oznacza, że program jest kodowa- 
ny ED . Takiego programu nie obejrzymy 
w komputerze. Klikając na ©, przełączamy się 





IL EU 

ILO EJ 

wi CIE LE1174 o 
= Program łł4423 = 
miu ICIE LE ie 
= Program 1ł4837 * 
ULSIIYZYA | 

102.5 HIT CH 
INEICJANI 
IEEICZAMII 
IEKICSPAS 
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= 
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21:40 Plebania 


Polish  « (0) 


wikariusz informuje Heśnka, (ze mofze odebrańc dokumenty, któore powinien zrofzyńc w seminarium 





I aden spośród testowanych tunerów 
nie pozwala na oglądanie kodowa- 

1 nych, płatnych kanałów telewizyjnych i ra- 
1 _ diowych, na przykład Canal+. 

i - Aby możliwe było oglądanie tego typu ka- 
| nałów, tuner powinien mieć złącze CI, mo- 
1  duł dekodujący danego systemu © (Seca 
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zpocznij przeszukiwe 


W oprogramowaniu Happague, aby ręcznie wprowadzić parametry danego kanału, musimy w od- 
powiednie pola wpisać jego częstotliwość Eb Eb, 


„ Symbol Rate polaryzację sygnału <H 


Gi) Programy kodowane 





i tywnym kontem użytkownika i opłaconym abonamentem. Spośród 
i kart DVB jedynie urządzenie Hauppauge WinTV-NEXUS-s pozwala, 
i po dokupieniu i podłączeniu specjalnego gniazda, na przyłączenie 


modułu dekodującego_! 
-© | karty ©. Nieste- 
ty, informacji na temat 
możliwości kupna gniazda 

nie ma nawet na stronie 
producenta. 


pomiędzy programami telewizyjnymi a ra- 
diowymi. Wybranie 44] uaktywnia listę 
ulubionych kanałów (którą możemy sami 
dowolnie komponować), rozwinięcie menu 
<€J] zaś umożliwia wybór programów we- 
dług liter alfabetu. Klikając na ikonę 4, 
uruchamiamy wyszukiwarkę stacji. 


Funkcja EPG 


Elektroniczny przewodnik po programach 
(ang. Electronic Program Guide, EPG) to 
funkcja, której nie znają osoby, niemające 
do tej pory do czynienia z przekazem sateli- 
tarnym. Dzięki niej możemy poznać roz- 
kład programów i ich opisy © (oczywiście, 
jeśli nadawca przesyła odpowiedni sygnał 
Wraz z programem). Dobrze przygotowany 
EPG może nam z powodzeniem zastąpić ga- 
zetę z programami. 


- JJi= Mm > 4 





Dodatkową korzy- 
ścią płynącą z EPG jest 
możliwość programo- 
wania nagrywania 
wybranych audycji te- 
lewizyjnych, korzysta- 
jąc z danych nadawa- 
nych w EPG (czas roz- 
poczęcia programu 
i długość trwania). 
Dzięki temu możemy 
praktycznie kilkoma 
kliknięciami myszy 
zaprogramować na- 
grywanie wybranego 
programu czy filmu 
(patrz strona 27). 


Jon Elektroniczny Przewodnik po Programach (EPG) 


TY POLONIA 


| 00:50 LZNEJS: 
DESEESZE AISE 


BENDIOTNZNINE 
(00:50  |(446/0). Polska 
DEWSTUCJCECW 
IST) 
FEE CUNZSCEIAZNELE 
01:20 | Mamy ciel, Polska 
/22:50 Detektyw 
ISEWENECAT SZT ENE) 
| IZAWUAOSE 


EEEE 
m Js) Rao JE! 
TREGENZALINSESE 


LUST U aga!, Polska 
00:20 | Uwagal, Polska 





Cyfrowy magnetowid 

Dołączone do karty DVB oprogramowanie 
powinno umożliwiać wygodne nagrywanie 
wybranych programów telewizyjnych 


[0200 (US 


22:10 
DUATZE 


na dysk twardy. 
W odróżnieniu 

od tradycyjnego tu- 
| Klub muszkieterow, USA nera telewizyjnego, 
"TEDUGARKA jedynym dostępnym 
formatem zapisu 
jest MPEG nagrywa- 
ny w tempie 25 kla- 
tek na sekundę. For- 
mat taki wynika 
z wykorzystania 
do transmisji cyfro- 
wej telewizji sateli- 


[3-3 


Medicopter 117 [4/13]. 


4| 
EJ) 


ubiary (3/16) Niemcy tarnej właśnie kodo- 
RE wania MPEG. 
PRE GER =ć Dobry program po- 
za winien umożliwiać 


natychmiastowe Iroz- 
poczęcie nagrywania, odtwarzania i nawigo- 
wania po zapisanym materiale filmowym. 
Nie zawsze możemy osobiście pilnować roz- 
poczęcia nagrywania interesującej nas audy- 


Właściwości 


LNB - Przełącznik | Konfiguracja anteny 
Common Interface | Regulacja 


Program | 
Konfiguracja nagrywania 


(minuty) 


Maksymalny czas nagrywania w funkcji Time-Shift: 5 


Iv Harmonogram nagrywania 
Początek: 


2005-04-15 * ||00:22:02 
2005-04-16 * | (00:22:02 
2005-04-15 * ||00:22:02 
2005-04-15 * ||00:22:02 
w |2005-04-15 * | (00:22:02 
2005-04-15 | |00:22:02 
NM |2005-04-15 7 ||00:22:02 
2005-04-15 7 ||00:22:02 
/ |2005-04-15 v | [00:22:02 
2005-04-15 7 ||00:22:02 


Kanał: 
> JElLiy +] 
 |MStest2 v| 
> | Primary Rt 7 | 
= |gtest3 v| 
> |123LIVES v| 
= |NTDTY +] 


Koniec: 
-> |2005-04-15 7% | |00:22:02 
= |2005-04-15 7 | [00:22:02 
—- |2005-04-15 * | |00:22:02 
= |2005-04-15 7 | [00:22:02 
— |2005-04-15 * | [00:22:02 
— |2005-04-15 7 | (00:22:02 
- |2005-04-15 7 | |00:22:02 
— |2005-04-15 7 | |00:22:02 
—- |2005-04-15 7 ||00:22:02 
— |2005-04-15 7 | (00:22:02 























> |Musicamt v | 
= |T3test2 v| 
> |Przewodn 7 | 
> |MStest3 v| 


zg 
































Zapisz w: [C: AProgram Files +PC-TYvXYisionD TYAGallery! 


Informacje 
Dostępne miejsce na dysku twardym umożliwia nagranie: 


TY - maks 739 
25988 


(minuty) 


Radio - maks 


(minuty) 








Anuluj | Zastosuj | Pomoc 











cji. Warto więc, aby aplikacja była wyposażo- 
na w możliwość programowania czasu rozpo- 
częcia i zakończenia nagrywania wybranych 
audycji ©. Funkcja ta może być realizowana 
z wykorzystaniem EPG lub w tradycyjny spo- 
sób, kiedy użytkownik samodzielnie wpisuje 
kanał, na którym ma być nagrany program, 
czas rozpoczęcia izakończe- 


nia zapisywanej audycji. 


s E W oprogramowaniu tunera VisionDTV możemy zapisać w pamięci 
GG) Przesunięty w Czasie do dziesięciu operacji nagrywania 
p rzydatną funkcją, w którą wyposażone jest opro- 
gramowanie tunerów satelitarnych, jest tak zwany 
Time Shift. Korzystamy z niej, gdy musimy odejść 
od ekranu w trakcie oglądania interesującego programu 
(gdy na przykład zadzwonił telefon). Aby nie stracić nic 
z nadawanej audycji, uruchamiamy Time Shift. Nastę- 
puje rozpoczęcie nagrywania programu. Gdy już może- 
my oglądać, uruchamiamy odtwarzanie i oglądamy au- 


PSESSSSEGGÓZ GOO OZOGSZCGCGEWCZZZESSSZ SGO 


przyzwyczailiśmy się do wygodnej obsługi 
za pomocą pilota. Także tuner satelitarny 
w naszym pececie możemy obsługiwać 
w ten sposób. Wszyscy producenci do swo- 
ich urządzeń dołączają odpo- 
— — „, wiednie 
















00 4 90/0060 


c 
dycję od momentu, w którym przerwaliśmy. Cały czas Wygodne sterowanie Ę źódbiońii 
w tle nagrywany aktualny program — obejrzymy go Oclada: i 1 sód 
z przesunięciem czasowym. SR e] c DRAY R gan DŁ , 
na ekranie telewizora, czerwieni. 


Model AverTV DVB-S 203 Columbia ET-1022 FTA WinTV Nexus-s SkyStar 2 TV VisionDTV Sat 1022A 
Strona WWW producenta www.avermedia.pl www.easytouch.com.pl www.hauppauge.pl www.Skystar.de www.twinhan.com 
Dystrybutor Sirius.pl Pronox Hauppauge Sirius.pl Sirius.pl 


Strona WWW dystrybutora www.Sirius.pl www.komputermarket.pl www.Sirius.pl www.sirius.pl 


www.pronox.com 








Chipset Conexant Fusion 8/78A Conexant Fusion 8/78A Philips SAA/146AH B2C2 Flexcop IIB Conexant Fusion 8/8A 

Jezyk oprogramowania dołączonego do karty angielski polski polski polski polski 

Obsługa DISEqC jest jest jest jest jest 

Funkcja EPG jest jest jest jest jest 

Wyświetlanie teletekstu jest jest jest jest jest 

Możliwość tworzenia wielu list ulubionych programów _ jest jest jest brak jest | 
Wyszukiwanie programów automatyczne/ręczne jest/jest jest/jest jest/jest jest/jest jest/jest ; 
Możliwość nagrywania klipów wideo/format jest/MPEG jest/MPEG jest/MPEG jest/MPEG jest/MPEG 

Pobieranie strumienia danych brak brak jest jest brak 

Możliwość dekodowania płatnych kanałów brak brak jest, tylko teoretyczna brak brak 

Pilot zdalnego sterowania dołączony dołączony dołączony dołączony dołączony 


Liczba znalezionych kanałów TV* 1290 1014 1498 1546 1207 
Liczba znalezionych kanałów radiowych * 636 426 626 643 484 
Opinia Eksperta Dobra karta z bardzo dobrym Najtańsze urządzenie w teście. Jedna z najlepszych i najstabilniejszych _ Dobra karta (wykryła najwiecej Niewyróżniająca się niczym | 


szczególnym karta. Urządzenie jest 
dostarczane z oprogramowaniem, 
które nie radzi sobie dobrze 

z pobieraniem sygnału z dwóch 
satelitów. 


kanałów), ale z bardzo złym 
oprogramowaniem, Podczas pracy 
aplikacja czesto generuje błędy. 
Na krytykę zasługuje także 
niewygodny pilot i odbiornik 
zdalnego sterowania. 


kart, wyposażona w złacze do modułów (l. 
Na wysoką ocene składa sie zwłaszcza 
doskonałe oprogramowanie z efektowym 
EPG oraz możliwością wypuszczenia 
dźwieku AC przez karte muzyczną 

lub zdekodowania go. 


Karta znalazła najmniej programów 
zarówno telewizyjnych, jak i radiowych. 
Program obsługujący zawiesza się, 

jeśli na liście ulubionych 

jest więcej niż 10OO programów. 


oprogramowaniem. Kreator 
wyszukiwania programów i konfiguracji, 
jest wygodny i przystępny. 

Z używaniem tej karty początkujący 
użytkownik będzie miał najmniej 
problemów. 


ESEE 


* W domyślnych ustawieniach programu 


a= 
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Telewizja satelitarna w praktyce 


ołączane do tunerów satelitarnych 

oprogramowanie ma różne funkcje 

i możliwości. Ekspert na przykładzie 
bezpłatnego programu ProgDVB pokaże, jak 


konfigurować, programować i obsługiwać tu- 
ner satelitarny. Warto używać tego programu 
— jest dobry, darmowy i znajdziemy do niego 
wiele dodatków i plug-inów ©. Jeżeli jednak 


Przygotowanie do działania 


nstalacja aplikacji ProgDVB nie jest kło- 
potliwa. Zaczynamy od wgrania stan- 
dardowych sterowników i programu ob- 
sługi karty DVB dostarczanych razem 
z urządzeniem. Dopiero potem instalujemy 














Destination directory : 


5 Installation ProgDVB 3 ProgD VB. 
Gdy zostanie 
Iv Register Elecard filters for software mode wyświetlone 
vw. Register thsource.ax for TwinHan okno ©, mu- 
Select card/mode of ProgDYB after installation : simy WS k a- 
EOEIOZIGKEAEEJLEZECZZE NZS j=== 


zać nasz tu- 








C:AProgDYB* 


wyboru ©. 





oże się zdarzyć, że naszej karty nie będzie na liście urządzeń 
obsługiwanych przez program ProgDVB. W tym wypadku 


warto wypróbować inne ustawienia. Dla większości tanich kart 


DVB prawdopodbnie zadziała ustawienia 








Budget-PL|-Card | |ub 














TwinHan cornpakible: 





. Zmiany ustawień dokonamy, wybierając po- 





nownie z menu 








Ustawienia 














opcję |Lista urządzeń | 








ProgDVB po polsku 

Nie wszystkie programy do kart DVB ko- 
munikują się w naszym ojczystym języku. 
Na szczęście ProgDVB ma taką możliwość. 
Doinstalujmy spolszczenie. 


Spolszczenie ProgDVB rozpakowujemy 

do katalogu, w którym zainstalowana zo- 
stała aplikacja. Uruchamiamy program. 
Z menu |>ettings| wybieramy Language j Palski44ż |, 
Restartujemy program ProgDVB. 
































Znajdujemy satelitę 

Aby móc oglądać telewizję satelitarną i słu- 
chać radia, musimy skonfigurować ustawie- 
nia aj i wyszukać stacje na satelicie. 





Pozycja satelity i ustawienia CESE 








W oknie aplikacji 





























p mi =D LF RE z menu Ustawienia] wybie- 
i ramy |DEEQC |, W nowym 
Mini-DiSEqC I oknie © zaznaczamy 
EEE —————————1—- opcję ©, a następnie kli- 











Doadaj LME | 








kamy na ©. Klikamy na przycisk 





W kolejnym oknie z rozwijanej listy ©----- 


Wyszukujemy programy 

Ustalamy, jakie programy telewizyjne re- 
transmituje satelita, w którego wycelowana 
jest czasza naszej anteny. W tym celu nale- 
ży wykonać tak zwane skanowanie satelity. 


Aby wyszukać programy transmitowane 

przez satelitę, z menu |Lista kanałów wybie- 
ramy |>zukaj kanałów j nazwę satelity, z którego 
programy zamierzamy wyszukać (na przy- 
kład Hotbird 1,2,3,4,6|), Rozpoczyna się wyszu- 
kiwanie. 






































W oknie © widzimy wskaźniki jakości 

i poziomu sygnału ©. Poniżej wyświet- 
lana jest liczba znalezionych programów 
radiowych © i telewizyjnych ©. Kolorem 
zielonym oznaczone są programy niekodo- 
wane, a kolorem czerwonym — kodowane. 
Symbol © przedstawia wszystkie inne ro- 
dzaje programów (na przykład transmisję 
danych czy aktualizację firmware do od- 
biorników satelitarnych). 

Po chwili 


zdecydujemy się pozostać przy oprogramowa- 
niu dołączonym przez producenta i tak zapo- 
znajmy się z poradnikiem Eksperta — zasady 
obsługi wszystkich aplikacji są zbliżone. 


|| 
(=) Dwa satelity naraz 
onosząc niewielkie koszty, możemy 


P zwiększyć prawie dwukrotnie liczbę 
odbieranych programów. Na jednej an- 

tenie o średnicy czaszy 80-90 centy- 
metrów możemy odbierać programy sąd 
na przykład z satelity Hotbird (13 st BD) s [o " 
i Astra (19,2 st E). W tym celu należy "af 
zainstalować na antenie drugi kon- Ś ( 
werter w tak zwanym układzie | i s 
zezijącymi ):-—%%%%%%==r 1. SP _ 
W wypadku korzystania z dwóch satelitów musimy do- : 
kupić drugi konwerter (koszt około 50 złotych), specjal- I 









ny uchwyt do zeza (około 20 złotych) oraz przełącznik 
konwerterów sterowany sygnałem DISEqC ©--------- 
(koszt około 20 złotych). Oprogramowanie tunera DVB 
steruje przełącznikiem DISEqC, który włącza jeden 

z konwerterów, a a wyłącza drugi. 


































I gnał z dwóch satelitów, w oknie © zaznaczamy ©------ 1 
l 

| Klikając na |L'adaj LNB : wybieramy satelity, z których | 
I będziemy korzystać. Klikamy na Uk. I 
i i 
R , I 
DISEQqC -_ S$ Karta DVB I 

| -| TE DISEqC 1.0 lub 2.0 | 

Brak © Hoatbird 1,2,3,4,5 | 
ZZ © Astra IB, 1C. 1E,1F,16,1H.2C |i 
MinDISEqC o Nie podłączony I 
Rance © Nie podłączony I 
1.01ub 20 I 











3 na ekranie 


monitora poja- 
wia się okno pod- 


/[LNB1] Hotbird 1,2,3,4,6 





(11513.00 Mhz 27500 k5/s 





l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I Sygnał 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
k 











sumowania znale- A 

; Jakość: NE 70% 7% 
zionych progra- E <l 

; oziom: HE 70274 

mów. Zamykamy "— 

: ż ż bę RES BZZSEZĘ 
je, klikając na |0E.|, Jm y (RF 8 
1 powracamy Ve  ; (Ro 7; BH 


do głównego | 


. . Zeskanowano: 17 z 34 tawoidaw 
okna aplikacji SESEEM 





(Horizontal 


Szybki dostęp do wybranych opcji 


programu ułatwiają ikony ©-------- 


Kliknięcie na © przełącza wyświetla- 
| nie na pełny ekran (aby przywrócić 
zwykły widok, wystarczy dwukrotnie 
kliknąć myszą). Opcja ED powoduje 
wyłączenie menu i pozostawienie tyl- 





Wybranie ikony EQ> umożliwia wyszu- 
kiwanie programów według nazwy. 





ProgDVB. | 


Oglądamy telewizję z satelity 
Możemy już oglądać telewizję satelitarną 
na ekranie komputera. 


W oknie głównym aplikacji ProgDVB wi- 

doczna jest lista znalezionych kanałów. 
Programy telewizyjne i radiowe podzielone 
są według dostawców. Kliknięcie na © roz- 


wija listę dostępnych kanałów. Odtwarza- 
nie interesującego nas programu rozpoczy- 















































wybieramy satelitę, na któ- oo owo 1 namy, klikając na jego 
rego ustawiona jest nasza an- ka e" ZeE> i nazwę ©. Jeślijestto | 
tena. W tym przykładzie jest ERA op m2 | program niekodowany, 
to Hotbird ©. Natomiast aby _ gł Przełączanie: | 11700 MHz i pojawi się on w oknie ©---, 
skorzystać z satelity Astra, wy-i = oulS i Wybranie programu ra- 
bieramy z listy | |” Zasianie ! diowego rozpocznie je- 
0132: Astra IB. 1C, IE, IF.1G,1H,2C, || Sselta ! go odtwarzanie. W tym 
Klikamy na przycisk |0K|. Na- "3270130: Hobid 123,46 me-|' wypadku nie pojawi 
stępnie zamykamy okno __Lisła | się żaden obraz, za to 
| ZAS CEEWAISANEEIEUEW EJB z głośników popłynie 
klikając ponownie na |Ck.. dka E muzyka. 
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I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I za . 
I 
! ko okna wyświetlanego programu. 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
| 


z Kliknięcie na E)) wyświetla EPG, 
a Eb —Teletekst. Wybranie ikony 
Eb powoduje wyświetlenie napisów - ale 
funkcje te działają tylko, gdy nadawca wyko- 
rzystuje te OOM telewizji cyfrowej. 





Plik Edycja widok Nawigacja 


= s 
4 4 - Ę 
+ fal Hotbird 6 
+ fal IBB Hotbird 


akanałów Usługi Wtyczki Ustawienia Pomoc 
- Y 4 
Św y = - 


L. % o) AGR AL: 
+ (AI IRIB External 


+ fs] MUXRTI PIERWSI W BIZNESIE 


+ fa] Mediaset > 
+ fl NTY International = 





+ fal OIV Platform Zagreb ko 
+ fm OTE TPL "m -i- 

fal Polsat U 

| , 

1 Zdrowie i Uroda 
4 Cartoon Net./TCM 
4/ Civilisation 
4 Club 
7 Europa Europa 
V Playboy 
Polsat Sport 
W Reality TV 


MAGAZYN „BIZNES DZISIAJ” COl 
DO PIĄTKU W GODZI 


www.tvbiznes.pl 
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Nagrywamy programy 


rogDVB umożliwia nam rejestrowa- 
nie programów telewizyjnych i zapi- 
sywanie ich na dysku na kilka spo- 
sobów. Możemy w prosty sposób nagrywać 
aktualnie odtwarzaną audycję, zaprogra- 
mować nagrywanie wybranego programu 
przy wykorzystaniu EPG, czy korzystając 

z funkcji Harmonogram. 





Proste nagrywanie 

Aby rozpocząć nagranie audycji telewizyj- 
nej, uruchamiamy ProgDVB i ustawiamy in- 
teresujący nas kanał. Klikamy na ikonę |4»|. 
Rozpoczyna się nagrywanie. Domyślnie na- 
grywany plik zapisywany jest w katalo- 
gu |—)Record| w folderze, w którym zainstalo- 
wany został ProgDVB. Formatem pliku jest 
MPEG, a nazwa składa się z nazwy zapisywa- 
nego kanału i godziny rozpoczęcia nagrania. 
Ponowne kliknięcie na |*% powoduje zatrzy- 



































x. r 
manie nagrywania. Plik MPEG można prze- 
kształcić w film DVD (patrz Ekspert 6/2004) 
lub DivX (Ekspert 4/2003). 





Nagrywanie z EPG 

Możemy także zaprogramować ProgDVB, 
aby automatycznie zaczął nagrywać wybra- 
ny program. Najlepiej to zrobić, korzystając 
z EPG - to szybkie i wygodne rozwiązanie. 


% EPG - Informacje o nadawanych programach 














sz. Godzina Czas tr... | Tytuł EH 
Apr 17 [Sun] „ 23: OD: 00 _ (1: 00 A. O zee a 
RECEDKOOOACOEEAATCT ZYCZE 















Włączamy kanał, na którym nadawany bę- 
dzie interesujący nas program. Klikamy 











na |-||. Po chwili w oknie © widzimy plan 
programów danej stacji telewizyjnej. Aby na- 


grać odpowiedni program, klikamy na jego 
Lig nagrania |, 














nazwę ©, a potem na przycisk 





Zatwierdzamy okno ©, 
klikając na przycisk ©---; 
a następnie zamykamy 


Darmowe bajty 


żytkownicy tunerów DVB z możliwo- 

ścią przesyłania danych (na przykład 

modele Hauppauge i TechniSat) mogą 
skorzystać z darmowej usługi odbierania da- 
nych z satelity Astra. Dzięki temu możemy 
mieć darmową namiastkę internetu. 

Usługa o nazwie Casablanca SateOnce © 
po zainstalowaniu bezpłatnego programu 
pozwala na pobieranie z satelity Astra stru- 
mienia danych. Dane są zapisywane 
na dysku twardym i tworzą archiwum naj- 


(3) Wybrane serwisy 


© info.onet.pl 

© serwisy.gazeta.pl/wyborcza 
© sport.onet.pl 

© www.neostrada.pl 

© www.tp.pl 

© www.wprost.pl 


A 








ZAMEPI| 





okno EPG, klikając na . Program Iroz- 
pocznie i zakończy nagrywanie o zaprogra- 
mowanym czasie — pobranym automatycz- 
nie z danych zawartych w EPG. 





Nagrywanie z harmonogramu 

Jeśli danemu kanałowi telewizyjnemu 
nie towarzyszy sygnał EPG, aby zaprogra- 
mować nagrywanie telewizji, musimy 
wskazać odpowiedni program oraz czas roz- 
poczęcia i zakończenia nagrywania. 


BEL. Klikamy na przycisk 




















Z menu |Ustugi wybieramy opcję Harmonogram), 
Na ekranie monitora pojawia się okno 


Lodaj |, 




















W nowym oknie 8 ustalamy datę ©77"—"—" 


i godzinę © wybrania kanału, który za- 
mierzamy 
nagrać. Z roz- 
wijanej listy 


Data: 





wybieram 
y . H 1 em czas: [23:50:00 
zadanie ©----- 
W polu €-—-; !--Znańana —— 
. . I 
WPpI1SUJ Ery I "Nazwa kanału” lub Numer kanału : 
I 








nazwę kana- L--3-TY Polonia 
łu, który zamierzamy nagrywać. Ustawie- 
nia zatwierdzamy, klikając na |0k., 





























AML wybieramy |U'odaj|, W oknie 
w polach © wpisujemy datę 








17 kwietnia 2005 v=u[--------- 





i RER TOZ-| 
5 h Ę L.- Datag [17 kwietnia 2005 w 
poCczĘCIa na- | 
. I KRZ ZA 
grywania. |--Czasy 23:51:00 
Z rozwijanej == 
listy wybiera- ; PR ozpocznij nagrywanie r] 
my o „W po-.— Nazwa pliku : 
pnamnnzażnnam 3> nagranie 
lu © wpisuje- 








my nazwę pliku, w jakim nagranie zosta- 
nie zapisane na dysku. Klikamy na 





LE. |, 














l 
I 
I 
iw oknie Fśiktr<<UI=|, |-|- 


wiamy datę i czas 


(7) Trudne terminy 


» DiSEqC — ang. Digital Satellite Equipment Control — stan- 
dard sygnałów opracowanych na zlecenie Eutelsata służących 
do sterowania i wyboru konwerterów, wyjść odbiornika i sateli- 
tów. Zaletą jest przekazywanie sygnałów kablem koncentrycz- 
nym z odbiornika satelitarnego (bez użycia dodatkowych kabli 
sterujących). Dostępne są trzy odmiany standardu. DiSEqC1.0 
— do wyboru konwerterów, prostego przełączania, DiSEqCl.] — 
do wyboru między przełącznikami do rozdzielenia sygnałów, 
DiSEqC].2 - do sterowania obrotnicami, DISEqC2.0 — do za- 
awansowanego sterowania na więcej satelitów. 


» korekcja błędów - poprawność przekazywanej infor- 
macji - liczba bitów niosących informacje do wszystkich ode- 
branych na przykład w przypadku FEC 1/2 (ang. Forward Error 
Correction) na dwa odebrane bity informacji jeden niesie in- 
formację, natomiast drugi jest wykorzystywany do korekcji 

(i tak dalej, //8 — na osiem bitów siedem to wiadomość, na- 
tomiast jeden wykorzystywany jest do korekcji). 


» LNB - ang. Low Noise Block Converter - oznacza kon- 
werter do odbioru częstotliwości z danego zakresu po odbiciu 
od czaszy anteny satelitarnej. 


» transponder — część satelity odpowiedzialna za odbiór, 
przekaz i retransmisję sygnału z i na Ziemię; zwykle numero- 
wane, wynajmowane konkretnym nadawcom z określonym 
zakresem częstotliwości odbioru i nadawania. 





Ponownie wy- 
bieramy |U'nadaj 























zakończenie nagrywania. Z listy © Mae 


klikając na przycisk 














Harmonogram jest już gotowy. Pro- 
gram ProgDVB automatycznie rozpocz- 


nie nagrywanie na dysk twardy wybranego 
programu o wskazanej przez nas godzinie. 


Klikając na przycisk 





UE. 








, zamykamy okno 





Harmonogramu. 





agrywanie rozpocznie się i zakończy o zaprogramowanej 
godzinie. Aby to jednak było możliwe należy pamiętać 
o pozostawieniu działającego komputera i programu ProgDVB. 
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Categories: [29] 


W 


Arts 6 Culture [2] 
Computer Hardware 
PAlacise 





7z=zzzz======naaaaom 
OE 74 


the Rings" highlights trailer 





"The Return ofthe King” I%ut on DVD, s 


Teraz uruchamiamy program 
Casablanca i czekamy, aż da- 


ne zostaną pobrane. p---—---—SRAZ 





Aby rozpo- z i 
cząć M6 <óawie NE 
serwisów, klikamy prawym kla” H 


wiszem myszy na ikonę © i wy- 
| bieramy |Portal..., W oknie prze- 




















popularniejszych stron WWW i grup dys- 


kusyjnych. 
| Producenci tunerów DVB z możliwością 
transmisji danych w dołączonym do ich 
urządzeń oprogramowaniu utworzyli spe- 
cjalne profile pozwalające na połączenie się 
z systemem Casablanka. W wypadku tune- 
ra TechniSat SkySter 2 TV uruchamiamy 
program | % Sserver4PC|, klikamy prawym 


klawiszem myszy na ikonę 4 i wybieramy 
w zatómince :: Astra 19.2E|, 


























_glądarki © widzimy listę katego- 


rii oraz liczbę pobranych serwisów. Klikając 


na link © , Otwieramy nowe okno zawierają- 


ce r. danego serwisu. 


JS 


Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© wwwilyngsat.com 

© dvbzone.dvhk.pl 

© once.csp.it/polish/index.php 
Q www.dvb.hg.pl 

© www.tv.vel.pl 
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PORADY 


s TELEWIZJA INTERNETOWA 


Telewizja przez internet 


(oraz więcej stacji telewizyjnych decyduje sie na uruchomienie przekazu 
internetowego. Dowiedzmy się więc, jak oglądać programy przez sieć 


ukcesywnie rośnie przepustowość łą- 

czy internetowych oferowanych domo- 

wym użytkownikom w Polsce. To furt- 
ka do szybkiego ściągania plików, ale też do 
strumieniowego odbioru stacji TV. 

Wybór przekazów jest bardzo duży, lecz ich 
jakość pozostawia wiele do życzenia. Roz- 
dzielczość obrazu rzadko przekracza 320x240 
pikseli, a dźwięk jest kiepskiej jakości w ste- 
reo. Warto jednak zapoznać się z możliwością 
odbioru telewizji przez internet. Ekspert po- 
każe, jak oglądać przekaz telewizyjny z glo- 
balnej sieci. 


Wiele formatów 

Na razie nie wypracowano jednego stan- 
dardu, w którym nadawana jest transmisja 
telewizyjna w internecie. Ten, kto chce uzy- 
skać dostęp do większości przekazów, musi 


i) Super TV na aukcjach 
internetowych serwisach aukcyjnych można znaleźć oferty 


W programów do odbierania telewizji internetowych. Do te- 
stu Ekspert zakupił jedną z popularnych aplikacji - WatchTV ©-- 
Jak się okazało, program nie potrafi samodzielnie odtwarzać in- 








Łotwa ance Techno Part 
c d U 
Start Macedot Polsk iv stacja Telewizja Połomia 
Meższyk Pąlyinoń Love raj Polcką 
tndriańmdq Pm ań Ty 
g rw Memńcy Rómer Dlażej * atagaria Informacje, sport 
Oman %ejm - tylko podcj 
Pałastyna ztesa TW Transter 12% 
Pońnezje raeccuska Telewizja Interak 
zee YTTÓWNNKEMA  CTTNYEMNYW Odtuarzane w: Strona internetow 
Portwąsiia Tęlemitja TAWóm 
ode koepubika dominia Tw 1 Gość Jedętk ' 
Poj w [094 
4 Rumunia w TTW p rar 
zerbia *4u 
Uiybione łomacia YFiy a 4 
4 WP 1- P at ną www 
w Z W "m Asi z 
rwyż fwvP 1:1 «pr STARI 
ńktualzuj a TwP 1: w " ga . 
stacje 











ternetowych stacji telewizyjnych. Zawiera jedynie odnośniki 

do wielu przekazów, które odczytywane są przez oddzielne 
programy. Aby cokolwiek obejrzeć potrzebujemy dodatkowego 
odtwarzacza, a nawet kilku (Windows Media Player, Winamp, Re- 
al Player i Quick Time Player), gdyż przekazy nadawane są w róż- 
nych systemach. Użyteczność aukcyjnych odtwarzaczy jest więc 
niska — te same dane możemy znależć w internecie za darmo. 


zaopatrzyć się przynajmniej w cztery różne 
odtwarzacze (patrz ramka Super TV na au- 
kcjach). Sytuację może zmienić ISMA (ang. 
Internet Streaming Media Alliance — Poro- 
zumienie do spraw Internetowych Przeka- 
zów Strumieniowych), do którego należą 
takie firmy jak Apple, IBM, Cisco, AOL, 
Envivio i ContentGuard. Ich celem jest 
stworzenie jednego standardu do przekazy- 
wania telewizji i radia przez sieć, 

W opozycji stoi Microsoft oraz firma Real, 
które promują własne rozwiązania - Win- 
dows Media i Real Media. 


(7) Trudny termin 


» streaming — termin dotyczący transmisji internetowych. 
Odtwarzacz pobiera fragment pliku multimedialnego i zaczy- 
na jego odtwarzanie. Dalsza część danych dosyłana jest 

w czasie rzeczywistym i na bieżąco wyświetlana w formie kli- 
pu wideo lub przekazu muzycznego. 
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POZIOM 





ŁATWY 





| El El 
(©) Niski bitrate 
iększość stacji IV w sieci nadawana jest z niską 


W rozdzielczością rzędu 520x240 pikseli, o prze- 
pływności sumarycznej obrazu i dżwięku nie przekra- 
czającej 384 kbps. Dla stabilnego i pewnego odbioru 
najlepiej jest wybierać strumienie mające przepływność 
na poziomie maksymalnie 80 procent prędkości na- 
szego łącza. Na przykład przekaz 584 kbps bez trudu 
odbierzemy za pomocą łącza 512 kbit. 


Zaczynamy odbiór 

Chcąc oglądać telewizję z internetu, mu- 
simy najpierw wybrać program, który bę- 
dzie spełniał rolę odbiornika. Ekspert pole- 
ca użycie Winampa 5 - poznamy go dokład- 
nie w tym poradniku. Możemy też skorzy- 
stać z Windows Media Playera 10. 

Oglądanie telewizji internetowej zaczy- 
namy od uzyskania listy stacji telewizyj- 
nych, które może odbierać Winamp. 


Użytkownicy Winampa korzystający ze 

skórki Modern wciskają przycisk (ML), Je- 
Śli używamy klasycznej skórki programu, 
wciskamy równocześnie klawisz i [J. 
Dzięki temu otwieramy okno biblioteki me- 
diów Wampa o. 


WINAMP LIBRARY 














| JECLE z 
WAJETA wkl 
ran 


Bandwidth: 
LEONIE) 


| Clear 


| Genre 





























Odbiór telewizji 

Aby poprawić komfort oglądania telewizji 
internetowej, zadbajmy o odpowiednią konfi- 
gurację aplikacji. Ekspert pokaże, jak ustawić 
bufor odbioru Winampa. Zapewni nam to nie- 
przerwany odbiór wybranej przez nas stacji. 


W oknie ustawień Winampa SES 


Skóry kuce 





„mpc Musepack plugin 0.334 _[in_mpe.dl 
Modem Skins i in 
wtyczki Nullsoft Yorbis Decoder v1.35  [in_ vorbis. dll] 
- Wejści Nullsoft waveform Decoder v2.05  [in_wave.dll] 
glhr=== Nullsoft WMA plug-in v2.03(+86) _ [in_wm.dl] 
Wyjście 

















; O. K af 
[LJ || 
+ FlashGet + Nazwa wielkość Ukończono 
Ly Sciągnij bo ;stream.nsv 12151KB 
+ ( Sciągnięte 4 
eż Usunięte - — 
ę4 ESEE OOBOOD0BWOBOWGODOWADOGDOJĘY 
=" R DOBODOGBODOBDOBDOBOGOAI ooK 
e Jet 1 OOOOGODDOOOBODOODOGOGOGE 





CD-ROM 


Word TV trial 


(www.netfor2.com) 


Winamp 5.08 


freeware 


Real Player 10 


freeware 


QuickTime 
Player 6.5 freeware 


Ustalamy całkowitą wielkość bufora 
na poziomie 20 000 milisekund ę, czyli 
20sekund. ++. 





Buffering 
Stream 


i Buffer size: 20000 —<4€ - 
jle czasu przekazu  H---c-m- 23 = 


Ń Prebuffer at start: 
będzie buforowane 


Wartość * określa, 


ms 











Rebuffer on underrun: = ms 


rzania, a w polu Ś) widzimy wartość ponow- 
nego buforowania w wypadku przerwania po- 
łączenia. W poszczególne pola wpisujemy 
wartości pokazane przez Eksperta. Jednak jeśli 
przekaz będzie się często zacinał, możemy 
zwiększyć wartości krokowo, za każdym ra- 
zem na poziomie 1000 ms (1 sekundy). Zapew- 
ni nam to bezproblemowy odbiór telewizji © . 





Nagrywanie audycji 

Obraz z internetowych stacji telewizyjnych 
możemy nie tylko oglądać, ale także nagry- 
wać. W wypadku przekazów odbieranych 
za pomocą Winampa wystarczy skopiować 
link do odtwarzanej stacji z pliku *.nvs 
i wczytać go do menedżera pobierania. 


Na liście odtwarzania klikamy prawym 
przyciskiem myszy na plik i wybieramy 


zobacz info pliku... 
Zaznaczamy i kopiujemy link do przeka- 
zu, na przykład http: "/135.2/. 230. 26:80 stream. new h 
Uruchamiamy menedżer pobierania pli- 























ków, na przykład program FlashGet ©. 
W jego oknie wciskamy klawisz (ej i klika- 
my na przycisk CE . Rozpoczyna się nagry- 














Plik zostaje zachowany na dysku pod nazwą 
[|| jstream.nsv.jc!|, Aby go odtworzyć, usuwamy 
z nazwy rozszerzenie |ic!, pozostawiając je- 
dynie [zj] „stream nw, RK 


Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© www.isma.tv 
© www.nullsoft.com 
© www.microsoft.com/windowsmedia 
































Stacje telewizyjne: 
© http://wwitv.com 

© www.webtvlist.com 

© http://beelinetv.com 
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Na duży ekran 


Oglądanie filmów na monitorze nie jest tak przyjemne, 
jak siedzenie przed dużym ekranem telewizora. Ekspert 
pokaże, w jaki sposób wyprowadzić sygnał z komputera 


owiemy się, w jaki sposób podłączyć 
pecet do dużego ekranu naszego 
telewizora. Gdy połączymy telewizor 
i komputer, będziemy mogli odtworzyć filmy 
DVD czy DivX na dużym ekranie. To ważne, 
jeżeli nie dysponujemy stacjonarnym odtwa- 
rzaczem. Jeśli odbieramy telewizję satelitarną 
przez kartę DVB w pececie, będziemy mogli 
oglądać obraz z kosmosu na telewizorze - bez 





obraz, ale także i dźwięk. Większość tune- 
rów telewizyjnych ma wbudowane wyjście 
liniowe. Wystarczy, że połączymy je ka- 
blem z telewizorem. W tym celu najczę- 
ściej używamy kabla z wtyczką mini-jack 
(po stronie karty telewizyjnej), który pod- 
łączamy za pomocą dwóch wtyczek typu 
chinch w odbiorniku telewizyjnym (patrz 
schemat ©). 





dokupywania sta- 
cjonarnego tunera. 
Jeżeli natomiast wy- 
korzystujemy kom- 
puter jako cyfrowy 
magnetowid, obej- 











y 
kommtee Dołączenie przewodowe 







telewizor 


| r 











rzymy zapisane pro- , | __kałel pe; 

gramy wygodnie | S-video (S-VHS) | 

na telewizorze, za- | |afe 

miast siedzieć ASF 

przy biurku. kabel pazia 
mini-jack — 2 x chinch 

Potrzebny sprzęt 


Tunery telewizyj- 

ne, jak i DVB, nie 
mają wyjścia tele- 
wizyjnego. 
Do transmitowania 
sygnału z kompute- 
ra będziemy potrze- 
bowali peceta z kar- 
tą graficzną zaopa- 





Połączenie bezprzewodowe 








trzoną w wyjście 





kabel mini-jack + S-video 


— SCART (EURO) 








kabel SCART (EURO) — SCART (EURO) 








my mieć także tuner wewnętrzny (na złą- 
czu PCI) lub zewnętrzny USB. 


Jak przesłać obraz 

Najprostszym i najtańszym sposobem 
na przeniesienie obrazu z wyjścia karty gra- 
ficznej na telewizor jest kabel. W przypad- 
ku nowych telewizorów problem przenie- 
, sienia obrazu rozwiążemy zwykłym 
przewodem z końcówkami S-video — 
| S-video (S-VHS). W przypadku star- 
szych odbiorników będziemy musieli 

zaopatrzyć się w kabel S-video - 

| SCART (popularne EURO). Szcze- 





Z komputera należy prze- 
słać do telewizora nie tylko 





Telewizja bezprzewodowa 

Niestety, telewizor nie zawsze stoi w po- 
bliżu komputera. Problem pojawia się wte- 
dy, gdy odbiornik telewizyjny znajduje się 
po przeciwnej stronie pokoju lub w pomiesz- 
czeniu obok. Wtedy ciągnięcie przynajmniej 
dwóch kabli jest nie najwygodniejszym roz- 
wiązaniem. W takiej sytuacji warto użyć 


bezprzewodowego przesyłania 
sygnału telewizyjnego kosztuje od 300 do 500 złotych do komputera, odbiornik $ 


urządzeń do bezprzewodowego przesyłania 


Ekspert przetestował model Philips 
_ SBCVL1200/86. Jest to urządzenie składają- 
ce się z dwóch modułów - nadajnika oraz 
odbiornika. Korzysta ono z częstotliwości 
nośnej 2,4 GHz, a zasięg wynosi do 
30 metrów wewnątrz i do 100 me- 
trów na zewnątrz budynku. 
SBCVL1200/86 obsługuje 
dwa najpopularniejsze sys- 
temy telewizyjne - PAL oraz 
SECAM. Możemy także sko- 
rzystać ze specjalnych zesta- 
U ctau do ! wów bezprzewodowych. Na- 





Zestaw do |_ WOW DEZ 
dajnik © podłączamy 


do telewizora. Sygnał telewizyjny jest prze- 
kazywany falami radiowymi. 


Jak podłączyć 

Podłączając telewizor do komputera, kie- 
rujemy się przygotowanymi przez Eksperta 
wia sposób podłączenia peceta do telewizo- 
ra metodą przewodową, a drugi przy użyciu 


m m m m ma a na na na na na nn na a a na na a na aa a a na a na na a na a na a zn za ci 


Wyprowadzenie sygnału 
Następnie musimy wyprowadzić sygnał 


ficznej. Procedura wygląda odmiennie 
i w przypadku urządzeń ATI i NVIDIA (opisa- 
' nych w dalszej części artykułu). 
| Przy wyłączonym komputerze łączymy 
go z telewizorem. Klikamy prawym przy- 
i ciskiem myszy na pulpit. Wybieramy 
właściwości|, W oknie klika- 


my na zakładkę |Ustawieria| ] na przycisk 
ZAAWANSOWANE |, 



































W przypadku kart ATI klikamy na za- 
kładkę El Ekrany | - użytkownicy NVIDII 
i przechodzą od razu 
! do punktu 4. Odnajdujemy p” 

































ikonę E/|i klikamy na nią. 
i Dzięki temu zostaje odblo- | | | PAL -D 
i kowana funkcja zarządza- | SE) SE 


osika 
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Po kliknięciu na © będziemy mogli do- 
kładnie skonfigurować wyświetlanie 
obrazu na telewizorze. Przechodzimy 
do punktu 5. 





wyświetlacz pojedynczy 
Klon 

Rozstaw poziomy 
Rozstaw pionowy 


W panelu karty graficznej 
firmy NVIDIA przechodzimy 











na zakładkę |£3 GeForce Fx 5500 





. Klikamy 








na 


Ustawienia ekranu RYlĘW 











. Następnie z listy wy- | 





Ekran: 


Rozdzielczość ekranu 


Mniej 7 





J ak DSC L alorów 


Więcej Niska [8 bitów) 


2. (Monitor domyślny) na GIGABYTE RADEON 3600 PRO - Secondary v*=K 


w 


640 na 480 pikseli 


3> | Powiększ pulpit systemu Windows do rozmiarów tego monitora 
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czynności wystarczy, że przeciągniemy okno 
tunera telewizyjnego na drugi ekran, 
a obraz pojawi się na telewizorze. 


PL 


Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: 


© www.consumer.philips.com 
© www.thomson.pl 
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CD-ROM 


Przykładowe 
animacje 





FOT.: BESW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Wspaniały ruch 


Nawet najprostsza animacja robi większe wrażenie niż statyczny obraz. 
Z Ekspertem nauczymy się podstaw tworzenia dwuwymiarowych animacji 


ilmy animowane lubią nie tylko bardzo rozpo- 





























| | | 4 EE | 
dzieci, ale też dorośli d. Wielu "'/ wszechniony (A) Proste animacje, które podhiły internet 
Ba fascynują PRE zabawne a Polsce. Rawa ardzo znane, zwłaszcza wśród dorosłych internautów, są kreskówki Xiao Xiao i jego 
L. „KreSKÓWKI. Kolorowe SIE ki nim CorelDRAW B naśladowców ©. Niezwykle proste i operujące oszczędnymi środkami wyrazu anima- 
podbijają zwłaszcza internet - parodiują jest programem cje prezentują czarny z 
największe hity z ekranów kin, urozmaica- do obróbki grafiki _ humor, sztuki walki RPM 4/H > > 
ją strony WWW, są też sposobem na stwo- wektorowej. Eks- oraz parodiują hity fil- 
rzenie ciekawej kartki z życzeniami. Aby pert przedstawi mowe. Warto zauwa- 
zrobić prosty animowany film, nie potrze- " różne sposoby ry- żyć, że do ich przygo- 
ba skomplikowanych programów. Wystar- . sowania klatek fil- RD nę 
czą zwykłe aplikacje graficzne do obróbki mu i zapozna nas w oki BO SE nn 
grafiki wektorowej i bitmapowej, takiejak  zobsługą aplika- Woazao chem 
na przykład pakiet Corela. W programie cji. Następnie wektorowych jest 
CorelDRAW możemy wymyślone przez nas z artykułu dowie- bowiem proste — naj- 
postacie narysować, a w Corel PHOTO-PAINT my się, jak z po- bardziej liczy się do- 
zmontujemy wiele klatek w jedną całość. szczególnych ele- bry pomysł. 
Ekspert pokaże, jak za pomocą tych dwóch mentów zmonto- zowie reczny paca R 
aplikacji wykreować własny film rysunko- / waćcały film ani- 
wy oraz trójwymiarowy animowany ele- mowany. Dokona- 
ment na stronę WWW. my tego w progra- 
mie Corel PHOTO- 
W poradniku -PAINT, służącym 
W tym poradniku wykorzystamy pakiet do obróbki grafiki peoonnwerewwanywć M | 
CorelDRAW 9 PL - nie najnowszy już, ale bitmapowej. aaa 
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Rysowanie klatek filmu 

















worzenie animacji rozpoczynamy Przystępujemy do tworzenia pierwszej 
oczywiście od przygotowania jej kla- klatki. Rysujemy dziewczynkę. Na po- 
tek składowych. Ekspert pokaże, jak | czątek ustalamy grubość i kolor konturu po- 
przygotować rysunki dwu- i trójwymiaro- staci. Klikamy na |$,. Rozwija się paleta 
we. Przygotowując własny film, powinni- ._zopcjami ©. Zaznaczamy ©, aby kontur był | 


śmy jednak pamiętać, aby zacząć od wymy- 
Ślenia scenariusza i zaplanowania, co się 


cienki. Kolor konturu definiujemy, klikając 
lewym klawiszem myszy na paletę kolorów 


będzie w nim działo. i po prawej stronie okna programu. Wybiera- 





my czarny kolor konturu. F 
icococ=c==ossc=== Es. 
©) Ekspert radzi | | TRSOEGG 











N a płycie znajdziemy gotowe animacje zapisane 





w plikach GIF. Warto się z nimi zapoznać, aby  r----—- 2-2 2-200 > 
: A , A na ikonę Elipsa '©|. Na górnym 
pasku pojawia się menu z opcja. 


mi dla tego narzędzia ©. Wy- 7 
bieramy ©. Następnie, z wciśniętym le- 
wym przyciskiem myszy oraz klawiszem 
rysujemy okrąg. Wypełniamy go kolo- 
rem białym, klikając lewym klawiszem 


myszy bezpośrednio na paletę kolorów. 











ułatwić sobie pracę. 





Rysunki 2D 
Film przygo- 
towywany przez 
Eksperta składa 
się z jednej sce- 

ny. Bohaterką 
jest mała dziew- 
czynka trzyma- 
jąca balony ©----%— 
Powiewają one LJ 
na wietrze, a je- | | 
den z nich wy- 






































dy klikniemy na Wypełnienie 2), pojawia się 





myka się i ulatuje w górę. Reszta balonów 
pęka i zostają same sznureczki, a nasza bo- 
haterka robi smutną minę. 





Aby stworzyć rysunek, klikamy w gór- 4 Za pomocą narzędzia Wielokąt ©. 
oraz nogi postaci. 








nym pasku na ikonę D|. Program wy- rzymy sukienkę © 
































StWo- 


świetli białą kartkę, na której będziemy ry- i Klikamy na Wielokąt ©. Ponieważ ele- 
sować. Najpierw ustalamy kadr, jaki ma i menty, które chcemy narysować, składać 
mieć nasz przyszły film. Z lewej palety na-  !się będą z trójkątnych kształtów, w górnym 











rzędziowej wybieramy |O|. Z wciśniętym le- | pasku wpisujemy liczbę ©, a suwak ostro- 








wym klawiszem myszy rysujemy prostokąt, : Ści na- 


2 „k 
przeciągając wskaźnik po przekątnej. Jeśli i rożni- a zal 





r 








na górnym pasku. Po ustaleniu kadru | 
wszystkie elementy kreskówki 


musimy zmieścić w tej ramce. |+ "Umm <£ 





i 
E 
= 
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I 
I 
nienie (©. 
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(i) Przydatne narzędzia 


N ie sposób pracować w CorelDRAW, nie znając zastosowania najważniejszych 
narzędzi. Przygotowany przez Eksperta krótki spis ułatwi nam pracę. 





k | Wskaźnik — narzędzie do zaznaczania, przesuwania, obracania czy zmiany roz- 
miaru obiektów. 

Prostokąt — narzędzie do rysowania kwadratów i prostokątów. 

Elipsa — narzędzie do rysowania elips, okręgów, łuków. 

Wielokąt — narzędzie do rysowania wielokątów i gwiazd. 

Rysunek odręczny — narzędzie do rysowania linii i krzywych odręcznych. 
Krzywe Beziera — narzędzie do rysowania linii i krzywych za pomocą węzłów. 
Interakcyjne zniekształcenie — narzędzie do zniekształcania obiektów 

i tworzenia efektów. 

„| Kształt — narzędzie do manipulowania kształtem linii i obiektów. 

4| Gumka — narzędzie do usuwania części lub całego obiektu. 

8, Kontur — narzędzie do edycji grubości i koloru linii (kolor można wybrać również 
z palety po prawej stronie okna programu, klikając prawym klawiszem myszy]. 

Ś©, Wypełnienie — narzędzie do określenia koloru i rodzaju wypełnienia (kolor 
można wybrać również z palety opisanej poniżej). 
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Paleta kolorów — narzędzie 
! do bezpośredniego wyboru koloru konturu (przez kliknięcie prawym klawiszem my- 
i szy) lub wypełnienia (przez kliknięcie lewym klawiszem myszy). Kliknięcie na © 

I 


l 
1 usuwa kontur lub wypełnienie obiektu. I 


chcemy uzyskać kwadrat, rysujemy z wciś- | ków przesuwamy maksymalnie w lewo ©. 
niętym klawiszem [i]. Aby dokładnie usta-  ! Trójkąt tworzymy z wciśniętym lewym kla- 
lić rozmiar kadru, wpisujemy go w pola ©---; | wiszem myszy. Sukienkę wypełniamy jed- 


kolorów lub korzystając z narzędzia Wypeł- 
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i 
Obiekt chowa się 
pod wszystkie inne 
obiekty. Teraz to gło- 
wa przysłania su- 
kienkę, a nie na od- 








kolejność 

















Po wypełnieniu 
sukienki kolorem 
musimy umieścić ją 
we właściwym miej- 
scu i pod głową. 
Klikamy na menu 
RozMIESZCZENIE ; 
potem 
Przesuń pod spód |, 





wrót ©. Gdy wybierzemy 
opcję Przesuń na wierzch , 
obiekt przesunie się 
nad inne obiekty. 

















a Rysujemy nogę. W tym 
celu tworzymy trójkąt. 
Następnie klikamy w gór- 
nym pasku na ikonę 
Odbicie lustrzane EF", aby go odwrócić. KIi- 
kając na Kopiuj Fa oraz na Wklej (©) kopiu- 
jemy i wklejamy trójkąt w to samo miejsce. 
Uruchamiamy narzędzie Gumka |Ś) i ustala- 
my na górnym pasku 











































































































p" —I TT] 
Ś 3525mm + E$ O<k--- | | | | 
I | | 
rozmiar © (musibyć ! igi | | | | 
większy niż obszar || | | sz. 
do usunięcia) i kształt © : | | || Ek 
narzędzia. Klikamy po- ! U SE i 
dwójnie lewym klawi- ': W I | | 
szem myszy w miejscu, i | SI p. 









kąt został przycięty i w ten 
sposób stworzyliśmy pod- 
kolanówkę ©. Wypełnia- 
my ją żółtym kolorem. 
7 Teraz obejmujemy za- 
znaczeniem nogę wraz *- 
podkolanówką i klikamy 
na górnym pasku na opcję |Grupui , Obiekty 
zostały zgrupowane i tworzą jedną całość. 
Kopiujemy je i wklejamy - w ten prosty 
sposób uzyskujemy drugą nogę. Obie no- e 
gi za pomocą opcji |Przesuń pod spód| umiesz- 
czamy poniżej 


sukienki ©. 






































kolt © rysu- 
jemy narzędziem 
Elipsa ©|. Wypełniamy je białym 
kolorem i umieszczamy pomię- 
dzy głową a sukienką. 
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G Przystępujemy do rysowa- 
nia włosów. Kliknięciem 
zaznaczamy głowę, kopiuje- 
my ją (wciskając 
kombinację [c]) i wkle- 
jamy w to samo miejsce 
(wciskając (WM). Tak 
jak w punkcie 6 za po- 
mocą gumki usuwamy 
część wierzchniego ko- 
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8) 
ML. 


































ła — pozostała 
część tworzyć 
będzie grzyw- 
kę. Wypeł- 

niamy ją ko- 
lorem czar- 


PORADY 
>] TWORZYMY PROSTE FILMY ANIMOWANE 














10: 
mocą 
|--narzędzia 


' Krzywe Bezie- 
ira |*jnarysuje- 


4%. my kucyki oraz kokardy. Rysunek 








































I 
Zą I . 
do góry ©. Kliknąwszy po- 
dwójnie na obiekt, możemy 
go nieznacznie obrócić, 

































strzałki © na narożnikach. 
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pełniamy kolorem ©. Wybieramy na- rzędzie niebieski przerywany prostokąt objął 


rzędzie Wskaźnik | * |, klikamy cały kadr ©. Klatka została zaznaczona ©-------: Sznurki modyfikujemy 
na obiekt © i trzymając wciśnięty le- narzędziem Kształt |*.. 
| wy przycisk myszy, prze- 2 Z menu wybieramy |Plk|i |Eksportuj..., Poja- _ Zaznaczamy jeden ze sznur- 
| suwamy kucyk, aby wia się okno [EFS], Tę i kolejne klat- ków, a następnie klikamy 


: umieścić we właściwym ki zapisujemy w jednym katalogu, naprzy-  naikonę Kształt |%.. Chwy- 






















































































miejscu ©. Następnie kład |—)arimacja|, Wpisujemy nazwę pliku tamy za przerywaną żółtą 
| __/__|__ tworzymy drugi oraz ko- (kolejny numer klatki filmu) ©. Jako for- linię wzdłuż sznurka lub je-__ 
kardy ©. GR | den z węzłów ©. Przeciąga- 
Pliki typu: | JPG - Mapy bitowe JPEG —af----------—1 v my je tak, aby zniekształcić 


































































































1 
I 
I I 
I T p z r" 4 ——=—=——mq . . + 
| | Za pomocą narzę- | | oonyśne LE ozna | | linię ©. Sznurek żółtego 
dzia Elipsa ©|na- i || w Osadźprońiice | : balona dodatkowo przesu- 
WEGNER WE R RR" "ak . . ! . a . 
, rysujemy oczy ©, a za- ! mat zapisu wybieramy JPEG © izaznacza- | wamy w górę. Zmian doko- 
. Ż I . . 5 I . . . 
znaczając w górnym ! my opcję ©. Klikamy na |Eksportuj,, i nujemy wielokrotnie. 
ź E NANA a coz wale wienia woje ee aaa aoi wa misie wia aa ai Gzy 
pasku opcję tworzenia ! 
SIA REMACE p UAM GE ZApsUJ emy Ki: 
oknie za- Kolory RGB (24 bity) w p do 1 w kanaście klatek 
| Aby dopełnić cało-  znaczamy ©----* | v wygradzsnie I Szerokość: (pikseli S11 ___ | | zawierających kolej- 
4. . za I . Ż 
Ści, musimy nary- " Aby zachować I Wysokość: (pikseleji438 / - 'ne zmiany. Oprócz 
22 . . . l I . 2 . 
„Sować TĘCe ©. Robimy PrOPOR +; z listy w Użyj profilu kolorów I Rozdzielczość baloników 1 SZNUI- 
! to, podobnie jak w punk- wybieramy 6----1————————————————* [Ero". | ków oraz balona 
'cie10, zapomocą narzę- |. Rozmiar NaSZe- | Rozniarnieskompresowanego W poziomie: (di) [150 | -+ Ę i uciekającego do gó- 
. * . liku: | I . . 
! dzia Krzywe Beziera 4. _ gofilmuna TE 77,5% baków Wniorie: (do) (s) j | !ry możemy modyfi- 
! Ręce budujemy z bardzo _ ekranie monito- 1 ! kować również mi- 
I > Ń > A Zresetuj Anuluj i Pomoc I . R Ę 
---! wielu odcinków. ra regulujemy, I mikę dziewczynki, 





podając rozdzielczość w pionie i poziomie ©--* 


I 
| 3 Pozostało nam jeszcze W zależności od wybranej rozdzielczości | uśmiechać. 
Ni_4 narysować balony ©. zmieniać się będzie rozmiar obrazka w pikse-__| 
Rysujemy je, tworząc elipsy lach ©. Grafikę wektorową możemy zapisać Elementem animacji ma być wybuch ba- 
w różnych kształtach i roz- jako bitmapę w dowolnym rozmiarze, bez lonów ©. Stworzymy go za pomocą narzę- 




















dzia Interakcyjne zniekształcenie |>1), które 
wybieramy z palety narzędziowej. Następnie 


miarach i wypełniamy różny- utraty jakości. Klikamy na |Uk., 
mi kolorami. Sznurki rysuje- 











Właściwości: 





















































































































my za pomocą narzędzia W następnym Kaca a | | na górnym pasku narzędziowym klikamy 
Krzywe odręczne |ć.. Kształt oknie możemy - A ! naikonę Wepchnij-wypchnij |E3,, a potem 
linii sznurka narysujemy suwakiem ustalić kompresję obrazka ©. i na balonik. Z wciśniętym lewym klawiszem 
z wciśniętym lewym klawi- Klikamy na |0K |, aby dokonać zapisu. i myszy przeciągamy strzałkę © mocno w pra- 
| szem myszy, prowadząc go faliście od balona ! Wo, aby uzyskać pożądany kształt obiektu. i 
- aż do dłoni ©. © Ekspert radzi | Kształt ten możemy modyfikować, przesuwa- i 
EEEE ROEE | jąc strzałkę oraz biały kwadrat na obiekcie ©. i 
Zapisujemy klatkę oo waka RA | | p R 
: modyrikacji, zapiszmy każdy obrazek rownież | | I 
Przygotowany rysunek musimy zachować w formacie CorelDRAW (CDR). Dokonujemy tego, a I I 
jako osobny plik graficzny. wybierając w menu |Flik. opcję |ZAPisz jaka... ! 
i va 
Poszczególne elementy rysunku są osobny- | Kolejne klatki 
mi obiektami wektorowymi. Aby zapisać Teraz musimy wprawić całość w ruch. We- gm 
klatkę, musimy zaznaczyć wszystkie elemen- _ dług scenariusza jeden z balonów, na przykład 
ty rysunku. Z palety narzędziowej wybie- żółty, ucieka dziewczynce z ręki. Aby na przy- A 
K |. Z wciśniętym lewym szłej animacji wyglądało to płynnie, musimy 
przyciskiem myszy przecią- stworzyć szereg obrazków - klatek, między któ- 
gamy wskaźnik tak, rymi będą nieznaczne różnice. Na szczęście Pamiętajmy, że żaden element nie może 


aby utworzony wektorowe elementy możemy łatwo dowolnie 
przez na- _ przekształcać i przesuwać w kadrze. 


© | Za pomocą narzędzia | X | nieznacz- 
© nie przesuwamy w różne strony każ- 
4 dy balon (mają sprawiać wra- 
żenie powiewających 
na wietrze), a żół- 
ty dodatko- 


wystawać poza ramkę kadru. Żółty balo- 




































































Rysunki 3D 


a potrzeby stron WWW możemy 
wykreować nie tylko dwuwymiaro- 
wy rysunkowy film, ale również 
trójwymiarowy animowany napis lub bry- 
łę. Ekspert pokaże, jak to najlepiej zrobić. 





Na początek, za pomocą narzędzia Tekst 
2 tworzymy czcionką o rozmiarze 72 

















go kolorem. w górnym pasku klikamy 
na Przekształć w krzywe |(©|, aby można 
go 2380 poddać SASZ Roda om. 


-ekspert 
2 


























Tekst otaczamy ramką kadru, tak jak 
w punkcie I tworzenia animacji 2D. 











Klikamy na Interakcyjna głębia 
Tym narzędziem nadamy napiso- 








44 











Fa , wia się okno, 


sposób ustaliliśmy, jak ma wyglądać efekt 
trójwymiarowości napisu. 


Aby określić rodzaj zabarwienia głębi, kli- 
kamy na górnym pasku na Kolor *.. 

















wia się okno, w którym wybie- |; 


głębi ©. Zapisuj emy pierwszą Nic 
klatkę animacji M 














ekspert 











Sprawmy, aby napis obracał się dookoła. 

Zaznaczamy obiekt, a następnie klikamy 
na narzędzie Interakcyjna głębia [(0,. Z gór- 
nego paska wybieramy Obrót głębi 4. Poja- 



































| w którym wpi- 
sujemy wartość p o kliknięciu 
obrotu dla osi X, w górnym 
! Ylub Z (lub pasku na ikon 

Oświetlenie | *. 
wszystkich na- ukarana =ó 

b w oknie może- Intensywność 

raz). Aby nasz my ustawić źródła | 100 
napis obracał / 














światła ©. Może- 
się wokół osi Y, 


uzupełniamy .  wodpowiadający nam sposób. 


my doświetlić napis z różnych stron 





tylko pole ©.  !.-.111101-------------- : 
Zapisujemy cały kadr. Następnie 


l 
l 
m. [r 
wpisujemy większą wartość obrotu ! — 
. . . Ly gl 
i zapisujemy kadr. 
5 0 


Im mniejsza różnica wartości 


Wartości obrotu: 


"| "> 








obrotu będzie między kolejnymi 
klatkami, tym bardziej płynny bę- 
dzie ruch. 





Wartości obrotu: 








Aby napis obracał się o 360 stopni, 
gdy wartość obrotu doj dzie do liczby 100), 














na przykład ©. Zapisujemy kolejne klatki, 
zmieniając wartość obrotu co 5 stopni, aż 
osiągniemy |->. 














wi trójwymiarowość. Klikamy le- 


i zwalniamy klawisz myszy, aby Co- 
relDRAW przekształcił obraz o. 











Nz 
ŁA 
kh 


To będzie ostat- 
nia klatka - na 








filmie napis wy- 
kona obrót o peł- 














ne 360 stopni. 

















Montujemy film 





we, możemy stworzyć z nich film. 
Dokonamy tego za pomocą progra- 
mu Corel PHOTO-PAINT. Ekspert pokaże, 
jak to zrobić oraz w jaki sposób zapisać ani- 
mowany GIF, aby ruch animacji był zgodny 
7 naszymi oczekiwaniami. 

EUPAZMAGNCZN UJ) ©100% - Tło. 























Po uruchomieniu programu otwieramy 





Filrn 








W nim pierwszą klatkę. Z menu wy- 
Utwórz z dokumentu, Okno z obrazkiem 

















"zmienia się w okno filmu ©. 


Musimy dodać wszystkie klatki po kolei. 
Z menu [Film] wybieramy [Wstaw z pliku...|, Po- 
jawia się okno, w którym wybieramy plik 


























(7) Trudne terminy 


» grafika bitmapowa (rastrowa) - grafika 
tworzona w programach malarskich lub otrzymywana 

w wyniku na przykład skanowania, przechowująca dane 
na temat każdego punktu obrazka i podlegająca utracie 
jakości pod wpływem skalowania czy innych modyfikacji. 


» grafika wektorowa - grafika tworzona w pro- 
gramach ilustracyjnych, niepodlegająca utracie jakości 
w wyniku skalowania lub innych modyfikacji. Dane 
wektorowe przechowywane są pod postacią równań 
algebraicznych definiujących linie i krzywe w rysunku. 


dy wszystkie klatki animacji są goto- | 




















Wstaw plik do dodania. Wy- 
Wstaw: © Przed klatką bieramy drugą 
zka: Ankj klatkę - plik 
Klatka: | Besa Ak2 JPG A Klikamy 
na |Utwórz|, Pojawia 














się kolejne okno. Zaznaczamy w nim © 

















i wciskamy |UE|, Podobnie postępujemy 

z pozosta- 

łymi klat- Nazwa pliku:  |eksperigii <=K- 

kami. Pliki typu: GIF - Animowany GIF < 














Gdy wstawiliśmy już wszystkie klatki, 
pora stworzyć animowany GIF. Z menu 
wybieramy Eksportuj... . Poj awia SiĘ okno 

















Plik 

















W zakładce ©-—-1qsxuris R Ustawienia klatki | 
zgromadzono 
opcje pozwalające 
regulować czas wy- 
świetlania każdej 
klatki z osobna. 
Wybieramy jedną 
z klatek, zaznacza- 
my jej opóźnienie, Opóźnienie klatki: 
OZONE -—————-—- <A 
Sposób pozbywania się: Nic nie rób 
i wciskamy ©. Dzię- 


ki temu niektóre 


Przezroczystość: Paleta: 


«* Brak 


«_— Kolor obrazka: «Użyj lokalnej 


Położenie: x f dx: 
dY: 


10 = 1/00s 


> Zastosuj tylko zmienione 





'* Użyj globalnej 


Przeplatanie wierszy 


Zastosuj wszystko 


w 








klatki mogą trwać dłużej od pozostałych — na przykład gdy 




















chcemy jakiś moment sceny nieco wydłużyć. 
Kolejne okno zawiera 


i 5 opcje animacji GIF-a. 
Na zakładce Ustawienia klatki 


zaznaczamy ©, aby ani- 





macja była A RNACZEI 
w nieskończoność. 


Gdy wszystkie opcje są 








bieramy ©. - Opcje / Zakres czułości Paleta wynikowa / Przetwarzanie wsadowe 
Klikamy Zapisz |, Wygładzanie: | 
OEG Sowa Lal Paleta: Zoptymalizowana v Otwórz... 

Otwiera się | $yuaca | pik v 
następne Intensywność: 

okno, w któ- Kolory: 256 =; 

rym ustalamy Kolor odniesienia zakresu czułości: 

opcje zapi 

DJE ap a Wzorce: Ostatnio użyty % + — 
koloru. Usta- 


wiamy opcje w sposób pokazany przez Eksper- 


ta ©i wciskamy 








DE], 








Opcje animacji formatu GIF89 


| ekspert JJ 


ekspert 





Ustawienia pliku / Ustawienia klatki 
Rozmiar strony: 


w Butomatyczny Szerokość: 
Wysokość: 


Opcje kolorów: 
Przekształć w: 256 


Tło: 0 


Powtarzanie klatek: 
== v Odtwarzanie klatek w pętli 


ekspert 


'* Nieprzerwanie 


(Zatrzymaj po 





Podgląd OK Anuluj 


Zapisuj tylko różnice między klatkami 


= kolory 


powtórzeniach 


już ustawione, klikamy 
na przycisk |UK|, Film zostaje zapisany na , 
dysku w pliku GIF. 














Warto zajrzeć... 


Książki: 
© CorelDRAW 9 f/x, Shane Hunt, 
© CorelDRAW 9 PL - Ćwiczenia 


praktyczne, Joanna i Maciej Pasek, 
Helion 2000, cena 25 zł 


Adresy WWW: 


© http://netgrafika.com 
© www.webinside.pl 











Wydawnictwo Helion, 2000, cena 90 PLN 


© www.newgrounds.com/collections/xiao.html 
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POZIOM 


PORADY 
2,9 PŁATNA USŁUGA NA NASZEJ STRONIE ŚREDNI 











= 
| ć TOSCA LIELLES ŁOJ Slejt3 












Plik Edycja widok Ulubione Narzędzia Pomoc 


(AJ *stecz < |») lig) © M - J) Wyszukaj PT Ulubione ©) = a a | 7 m 
| 


Adres http: /imojserwis pl w Przejdź 


(© CD-ROM 
Skrypt mechanizmu 
PremiumSMS 

| Pliki projektu 


' Total Commander 
| shareware 
| 
































2 Internet 


Czas na dobry biznes 


Trud, czas i wiedza włożone przez nas w stworzenie ciekawego serwisu WWW 
muszą kiedyś się zwrócić. O zyski najlepiej zadbać samemu, wprowadzając opłaty 


ażdy właściciel popularnego ser- u usługodawcy ED. Na- 
wisu internetowego zaczyna się stępnie webmaster pobie- 
zastanawiać, jak można na nim ra ©] wygenerowane ko- 
zarobić. Istnieje wiele sposobów, | dy dostępu i wprowadza je 







































które umożliwiają dochód z własnej witry- | do bazy danych swojego (aka usługodawca 
, : a i remiumSMS PremiumSMS 
ny - na przykład umieszczenie na niej za serwisu ©. Internauta 
opłatą cudzych banerów. Ekspert pokaże, odwiedza serwis i zapo- EENEEE zz 
jak zarabiać na naszej stronie. znaje się z jego ofertą. E - = Ż z E 
Pozostaje problem pobierania opłat. Zpo- | Aby móc umieścić na stro- Ę a 58 E 2 
mocą przychodzą systemy PremiumSMS, nie baner czy otrzymać s RES > BĘ 
czyli SMS-y o podwyższonej wartości. Co dostęp do płatnej zawarto- E EJE = s5 <i 
zrobić, aby | ści, musi zapłacić za to E źć < E 
POR WOBEC NORZYMANZNEJOWI: internauci | SMS-em ©. Wysyła SMS 
mogli pła- o treści podanej na witry- 





cić SMS-em ' nie © na numer wskazany 








. zaumiesz- i nastronie 4 . W odpo- 
Aby otrzymać kod dostępu - wyśln SMS o treści : I 
HMP 234" na numer 7016 <p------ +, czenie re- | wiedzi otrzymuje kod do- ' TE, 
I I 13 zalogowanie SI 
spert przedstawi prostą aplikację płatnego dostę- | klamy na | stępu <1. Wpisuje go do Ea0 „Ja 
pu, dzięki której będziemy sprzedawać banery rekla- | naszym ! na stronie WWW do for- 
mowe na stronach naszego serwisu ! serwisie? | mularza 4. Użytkownik stworzenie | |mapa 
||| | uzyskuje dostęp do płatnej | mechanizmu płatnego „MARA Kol 
i - . . _ ostępu na stronie zostaje usunięty 
System PremiumSM5 usługi, a kod jest dezakty- | iimnókt listy kodów Soolanch | 


Osoba, która chce sprzedawać dostęp do ser- | wowany, aby nie został 
wisu poprzez PremiumSMS Q), rejestruje się | użyty drugi raz. 


JĄ CZERWIEC 2005 HGRZZEJ 
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Temat: [KODY. WAPACZ.PL] witamy ! Konto aktywowane 


I C l Mm ta t n U stu ły dla a? z. kowe 12:11 
q G ę wygenero- Do: pkQ©wapacz.pl 


wane. Logu- 
tej części artykułu Ekspert wyjaś- 4 Po przejściu na stronę © klikamy na jemy się 
























































. . 4 . . . . . Witam, 
ni, jak wybrać usługodawcę Pre- i logujemy © się do serwisu, ko- do serwisu <l 
miumSMS oraz jak nawiązać rzystając z otrzyma- — KODY.WA- Chciałbym poinformować, że konto partnerskie w serwisie 
: 2 ] 4 y Ją ź Y xobY-WAPACZI: Zaloguj się kody.wapacz.pl zostało aktywowane. Dla przypomnienia: 
z nim współpracę. nego hasła 1 loginu postęp do serwisu wymaga podaniaidej  PACZ.PL. | 
użytkownika ©------ 1 |hasła. Wpisz je w poniższe pola i naciśl Klikamy A (login: daniel 1 
u u I TRCNZZAACJ I haslo: daniel, 
Rejestracja LI usługodawcy I Login: Hanial Ila [ESEEM. I RUE kody wapacz.pllogin.php 
. . ż . [4 n i| Login: danie czw WRC EOGZWGCEGNGE 
Zanim zaczniemy sprzedawać powierzch- Wyhór usługi AE = ZSEE RE ; 
. . . . A I . . . . . . . 
nię reklamową naszego serwisu przy wyko- Sama rejestracja | i i 5 Poj awia się lista wszystkich usług, jakie 
rzystaniu systemu PremiumSMS, musimy za- w serwisie 0 I zamówiliśmy w serwisie. Możemy do- 
mówić usługę u jednego z dostawców Pre- KODY.WAPACZ.PL nie sprawi, że będziemy | kładnie sprawdzić parametry usługi 6---————- i 
. . Za . . 4 . | 
miumSMS działających na polskim rynku Y automatycznie dysponować usługą Pre- 1 niektóre z nich zmodyfikować. To co jest i 
I 
[I 





miumSMS. Musimy ją najpierw za- 


G) Usługodawcy PremiumSMS Aóc oz 

















Opis: Miesięczny abonament za płatną 
Opis usługi 4 sprzedawanej poprzez system tokenów reklamę w serwisie www.ks-ekspert.pl. 
KODY.WAPACZ. PL 0 - ja ko pierwszy W Polsce wprowadził 8 SŁUG Serwis WWW: http: / /www,ks-ekspert.pl/ 
ć o . . . Klikamy na seal , a potem Adres serwisu , w którym sprzedawana jest usługa 4 
system mikropłatności opartych na PremiumSMS. Oferuje mię- ZESESET z RAREACZE EE 
etz UHUJĘ "R Poj aWla SIĘ formu- Strona z logo kody.wapacz.pl: http: / /www,ks-ekspert.pl/f 





dzy innymi usługi oparte na zwracaniu kodu lub określonej treści 


























BOR ENLSMSA Wd J2S5 0 bciEŃc larz, za pomocą którego zgłaszamy FR SAR 0 i GE A ln id 
AllPay.pl © istnieje na polskim rynku od 2001 roku i jest usługę PremiumSMS. Formularz jest 
w czołówce firm obsługujących finansowe transakcje online. podzielony na dwie części. W pierw- , najważniejsze dla użytkowników, to treść 
Phonesat sp. z 0-0. © istnieje od 1998 roku. Profil działalno- _ szej części podajemy opis usługi ©;---; SMS-a ©, jaką należy wysłać pod odpowied- 
ści obejmuje usługi oparte na technologii Premium Rate,wtym link do serwisu ©, dla którego usłu- | ni numer. W pokazywanym przez Eksperta 
sił Hire! EPEE TECZCE | ga będzie MOOCEM oraz link przykładzie tą treścią jest |MP.4 lub MP.BANER |, 
ARTÓW ZE SZ GE | za ai < „ na której będzie znaj- Taryfa: 7516 
między innymi na kartach płatniczych, przelewach z e-banków I dować Ra logo KODY.WAPACZ a: Treść SMSa zwrotnego: Twoj kod dostepu to <!kod! > 
i SMS Premium Rate. I 1 informacja O sposobie IOZW1ązywa- Treść zwrotna jest to treść SMSa, który otrzymuje użytkownik po wysłaniu SMSa z Dziekujemy! 

| opłatą za ustigę. Treść SMSa zwrotnego MUSI zawierać cią znaków , który [Zmien treść SWSa zwrotnego] 


! nia reklamacji. 


zastąpiony zostanie odpowiednim kodem. Maksymalna dług ość SMSa zw frotnego nie 





Ekspert pokaże rejestrację i współpracę 160 znaków, wraz z wficzonym kodem. (ciąg znaków jest liczony 
z serwisem na przykładzie jednego z popu- 
larnych usługodawców, jakim jest KO- 
DY.WAPACZ.PL. Niestety, koniecznym wa- 
runkiem zamówienia usługi PremiumSMS 
u tego dostawcy jest posiadanie serwisu 


WWW na serwerze komercyjnym. 


jako jedenaście znaków dni 


Druga część formularza pozwala na wy- 
branie usługi, którą chcemy zamówić. 
W naszym wypadku zamawiamy usługę 


Treść SMSa na numer 7516: | (MP. 4 lub MP.BANER )- -———— Je 


naa ua za A M A A A M A Ó 


| ZZ | 


Poprawna treść SMS jaką należy wysłać aby zamówić usługę 4 























Końcówka MP.BANER| jest tak zwa- 
y nym aliasem, który zdefiniowali- 

Opis usługi: * Miesięczny abonament za płatną reklamę 4 . . 

Opis usługi musi zawierać wszystkie, istotne informacje dla w serwisie http: /fwww.ks-ekspert.pl SIny W formularzu zgłaszania usługi 





(% wypełnienie pól oznaczonych gwiazdką jest niezbędne! 




























Po wejściu na główną stronę serwisu każ Rab ddd ni ię RR numeru usługi (w tym 
. . - EEE produkt. Przykładowy, poprawny opis to 'Miesięczny abonament gvBci s55jbz FSF 
klikamy na przycisk ra ELEIZEAI EOG. za konto pocztowe w domenie wapacz.pl, o pojemności 3 Mb.'. wypadku MP „ł)) osoba R. - 
== Monza misa ze z nz nl m e ni mn nisz cbm ; 3 gvaneżrykny 
Wybierz serwis: * www.ks-ekspert.plf v| [Dodaj seri wysyłaj ąca SMS może ii 
. .. . . , R PE. gyByejfwgic 
Proces rejestracji polega na wypełnieniu TER ODA RE ŃĘ wysłać w wiadomości gvBźclyuuBe 


gv87tu8yj6j 

















































































formularza rejestracyjnego ©. Korespon- = a lowaonisśoii A aoi tekstowej prostszy gyawóśfom 
pm e a A A A A A informac ja, że s em mikropłta tności arcza kody. wapacz.p . A ż gy82z 1acspó 
dencja z serwisu KODY.WAPACZ.PL będzie pas hali need oai MSW yć | z | € do zapamiętania alias, grecopoatw 
A ER informacja o sobie rozwiązywania reklamacji. ttp://www.ks-ekspert.p gyBmyy wy? 
wysyłana na podany przez nas e-mail. - o - zwi rawi 
. y PE" ż > vsefaukang 
Dostawca usługi wymaga również poda- PremiumSMS © - ale zapoznajmy się W Aby pobrać kody, klikamy gv8194d7k97 
5 « Ź AEIORESNE SG EG RWE EGZ GI GARCÓW 5 6.8 gv8484km4v5 
nia adresu serwisu, dla którego zamawiamy : wpierw z zawartością ramki ©, aby określić na |Fobierz kody], Kopiujemy gra ytsnkólc 
usługę PremiumSMS. Podajemy takie infor- !' kosztdostępudoserwisu. , ! wyświetloną listę kodów ©------ 899saxbm. 
I v8inzh6 
macje, jak imię i nazwisko ©, login oraz ha- i Wybieramy ©. Podajemy taryfę, jaka bę- i do dowolnego edytora teksto- SARI we 
| REKT TRSG RSE PE PGA RAE AE IB gej pia Ag i . gv8mśjtm45d 
i Sło, za pomocą których będziemy logować się | i dzie związana z usługą Eb , opcjonalnie po- i wego (na przykład Notatnika) 
. . . . . I . . . . 
i do panelu administracyjnego w serwisie r i dajemy alias dla usługi © (więcej na ten te- _. iizapisujemy na dysku w dokumencie TXT. 
' KODY.WAPACZ.PL, oraz działający numer te- i !i mat w dalszej części tekstu) oraz treść SMS-a i | Plik ten posłuży nam do zainicjowania bazy 
I . 2 . . . . . .. 
r lefonu i numer NIP. Po zakończeniu wypeł- |! zwrotnego, jaką dostanie osoba wysyłająca  :! danych aplikacji płatnego dostępu. 
I . . s . I I I 
: niania formularza klikamy na przycisk i i SMS na numer usługodawcy. I | 
; 1 1 r | Mowa Usługa została dodana, proszę poczekać na jej aktywowanie! 
| [znneuesrnua | || 8 
I * I MV Sprzedaż przez Premium SMS Ę. Fowrót do formularza zgłaszania usług] [Twoje usługi] , , "g""""" 
| 7 . . f . . Ż Pt I I 
- ostaj ery poLn AS ZE IaSsza PIOS- Proszę wybrać taryfę na jakiej będzie działać usługa. (Od H 3 4 7916 KZ i T f ł i p i SMS 
I ba o rozpoczęcie współpracy zostanie roz- zależny jest koszt wysłania SMSa przez użytkownika. ) r! GG) ary y US ugi remium 
l i I 
i patrzona ©. Jeśli serwis wyda akceptac Alias dla usługi: I | ! RETE EF 
I P ki NE GĘCIK t ESS U GEE RGGGTK P pada aoi 1 Alias może mieć maksymalna długość 16 znaków. Może zawierać wam —K cazki|. ! a erwis KODYWAPACZ. PL udostępnia kilka podanych ponizej 
| w ciągu kilku dni otrzymamy e-mail z infor |SSRĘNE znaków). Nie może 8 taryf o. Maksymalny His koszt S5Ms- -a0 o podwyższo- 
i macją o aktywowaniu naszego konta ©. Nasca GaR 
I 
I KODY.WAPACZ.PL: Zarejestruj się y 
k Dziękuję za wypełnienie formularza i chęć współpracy z KODY. WAPACZ.PL.Parstwa zgłoszenie zostanie zweryfikowane w Po wypełnieniu fOT- 
i ciągu najbliższych dwóch dni roboczych. : 
I mularza klikamy na 
l 5 ? == . . 
I przycisk |puBnu |, W odpowiedzi 
łatne umieszczanie banerów na stronie 4.» . . 
WAW ao nasJene |. system wyświetli komunikat 6------; — Izłoty (numer 7116) 0,3 złotego 
-0 I 
śegiih mozliwie dokładny opis przeznaczenia płatności w kody I 2 złote (numer 12] 6) 0,/ złotego 
wapacz.pl Gdy usługa zostanie aktywo- I 3 złote (numer /316) Il złotego 
wana, na adres e-mailotrzy- i 5 złotych (numer /516) 1,85 złotego 
--1 mamy wiadomość z serwisu KO- |  Gzłotych (numer /616) 2,l złotego 
Prosimy o podanie danych właściciela konta w KODY.WAPACZ.PL DY.WAPACZ.PL Musimy teraz i e) złotych (numer 1916) JA złotego 
; „PL, I 
Imię i nazwisko: * Daniel Bargieł pobrać kody dostępu 5 które zosta- I * Cena netto, bez podatku VAT 
I 
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PORADY 
2.9 PŁATNA USŁUGA NA NASZEJ STRONIE 


Mechanizm płatnego dostępu 


eraz stworzymy mechanizm, który 

będzie pozwalał internautom (po po- 

daniu kodu) na dostęp do płatnej 
usługi na naszej stronie. Obsługujące ten 
system skrypty możemy sami tworzyć od pod- 
Staw w PHP czy ASP. Jednak na początek sko- 
rzystajmy z gotowego rozwiązania przygoto- 
wanego przez Eksperta. 











Na płycie 

szystkie pliki i katalogi opisane znajdziemy 

w tym artykule znajdziemy na pły- pliki aplika- 
cie Eksperta w archiwum AF 'sPremiumsms.exe | GH którą mo- 
żemy zainsta- 


lować w naszym serwisie WWW, aby sprzeda- 
wać miejsce na reklamę (banery wyświetlane 
przez określony czas). Ekspert pokaże krok 
po kroku, jak należy zainstalować tę aplika- 
cję. Koniecznym warunkiem jest posiadanie 
konta na serwerze WWW obsługującym język 
skryptowy PHP 5, ponieważ aplikacja jest na- 
pisana w tej technologii. Natomiast strona, 
z którą zintegrujemy skrypt, może być wyko- 
nana w dowolny sposób. 

Jako źródło danych aplikacji wykorzystamy 
pliki XML - ułatwia to instalację i pozwala 
obyć się bez bazy danych. 


Instalacja skryptu 
W pierwszej kolejności musimy za pomo- 
cą FTP połączyć się z serwerem, na któ- 
rym znajduje się nasze konto WWW. 
W tym celu użyjemy Total Commandera. 
Rozpoczynamy od połączenia się za pomocą 
modułu FTP z naszym kontem. 





[ZE dead oz Połączenie z serwerem FTP 
: 
NESWE zostanie otwarte. Przykła- 





dowa struktura plików na ser- 
werze wygląda tak ©. Do ka- 
talogu, w którym znajdują się 
pliki serwisu (zwykle 
[public_html] ), kopiujemy za- 
wartość katalogu |L_1lwww] znajdującego się 
na płycie Eksperta. 


oo[--] 
[logs] 
[prievate_html] 
[public_ftp] 
[public_html] 
[stats] 















































Z awartość katalogu |__|[public_ html] | jest zawsze dostęp- 
na z poziomu przeglądarki WWW. Jeżeli przykładowo 

w katalogu tym znajdzie się plik o nazwie mojplik.html, 

to możemy załadować go do przeglądarki WWW, wpisując 
http://mojserwis.pl/mojplik.html 

Dotyczy to każdego pliku znajdującego się w tym katalogu 

i jego podkatalogach. Uważajmy więc, żeby poufne dokumen- 
ty nie znalazły się w publicznym katalogu. 














W katalogu (Lllpublic_htmi]| znajduje się 
teraz folder © , w którym będą przecho- 








z blic_htmil : p , 
| > dż. a także skrypt, który losowo będzie 


[P) baner.phpeg, WYŚWiEtlAł baner na naszej stronie 
IP) kody.php | "TATDUTW 
4 Katalogowi Lllupload_dir]| musimy nadać 
uprawnienia pozwalające skryptowi 
PHP na zapisywanie danych. Klikamy 
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I ł . . 4. 
i i xi| Zmieniamy wartości 
I 
I | [ Właściciel 1 Grupa — m -|, Światfinyj | stałych według włas- 
: w Czytaj w Czytaj noSDzziy Czytaj | nego uznania, zapisu- 
I x ej £ 
upload dir |) [Iv Zapisz [Zapisz r= Zapisz | Ę Ń 
myszą na katalog [CII Pload_dil| | | al NIP 2 | jemyplikna dysku 
izmenu|Fliki| wybieramy - | twardym, po czym 
— . i | [szary=bez zmian, zaznaczony=ustaw atrybut) 
zmień atrybuty... Następnie usta-__| — przegrywamy go 
wiamy odczyt © i zapis © dla i na miejsce pliku 
y M p H——0—— d Aniu | Pomoc | Ę J ; P 
katalogu. Resztę parametrów | define.inc.php| rpa ser- 





zostawiamy bez zmian. 
aka ękia AO 
5 Teraz musimy i 
skopiować pozo- - 
stałe pliki aplikacji. 





=|-$> aplikacja 

---3B-— application 

[P) app.class.inc.php 
[P) define.inc.php <<£ -- - - 


5 -|-(> scripts 
Przechodzimy do ka- [P) admin.php 
[P| logged.php 
talogu nadrzędnego — rj 
nad folderem -|-2% templates 





(KH) admin_codesform.html 
adminform.html 
[KH] adminmenu html 
[P) baner_add.php 
[H| baner_form.html 
codeform.php 
codenotvalid.htrnl 
codes_result.php 
codes_stat.php 
critical_error.php 
[H] footer .html 

[H]| header .html 

[P) warning_error.php 


[public_html] 








| . Kopiu- 
i jemy na serwer kata- 
! log (£lleplikacial| z płyty 

















Eksperta. Struktura 


_ ]laplikacja] 














folderu 
została przedsta- 
wiona na zrzucie 





[P) 
[H) 
[P) 
[P) 
[P) 




















Otwieramy folder |L]laplikacja] | i klikamy 
_]lapplication] | © . W sposób 


























nia do katalogu na ©------------- Świat (inny) 
[Czytaj 
7 Pora skonfigurować aplika- s wa | 
. ż vkonaj 
cję. Otwieramy w dowol- 





_ A R R RA A R R NA NA R NA A A A A A A 














następujące stałe: 
SEETNENNYHZCZEWNATA 


Plik Edycja Widok Przejdź Zakładki Narzędzia Pomoc 


<a R 2 


"ES 











Ea Rozpocznij przygod... (_) Aktualności u=db62f575ac6022... 
PremiumSM5S - aplikacja płatnego dostępu 


wystąpił błąd krytyczny: Nie rnożna załadować kodów. <= 
Aplikacja kończy działanie. Skontaktuj się z administratorem technicznym adminóbadmin.pl 


Ć 





A. | http: //mojserwis.plikody.php -| Q Idź ||Gl 


POWERED BY 


Lody wapacz.pl 


Wszystkie reklarnacje związane z Mikropłatnościamni 5M5 kody, wapacz.pl proszę kierować pod adres; reklarnacjeOwapacz.pl 


Pierwsze uruchomienie aplikacji 

Po zainstalowaniu aplikacji powinniśmy 
przetestować jej działanie w praktyce, aby 
upewnić się, że proces instalacji przebiegł 
prawidłowo. 


Aby wyświetlić stronę, na której użytkow- 

nik będzie mógł podać kod PremiumSMS, 
w oknie przeglądarki wpisujemy http://moj- 
serwis.pl/kody.php (zamiast mojserwis.pl 
należy podać adres URL naszego serwisu). 
Jest to także adres, który powinniśmy umie- 
Ścić na stronie naszego serwisu w linkach 
do płatnego umieszczania banerów. 





wystąpieniu każdego błędu krytycznego w serwi- 

sie administrator jest powiadamiany e-mailem. 
Po wystąpieniu błędu serwis jest blokowany, a jego 
odblokowanie wymaga ingerencji administratora. 


Po wpisaniu adresu pojawia się informa- 
cja o błędzie krytycznym, jakim jest brak 


2 


res e-mail podany w stałej ADMIN_EMAIL 
j =I8TX]| 




















| © ADMIN LOGIN ED - login do panelu ad- 

! ministracyjnego aplikacji 

|! © ADMIN PASSWD 44] - hasło do panelu ad- 

| _ ministracyjnego aplikacji 

| © ADMIN_EMAIL [E) - adres e-mail admini- 

'  Stratora serwisu. Użytkownicy na ten ad- 
| Tes będą wysyłać zapytania i uwagi. 

! ' Również aplikacja będzie wysyłać w wia- 
| _ domości e-mail informacje o akcjach 

| użytkowników lub awarii systemu 

| © BANER EXP TIME I - czas wyświetlania 
! banera (w sekundach), po upływie tego 

! Czasu baner przestaje być wyświetlany 

| © SMS CONTENT [b - treść SMS-a, który 

| należy wysłać, aby uzyskać kod 

| © SMS_NUMBER 4] - numer, pod jaki należy 
i _ wysłać SMS o treści SMS_CONTENT, aby 


2 <? php 
i uzyskać kod ; define ('ADMIN _LOGIN', 'admin'); 
! © SMS NETTO [> - cena netto jednego define ("ADMIN PASSWD', 'admin'); 
I SMS-a define ('ADMIN _EMAIL', 'adminQtadmin.pl'); 
I REM define ('BANER EXP _TIME', 60*60*24*31); 
I © CODE_VALID <I - wyrażenie regularne 5 = (/'SMS_CONTENT', '<b>MP. 4</b> lub 
!.  Walidujące wprowadzane do pliku XML <b>MP. BANER</b> ' ); , 
I 2 define ('SMS_NUMBER', '<b>7916</b>'); <I 
| kody. Zostało ono zbudowane dla kodów define ('SMS NETTO', 9); 
|!  zserwisu KODY.WAPACZ.PL. Dla innych define ('CODE_VALID', '/*[a-z0-9]£11)$/');<Q:] 
! _ serwisów może ulec zmianie, > 
I 











w pliku |F| define.inc.php| zostanie wysłana wia- 
domość e-mail z informacją o błędzie. Na- 
stępnie serwis zostanie chwilowo zablokowa- 
ny - jest to następstwo błędu krytycznego. 





Wiemy już, że pierwszą czynnością, 

którą musimy wykonać, zanim ktokol- 
wiek będzie mógł skorzystać z naszego ser- 
wisu, jest wprowadzenie kodów do bazy da- 
nych. Najpierw jednak musimy usunąć blo- 
kadę z serwisu. W tym celu logujemy się 
do konta przez FTP, wchodzimy do katalogu 
Cilapplication]| j usuwamy plik [|_| lock|, 

Następnie w pasku adresu przeglądarki 

WWW podajmy adres http://mojser- 
wis.pl/kody.php?menu=admin Dodanie 






































pzm m m a A A = 


bieramy plik a: za- 





iFP 
i 


€-7-8 


fk oozpocznij przygod... |) Ektualnagel 


http: [imajsrnuse póżnety. phpómenuszemin 
uadhężfSTEzyćj22... 


PremiumEME - aplikacja Hlatnego dostępu 


|- SE 





Podaj login I hasła dostępu do panelu admirietracyjnego 


Jeżeli wprowadzony kod będzie 

poprawny, zostanie on ozna- 
czony jako zużyty w bazie da- 
nych, a w przeglądarce zostanie 





Login: | 
Hadln: f——— 





wyświetlony formularz umożli- 
wiający przesłanie na serwer ba- 








ciągu ?menu=admin powoduje, że serwis 
wyświetli formularz logowania do panelu 


sany | w stałej ADMIN _ LOGIN oraz hasło © za- 
pisane w stałej ADMIN_ PASSWD znajdujących 
się w pliku [FI define.inc.php], 


4 











Po poprawnym zalogowaniu zostanie 
wyświetlone menu, w którym RAA 
Wprowadź koc |, 














za pomocą którego wpro- 





r 
I 
wadzimy do serwisu kody. | EEE" =laixl 
ż * I Plik Edycja Format 
Klikamy na przycisk ©-,---* | widok Pomoc 










qv84 j 9ckww4 
gvanyckrx2d 
qgv8cdph643e 
gv822689k83 
gv888xt57dd 
gv81bknnsrw 
qgv8sp4vqgi24 


a następnie z dysku wy- 


kod musi być umieszczo- 











KAtyślij | 











Aplikacja będzie przetwarzała kody przez 
kilka do kilkunastu sekund, a po wykona- 
niu operacji wyświetli podsumowanie o. 


W tabeli zostanie wyświetlony analizowany 


ny w osobnej linii w pli- GY863zxka = 
ku. Po wybraniu o SPknysa8 
dokumentu klikamy na dy Bużdkr 522 
przycisk ©--, qv8c413vx34 
SB i wprowadzanie kodów 
Plik z kociamni: Przeglądaj. <£- = 


kod ©, sygnatura MDS © oraz status kodu ©----; 


mi, ale w postaci sygnatury MD5. Dzięki temu 
rzeczywista postać kodu jest ukryta i nikt nie 
skorzysta za darmo z naszego serwisu. 


i nia, możemy ją usunąć, klikając na 


nera w formacie SWF (flash) © 











8 Klikamy na przycisk |Frzeglądaj... jj wybie- 
ramy z dysku plik, który jest animacją 
i SWE, po czym klikamy na przycisk |Wyżli |. 


"Plik SWE będzie zapisany w katalogu 




















(7) Trudne terminy 


» Sygnatura MD5 — 32-znakowy ciąg (w systemie szes- 
nastkowym) stanowiący unikalny identyfikator ciągu teksto- 
wego. Przyjmuje się, że nie istnieje możliwość zamiany sygna- 
tury MD5 na ciąg, z którego została obliczona, oraz że nie ist- 
nieją dwa ciągi tekstowe o identycznych sygnaturach MD5. 


» XML — zbiór reguł pozwalający na tworzenie dokumen- 

tów, w których dane są umieszczane w postaci zagnieżdżonej 
struktury znaczników (podobnie jak w dokumentach HMTL). 
Pliki XML są plikami tekstowymi. 











Cilupłoad_dir]|, ą w przeglą- =. 
darce zostanie wyświetlony 

. A * Rozpocznij przygod... 
komunikat o dodaniu banera 
(sposób konfigurowania stro- 
ny do wyświetlania banerów 
opisany jest w dalszej części 





=" 
"I 


PremiumSMS - aplikacja płatnego dostępu 


SĄ 


| http: f/mojserwis.plikody.php? 


ktualności u=db62f575ac6022.., 


Baner do przesłania: Przeglądaj... | 
Yyyślij | 








tekstu). 


Statystyki 


Bieżąca obsługa 
już wykorzystano > 
jakie banery zostały dodane j 


Dodane banery: 





PremiumSMS - aplikacja płatnego dostępu 


Wyloguj | Wprowadź kody | Statystyki 


Całkowita liczba kodów w bazie danych: 500, w tym kodów aktywnych 499, 


Plik Sygnatura MD5 kodu dodania Data dodania Status Opcje | ah 
baner_0.swf 05445bc5b4f1/7405f32ab2c50439ddf 2005-04-13 14:16:08 aktywny Usuń „ł 








do serwisu ©, należy zalogo- 
wać się do bala administracyjnego 





estując serwis, musimy pamiętać o tym, aby nie 
zużywać kodów, które otrzymaliśmy od usługo- 
dawcy, ponieważ kod ten musi być dostępny dla oso- 
by, która otrzyma go przez SMS. Najlepiej do listy ko- 
dów dopisać własne, które wykorzystamy do testów. 


T 


na stronie http://mojserwis.pl/ko- 
dy.php?menu=admin Następnie klikamy 
na |statystyk|, Wyświetlą się aktualne 
informacje. 














Klikając na nazwę pliku banera ©, może- 

my zobaczyć, jak wygląda reklama. Jeżeli 
stwierdzimy, że narusza regulamin naszej 
witryny lub też upłynął termin jej wyświetla- 
LISLIF||, 

















PremiumSMS - aplikacja płatnego dostęju 


wyloguj | Wprowadź kody | Statystyki | 


Wykonano operację wprowadzenia kodów do bazy danychy rzeanalizowano sy kodów. Wyniki: 


Kod 
| gyaccs5Sjbz 
gv883958p59 
grane2rykny 
gv*86d284n52 
gysyej/wgic 
gvg3clyuuUBe 


Sygnatura MD5 
05445bc5b4f177405f32ab2c50439ddf 
1cb260fb3dd8/c43chbedf00811c/2ac 
QedOb3bda8c18988a9b9bd5f35/cfdb6 
ec10e8fe46cb0/a35/cf48add3eee524 
6129dcfcb28449f5416/abfzbbf21fdb 
dc02c38294bds6db179bebfe2a/a539C 





L.p 
1 
2 
3 
4 
5 
6 


Status 
Przyjęty 
Przyjęty 
Przyjęty 
Przyjęty 
Przyjęty 
Przyjęty 


Losowe wyświetlanie 
banerów 

Aplikacja, którą zaimple- 
mentowaliśmy na stronie, po- 
zwala na przesyłanie na nasz 
serwis, za stosowną opłatą, 
banerów reklamowych w for- 








Status kodu informuje o tym, czy został 
on wprowadzony do bazy danych. Jeżeli 
w pliku kodów znajdzie się kod, który znaj- 
duje się już w bazie danych, to skrypt taki 
kod odrzuci. 


Wylogujmy się teraz z części administra- 

cyjnej aplikacji, klikając na przycisk 
utyloguj|, Spróbujmy ponownie wyświetlić for- 
mularz wprowadzania kodu PremiumSMS, 
wpisując w przeglądarce http://mojser- 
wis.pl/kody.php. Na stronie zostaje wyświet- 
lony formularz, do którego wprowadzamy je- 
den z posiadanych kodów PremiumSMS ę. 
Klikamy na przycisk "Ychodzę |, 


Podaj kod PrerniumsśMS5 *: |gvBccs55jbz 
Wchodze | 


uzyskać wysyłając SMSa o treści MP.4 lub MP.BANER pod numer 7916 (całkow 






































macie SWF. Zgodnie z wymo- 
gami zawartej transakcji naszym obowiąz- 
kiem jest wyświetlanie przez określony czas 
banerów reklamowych na naszych stro- 
nach. 
Wszystkie banery dodane do serwi- 
su, których termin ważności nie upłynął, 
są wyświetlane losowo poprzez skrypt 
[P| baner.php| © z katalogu (lipublic_htmi]|. 
Naszym zadaniem będzie połączenie tego 
skryptu z kodem naszej strony, na której 
chcemy wyświetlać banery. Sam proces łą- 
czenia skryptów jest prosty. 


























Wybieramy dokument, w którym mają 

być wyświetlane banery. Dokument ten 
musi być plikiem PHP (dołączenie skryptu 
wykonywane jest przez instrukcję języka 
PHP), więc zmieniamy jego rozszerzenie 
na .php Pamiętajmy przy tym, aby zmienić 


w pozostałych dokumentach adresy linków, 
tak aby wskazywały na dokument ze zmie- 
nionym rozszerzeniem. 


W dokumencie, którego rozszerzenie 
zmieniliśmy, w miejscu, w którym po- 
winien znajdować się baner, wstawiamy 
jedno polecenie PHP, Jeżeli zmienialiśmy 
I to po przekształceniu powinien nazywać się 
index.php i zawierać kod ©- 





<html> 
<head> 
<title>Tytuł strony</title> 
</head> 
<body> 
=B- <div align="center"><!- Tutaj jest miej- 
sce na baner SWF —></div> 
<p>Pozostała treść strony</p> 
</body> 








<html> 
<head> 
<title>Tytuł strony</title> 
</head> 
<body> 
<div align="center"><?php include_on- 
ce('baner.php'); ?></div> 
<p>Pozostała treść strony</p> 
</body> 


A 


Z | 








Dokument ten należy zapisać w katalogu 
[public_htmi] |. Jeżeli znajduje się on w któ- 
rymś z podkatalogów, musimy odpowied- 
nio zmodyfikować ścieżkę w instrukcji 
include_once() 6------———————————————— IB 
3 Jeżeli teraz z poziomu przeglądarki 

WWW wyświetlimy dokument in- 
dex.php, to na stronie WWW pojawi się lo- 
sowo wybrany baner (aby przekonać się 


o ich losowym wyborze, wystarczy kilka ra- 
zy przeładować stronę). 














Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://kody.wapacz.pl 
© www.allpay.pl 

© www.phonesat.pl 

Q www.cashbill.pl 

© www.wapacz.pl 
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POZIOM 


ŚREDNI 













urrent DRAM Frequency 


RAM Clock 
ito Detect PCI (lk 


pread Spectrum 


ck 





CD-ROM 


Everest 1.5] Home 
Edition freeware 
NVIDIA nTune 
2.05.09.08 freeware 
Hardware sensors 
monitor 4.2.1.2 
shareware 

SpeedFan 4.23 
freeware 

CPUFSB 4.2.1.2 


shareware 


CPU-Z 1.28 freeware 





Tajne wejście do BIOS-u 


Nie zawsze trzeba restartować komputer, żeby zmienić parametry sprzętowe 
dostępne w menu BIOS. Ekspert pokaże alternatywne sposoby 


miana ustawień w BIOS-ie płyty 
głównej wiąże się z koniecznością 
ponownego uruchamiania kom- 
putera. Nie jest to zbyt wygodne 
rozwiązanie. 





Znacznie lepiej byłoby sterować pracą pły- Fi 


ty, ustawieniami BIOS-u i podzespołów 
komputera z poziomu systemu operacyjne- 
go. Dzięki temu szybko moglibyśmy podkrę- 
cić pecet czy też wyciszyć wiatraki. W tym 
poradniku Ekspert pokaże tajniki zarządza- 
nia podzespołami i BIOS-em bez wychodze- 
nia z systemu operacyjnego. 


Nowe możliwości 

Zarządzanie sprzętem spod Windows wy- 
maga zastosowania wyspecjalizowanego 
oprogramowania. 


(1) Uwaga! 


kspert dołożył wszelkich starań, aby prosto i jasno wytłu- 

maczyć zasady obsługi płyt głównych. Ingerując w zaawan- 
sowane opcje, można jednak uszkodzić komputer. Dlatego 
wszystkie wskazówki wykonujemy na własną odpowiedzialność. 
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NVIDIA stworzyła specjalną aplikacje do sterowania płytami 

głównymi. Niestety na urządzeniach z nForce 2 z 
program ma ograniczoną _ GĆ 
funkcjonalność += ABM 


= — 9 
e” 





Zaczniemy 
od zapoznania się 

z aplikacją NVIDIA nTune. 
Program pozwala użytkownikom na zmia- 
nę ustawień procesora, pamięci i karty gra- 
ficznej. Niestety, aplikacja współpracuje 
tylko z niektórymi płytami głównymi opar- 
tymi na układach nForce 2, nForce 3 oraz 




















nForce 4. Lista obsługiwanych urządzeń 
znajduje się na stronie 39. 


= +.  Wkolejnej części artykułu przeczytamy 
»,., oaplikacjach bardziej uniwersalnych, jak 
'-4. na przykład CPUCooL i CPUFSB oraz Speed- 


, Fan. Te programy umożliwiają nam za- 
i 4 , rządzanie pracą procesora (głównie 

8 taktowaniem) bez potrzeby ponow - 

, nego uruchomienia komputera. 
3% , Z poradnika dowiemy się także, 
a 2 ek monitorować pracę kompu- 
v-) An „ tera — wartości temperatur, 

* wentylatorów oraz napięć. 

Jakiej aplikacji użyć, aby nasz 
komputer zaalarmował nas, gdy dojdzie 
do przekroczenia ustalonej temperatury, 
awarii wentylatora lub napięcie prądu nie- 
bezpiecznie spadnie? Od 1998 roku najpopu- 
larniejszym programem tego typu był Mo- 
therboard Monitor. Niestety, rok temu jego 
autor Alex Van Kaam postanowił zawiesić 
działalność i przestał wydawać zaktualizowa- 
ne wersje aplikacji dla nowszych płyt głów- 
nych. Mimo to obszerna lista obsługiwanych 


Ukł dl i i Możemy też skorzystać z in- 
GQ) Układ monitorujący DARO 


przez producentów płyt głów- 


<a) Aplikacje producentów 


trakcie testów 





becnie BIOS praktycznie każdej płyty zawiera funk- 


cje monitorujące pracę poszczególnych komponen- nych lub niezależnych twór- Ekspert próbo- 
tów. Sprawdzają one i wyświetlają na przykład tempera- ców. Aplikacje producentów są : wał zdalnie zaktualizo- 
tury CPU oraz powietrza w obudowie, napięcia proceso- dołączane do krążka ze sterow- wać BIOS płyty ABIT 
ra, pamięci, chipsetu oraz obroty wentylatora. W razie nikami do urządzenia i działają AN7 za pomocą aplika- 
niebezpieczeństwa mogą też wyłączyć pecet. tylko z płytami określonego cji FlashMenu 1.35 


z pakietu ABIT uQuru. Save BIOS 
Teoretycznie wystarczy 
uruchomić program, 


kliknąć na przycisk ©--* 


Za większość wymienionych funkcji odpowiada specjal- 
ny układ scalony. Przeważnie jest to produkt firmy Win- 
bond. Jednak część firm przygotowała własne układy 
odpowiedzialne między innymi za monitorowanie — są to 





producenta. Choć podają naj- 
ważniejsze informacje i są bar- 
dzo kolorowe, to ich używanie 





Setting About 














na przykład CoreLogic (MSI) czy uGuru (ABIT) ©. często jest kłopotliwe ©--------—--* a potem ponownie uruchomić komputer — nowy BIOS powinien być już wgrany. 
- Dlatego warto zapoznać się Niestety, podczas próby użycia FlashMenu v.l.35 program zażądał zainstalowania 
z następcami Motherboard Mo- nowszej wersji (ze strony producenta). Na witrynie przeczytamy, że najnowsza wer- 
nitora przeznaczonymi dla róż- sja FlashMenu to... 1.35. BIOS-u nie udało się zdalnie zaktualizować. Poniżej znaj- 


nych płyt. Godną uwagi aplika- dziemy listę programów dołączanych do płyt głównych znanych producentów. 


cją tego typu jest Hardware 
pod nazwą Hmonitor). Jest on 












































oczywiście ciągle rozwijany, ABIT FlashMenu — służy do aktualizacji BIOS-u 
a autor postanowił nawet za- uCuru — program do zarządzania parametrami płyt głównych 
implementować obsługę płyt ASUS Update — program do uaktualniania oprogramowania 
głównych z komputerów prze- PC Probe — aplikacja do monitorowania parametrów płyt głównych | | 
nośnych (notebooków). Może- MSI Core Center — pozwala na monitorowanie, podkręcanie | kontrolę obrotów wentylatorów 
my także użyć aplikacji takich Live Update — aktualizuje BIOS oraz sterowniki do płyt głównych 
i 3 „= . "" s : j EPoX Magic Flash — służy do aktualizacji BIDS-u przez internet 
chipsetów sprawia, że większość użytkowni- jak CPUCOOL oraz SpeedFan. SOM = rótitoriiereenety wtdłóy 
ków pecetów z powodzeniem wo Ads Więcej informacji na ich UB Magic Screen utility — umożliwia ustawienie dowolnego ekranu powitalnego płyty głównej 
Motherboard Monitora. przeczytamy na stronie 40. 
NVIDIA nTune 
7 d i F .»() nfune, obsługiwane płyty 
drząQzani€ nrorce | Poduatimoód Gie 
AJ vPasworyaapie | oae EPX EP-BRDA m 
I kacj > nIune dO ZAIZĄ- | penorybus: 200 (DDR) MHz <I] >SBLni cję ASUS A7N8X-E Deluxe nForce2 Ultra 400 
i dzania chipsetem. Min y Max Mn 1 Pa EPoX EP-8RDA3+ nForce2 Ultra 400 
| Nie obsługuje ona układów 2 Ę Biostar M7NCG nForce IGP + MCP-T 
nForce pierwszej generacji, |. | Biostar M7NCG Pro nForce2 IGP + MCP-T 
, nForce 2 1 3 zaś są zwykle "ROWRAREZZBOR RABTS CAS EEG 7 „EMTTBZKZNEŃ ac...  Uigabyte KGNNKP nForce 10 
i jedynie częściowo wspierane I (RAS): 4 v| (RED): |2 v]! U (RP): |2 vj il! Shuttle ANS5OR nForce3 150 
' (możemy zarządzać tylko czę- SENIE EDT W YERBA REY -——_ 1 ASUS A8NSLI Deluxe nForce4 SLI 
' ścią funkcji). Natomiast większość płyt i W nowym oknie możemy manipulować |  M5IKGN Diamond nForce4 SLI 
' z nForce 4 jest poprawnie obsługiwana przez ' kilkoma najważniejszymi opcjami. Na- 1 MSIKBNSLI Platinum nForceń SLI 
| NVIDIA nTune. Listę w pełni kompatybil- | wet na płytach teoretycznie niezgodnych _ |  PLenParyUTnFAUltraD  nForceś Ultra 
| nych płyt znajdziemy w tabeli ©. | z nTune wszystkie opcje zakładki © są ak- ZST mar r= 
— POPODE A POPIOWAL IE: MSI KBN Neoś Diamond nForce Ultra 
Kontrola prędkości | Za pomocą %Gll ustawiamy szynę przesyłu NE Foe 
Jeżeli nie znaleźliśmy naszej płyty wśród i danych (FSB), zwiększając lub zmniejszając ECS NF4-A939 JE 
wymienionych produktów, to nTune nie bę- ! tym samym taktowanie pamięci <€1. Kolejny ECS NE4-A754 AFotteś 
dzie oferował wszystkich opcji. Jednak część | zsuwaków 4£ll służy do przyspieszania takto- 
z nich będzie pracowała poprawnie -— jak i wania AGP w zakresie od 66 IRE 
na przykład zakładka Clock Control. Znajdzie- I do 82 MHz. RAE "" PT —"— 
my na niej funkcje regulujące pracę FSB, pa- i WEED - BEA m "= 
mięci czy GPU i RAM-u karty graficznej. Krót- ! Aplikacja nTune umożli- A K 
ko mówiąc - możemy podkręcać system (in-  ! wia także regulację ti- || cCoebuseby 300Mhz Memory bus (3D): 550 Mhz 
formacje o sposobach podkręcania podzespo- | mingów pamięci DDR. | | Min J Max Min J Max 
łów znajdziemy w Ekspercie 4/2004). Za pomocą trzech rozwija- | 


i stywana do prac biurowych lub przeglądania 


| Instalujemy i uruchamiamy NVIDIA nTune. , parametry modułów pamięci ©. Im niższą 
Na zakładce Clock Control klikamy na |). wartość ustawimy, tym przepustowość pa- | i w grach 3D, podwyższając taktowanie proce- 


mięci będzie większa. | | sora graficznego © i pamięci na karcie ©. Na 
Ostatnia z funkcji zakładki I 





! internetu. Możemy też zwiększyć wydajność  ! 



























J eżeli nie jesteśmy pewni, jaką mamy płytę, warto uruchomić aplika- 


„ub cję Everest (dostępna na płycie Eksperta). W oknie programu klika- graficznej. Aplikacja nTune umoż- 


Clock Control dotyczy karty 





my na ©, aby wyświetlić informacje na temat płyty głównej ©. J eżeli podczas podkręcania pecet się zawiesi, restartu- 


liwia nam zmianę ustawień kart jemy system. Po ponownym uruchomieniu aplikacja 














l 

I 

I 

| m =2 pz a an na na an na na an na na nan na na a a a na a a a i 

| ADB am c y 2 graficznych N VIDIA. Warto zapo- i - powinna odzyskać standardowe ustawienia. Jeżeli jednak 
4% EVEREST v1.51,195 poka płyty dówiej InMocą suwaków s obniżyć takto- nie możemy uruchomić komputera, należy odinstalować 
|| © pyagówa oaza py gów kaskne  _  — | _ Wanie karty w trybie 2D. Zmniej- nlune. a EJETET i wciskamy klawisz 
> CUD < właściwości magistrali FSB szyrmy wydzielanie ciepła 1 pobór | NIDY ; ; pupe > 
JENSpA "ówna Sa ai a SAGAGK prądu, gdy grafika jest wykorzy- nym odinstalowujemy program i restartujemy system. 
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CPUFSB _ = SpeedFan 


Uniwersalna zmiana Lisza w nocy 


plikacja CPUFSB jest nowym two- dy pecet nie jest obciążony, może 

rem autora programu CPUCOoOL. nie tylko pobierać mniej prądu 

CPUFSB służy jedynie do zmiany (patrz poprzednia wskazówka), ale 
parametrów procesora z poziomu systemu także pracować ciszej. Dzięki temu, 
operacyjnego Microsoft Windows - ale dzia- na przykład w czasie nocnego ściągania 
ła z większością CPU i płyt głównych. Eks- danych, w naszym pokoju zapanuje cisza. 
pert pokaże, jak zmniejszyć lub zwiększyć Oczywiście, aby ta wskazówka miała sens, 
taktowanie procesora i innych komponen- że wykonywane czynności mogą doprowa- pozostawiony pecet nie może być obciążo- 
tów bez restartowania komputera. dzić do uszkodzenia sprzętu. Jeśli chcemy ny żadnymi wymagającymi aplikacjami. 
































Instalujemy i uruchamiamy aplikację 












































































































































eżeli podczas podkręcania pecet się zawiesi, re- i Program wyświetla informacje o trybie SpeedFan. Na poniższym obrazku widać, 
startujemy system. Po ponowym uruchomieniu i działania procesora - mnożniku 0——-; że podłączone zostały dwa wentylatory ©——-; 
CPUFSB powinien odzyskać standardowe ustawienia. | FSB © oraz łącznym y SEE W ARGE I Prędkość jednego z nich jest wysoka i sięga | 
Jeśli jednak nie możemy uruchomić komputera, należy  : taktowaniu ©--—---; FSB : 133.3MHz PCI: 33.3 MHz ! blisko 5000 obrotów na minutę. Ekspert I 
odinstalować program. Podczas uruchamiania peceta i Sprawdzamy, czy I 3 I pokaże, jak ją obniżyć. I 
wciskamy Klawisz li wybieramy EPLIEDERANM] | panośc. | || anata Nrcn | i 
W trybie bezpiecznym odinstalowujemy program i re- Warte rsa zE08 2 1466.7 MHz A 110 <gk----1-* | j 
yk p W jemy prog ! ne z rzeczywistym I SMART Enabled for drive I 
startujemy system. I 5 i ki tot 1 FoR 1 | Found Maxtor 6v080PQO (82,0GB] I a 
trybem pracy CPU. Jeżeli tak nie jest, lepiej i Eodiodałachn | 
i zrezygnować z używania CPUFSB. I | | azonatct 
, , i I ; i = utomatie fan 
| Instalujemy aplikację z płyty Eksperta i I |CPL Usage (== ! 6,3% 0 speed 
. . . I I | 04. 1062 DOK w  4* 
i uruchamiamy ją. W nowo otwartym I | fan0l:4363RPMA ________ 1 ||v/Templ:43T 
en ai tti I I | vGanQ2: 1985 RPM 4 Temp2: 34'C 
I oknie wybieramy producenta © oraz dokład- I "FEET ! | Fan03:0RPM 6 Temp3:127*C 
i ny model naszej płyty ©. Napodstawie tych by się upewnić, czy wartości © zgadzają się Y/HDO: 42'C 
| Fdanych, aplikacja ustala producentai model | tei z zeczywistością, wspomóżmy się apiacją 
ł JE mpk cą aby R 1 _ CPU-Z. Jeżeli informacja podana przez CPUFSB po- 
Sima ”  gówei | układu PLL. Jestonbezpo- |  krywasięztązCPU-Z ©;m. .__ 
j5W zak średnio odpowiedzialny r _ oznacza to, że wszystko a 
A A a I ; ultiplier 11.0 
za ustawienie zegara taktu- | działa poprawnie, a CPU- R 5 pr Spesdoi: 100 [74] £ 
Producent PLL Typ PLL . I , . Ę zadaja 5 
cs — k jącego procesor. i > ES SRA z ukła ARE TNSEGE Spesdfż (100 glx 
A pogan -3 , , "a , I Speed03: 100 [74] % 
rol Jeżeli naszej płyty nie ma na liście, może- : TSRTREYZY TTC 
I I . . ż . i . . 4_» . corel: . z + "ID, 
Il my sami wpisać producenta i model ukła- ! s Do zmiany częstotliwości taktowania Veore2: 0.00V BW. -878Y 
! I du PLL. Musimy go odnaleźć na laminacie I używamy strzałek ©. Zegar FSB może- ka sr ka sej 
! 1 płyty i dokładnie odczytać jego oznaczenie. ! my podnieść lub zmniejszyć ze skokiem co i | nw. 115% Sa: 
I Układ przeważnie znajduje się w pobliżu aSs===s= ! kilka MHz. Za- Częstotliwość do ustawienia I 
' | gniazda procesora ©. Jeżeli nie możemy go zi- , awansowani FSB:133.3MHz PCI: 333MHz ik 
! | dentyfikować, zajrzyjmy do instrukcji obsługi " użytkownicy mo- 2 Zwróćmy uwagę także w lempl: 44 L 
! I płyty głównej lub FAQ nastronie producenta. . gą pokusić się o bardziej precyzyjne usta- na temperatury 6-------- >> + Temp2 35'C 
!' ! Następnie na listach wyboru wskazujemy wienie zegara. W tym celu klikamy Pierwsza z nich jest prze- Ó e sai 
! producenta © i model PLL ©. na Dokładne strojenie | ważnie temperaturą proce- Napa i 
e || sora. Na poniższym obrazku widać, żejed- !: 
3 Przechodzimy do odczytu informacji Po zakończeniu podkręcania zatwierdza- na z wartości została odczytana błędnie ©----* 
z układu PLL. W tym celu klikamy my wybór, klikając na |Ustaw częstotliwość, Wynika to z faktu, że nie wszystkie płyty 
na |Fobież częst, Aplikacja przypomina nam, Nasz pecet będzie teraz szybciej pracował. są prawidłowo obsługiwane. Klikamy 
SpeedFan 
Monit d 
peedFan (na stronie © znajdziemy listę ya Fr 068] M 
obsługiwanych płyt głównych) to dar- oko 
mowy program służący do monitoro- = gj Automatie fan 
h © Ź h CPU Usage me ©... ]63% speed 
wania pracy wiatraków i temperatury proce- RE ZAW 
RE A fFan bę I em I ; 5 ? 
sora. Największą wadą programu jest brak I FanD2: 1985 RPM I I M Tenpż: 340 | i ty wentylatorów. Aby włączyć tworzenie logu 
dźwiękowego ostrzegania w wypadku prze- |Le020F_; EE | | informacji o sprzęcie, wybieramy z listy gru- 
grzania się CPU bądź awarii wentylatora. I pEeaeRnak, | pę odczytu ©, a potem zaznaczamy wyświet- : 
. JAMGGINNNEGNNENENNNN A | ' lanie urządzeń ©----; Ko 
I ź > h h 1 |Analyze fan speeds 
Uruchamiamy SpeedFan. Ekspert pokaże, I I | ma m 
I A A r-|EFFRZAARAFEAROREZEAEPEEZAEAJ REMA, I : | alue olor 
! HM jak za pomocą programu stale monitoro-  ! I 3 Każdy z wybra- |zo"" 
i wać pracę peceta. Na początku, w oknie apli- | |speedot: 100 [74] 2 I nych parame- r» ta > EEE 
| kacji widzimy informacje o aktualnych tem-__| |Speednż 100 [24] ż |. trów będzie pokaza- 3pE| Fan i 
! peraturach urządzeń ©, napięciach © oraz Speed03: 100 [74] % ! ny na wykresie innym kolorem o. Dzięki te- 
! szybkości obrotowej Wentylsforów z I |Klcorel: 18ZYY 12W: 1697V | mu będziemy mogli sprawdzić, jak zmieniają 
|" oeidniniinni wiewia wnikanie tiwi tntwininia | ||Vcore2: ODdv I W. 8,78% ! się poszczególne dane w określonym czasie - 
Lay. 3,30V I +5V: 5,08V . ż . 
Na zakładce |Chats|widzimy wykres © po- | |lam 48v| | wa:  32w | na przykład jak nagrzewa się CPU w spoczyn- 
kazujący temperatury, napięcia oraz obro- I NIA: _ N.87V/ I ku, ajak, gdy gramy w najnowsze gry 3D. 
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Hardware Sensors Monitor 


Monitorowanie komputera 


(i) Podłączenie wentylatorów 
p 


rogramy monitorujące pracę identyfikują poszcze- 
gólne wentylatory na podstawie gniazda zasilania, 
do którego są podłączone. Zazwyczaj numerem I lub na- 




























iedy korzystamy z komputera, warto , będzie odtwa- |N_ Source _ Min.RPM Waming Execute 
_pisem CPU © oznaczone jest gniazdo tuż obok pod- 2 pz 8 > = 
mieć pewność, że nagła awaria jed- rzany w wy- 1, Powej s| 3100ipm [fl [| None 2l 
Ą | I * r-L3>- CPU >| 3100 4 CAWINDOWSIŁ 2 
I znać sami, aorewidkejse oznaczenia na płycie. Na ich DEZO a wentylatorów nie spowoduje padku BĘ „|! |B NA l Gi = Ą r = 
i podstawie rozpoznajemy wiatraki w programie. przegrzania się czy nawet spalenia któregoś grzewania się i M z p h one |E 
; ZF z podzespołów. Na wszelki wypadek skonfi- _ podzespołów. | |4 "= zl BMową li | Nore 4 au 


p=mm 
r 


gurujemy aplikację Hardware Sensors Moni- 
tor (Hmonitor). Ostrzeże nas, gdy któraś 

z temperatur przekroczy niebezpieczną gra- 
nicę lub wentylator ulegnie awarii. 


Przechodzimy na zakładkę [Fans Fans], Skonfi- 
gurujmy monitor, aby alarmował nas, 


4 





v Temperatures 








| Instalujemy iuru- | Manboard 340C _ CHUI|460'C _ CPU2 "lu wybieramy z listy ba wentyla- 
chamiamy z płyty ZEE || "- _żĘ | tor, ustawiamy alarmową war- 

k ę , ADOURS. ||| | e a= = — NI 
Eksperta aplikację tość obrotów © i zaznaczamy ______ ! 


v Cooling fans Topmost window 





Hardware Sensors Power 4821pm _ C „ Smalltle bar opcję ©. Możemy też ustawić 
Monitor (niestety PJ Voltages jek odkad ę ostrzeganie za pomocą odtwarza- 
. . 2 A A REY .. inimize instead of Close 
mozemy go uzywac manual +. esp oiedow orscreen nia pliku dźwiękowego ©-:------------ 
124 "By 








na przycisk |Lsnligure 


,a następnie przecho- 


za darmo jedynie 

























































































I 
I 
l 
I 
I 
I w  Temperatures 
dzimy na zakładkę |5peedsj, przez siedem dni). ': s żab ski Temperatura pod ręką 
* w o0lers p 
podanie 1 Klikamy na Close, | v_ Voltages Aby odczytać temperaturę 
_! | Label Chip Sen... | BUS | Address PRE Ź . 4 
Na liście ©- = aa EEEE "RIU KCZH Prawym przycis i podzespołów, musimy dwukrot 
zaznacza- (Z Speed02 |T8712F Pwm2 ISA  $230 kiem myszy klikamy | RÓ m Red zone Warning Execute | nie kliknąć w zasobniku syste- 
I - e + ma > 
my pole ©------- Speedl3 |T8712F_ Pwm3 ISA _$230 na okno ©. Z rozwi- | | "srboas =| ś00c pól s00c Nore _ 8] mowym, aby otworzyć nowe 
, PNE REECE PROG "| cPU1 >| 650C 75,0'C EAwINDOWSE| R ok 
obok nazwy wentylatora, którego prędkość niętej listy wybiera- SIEGE BI GsiE = i okno. Nie jest to zbyt wygodne 
.+. za . CPU2 w Ą ; , * + PR None =. i . . . . ż . Oza 
chcemy obniżyć. i my polecenie © HD Drives 65,0*C E4 75,0'C A 7] None gl | AŚ ROREWO, Lepiej wyświetlić 
MTEEZWNEMGNN : i : informację o temperaturach 
I . | SE Temperatures I . 
/ Procentowo wprowadzamy nowe prędko- i 2 Przechodzimy | PRianboard 3400 _ CPUIM46GCG | CPU2 ! w zasobniku 
4_. l 
ści obrotowe wentylatora. Maksymalną  ! na zakładkę | =-Tempoialiiez ! systemowym. 
L I . 
prędkość obrotową ustalamy w polu ©, apo- || Temperatures|, Program Mainboard 34,0 _ CPU1ISMM | CPu2 i. Uruchamiamy 
kl I l 
l 


się kręcić wiatrak, gdy system nie jest obcią- 
żony. Oczywiście, wartości procentowe od- 

noszą się do standardowej prędkości obroto- 
wej wiatraka, którą ustaliliśmy w punkcie 1. 








ż | IT8712F Pwrnl ISA F230 
, Speed02 ITEF1ZF Pwmiź ISA F23U 
W Speedlż  ITSFI2F Pw EM - 


Maximum walue: sf (| z 


Minirnurn value z -: 
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my na 


ŁAJĘ: 











Po wykonaniu wszystkich czynności 
i ustawieniu odpowiednich opcji klika- 


w UK], 


















Ka mm mm m m z A A R R EK A A A A A A A A A W 
_ 








! może odczytywać in- 
formacje o temperaturze CPU, chipsetu płyty 
4 oraz dysku © (nie wszystkie płyty główne 
i są wyposażone W taki zestaw czujników). Moni- 
! tor może podnosić alarm, gdy temperatura któ- 

i regoś z tych urządzeń przekroczy wartość ostrze- 


Na przykład, aby włączyć ostrzeżenie przed 
przegrzaniem CPU, zaznaczamy pole © 


r i strzałkami |£4l ustalamy temperatury ostrze- 
' gawcze, Jeżeli zostaną przekroczone, Monitor 


wyświetli komunikaty ©. Najlepiej ustawić 
wszystkie wartości pokazane przez Eksperta. 


Aby mieć pewność, że nie przeoczymy alar- 


A 


i gawczą lub stanie się groźna dla podzespołów ©-: 


mu, wybierzmy plik dźwiękowy 8 , który 





SpeedFan 


Zwolniony Athlon 


najnowszych CPU Intel Pentium 4 
oraz AMD Athlon 64 taktowanie 
CPU może być zmieniane w zależ- 
ności od obciążenia procesora. Procesory 
Athlon XP nie mają takiej funkcji - jednak 
możemy ją wprowadzić za pomocą Speed- 
Fan. Dzięki temu, gdy na przykład zostawi- 
my komputer włączony na noc i pójdziemy 
spać, będzie on pobierał mniej prądu. 





Instalujemy i uruchamiamy program 
SpeedFan. Aby przejść do ustawień tak- 
towania, klikamy na zakładkę [Clock |, 





Automatic CLOCK control 


10 ŁA % CPU usage for 10 ŁA seconds 


Setto CPU: 133,9MHz PCI: 33,3MHz 
alter running above 40 |74| ż CPU usage for 4 __|?4] seconds 
Status Low speed mode set Power needed 











3 Poniżej rubryki wyboru płyty widzimy 
opcje funkcji automatycznej zmiany zega- 
! ma zostać o GE taktowanie CPU ©. Sta- 
nie się. to, gdy obciążenie procesora będzie 


mniej 10 sekund ©. Oczywiście możemy zde- 
finiować inne wartości. 

Następnie decydujemy, przy jakim obcią- 
żeniu (ustalamy wartość GM i czas €A) tak- 
towanie CPU ma wrocić do pełnej wartości. 














Hmonitor i prze- 
chodzimy na zakładkę 
Advanced |, 

Odnajdujemy opcję od- 
powiedzialną za pokazywa- 





13:25 
czwartek 


2005-04-21 





nie temperatury w zasobniku 





stemowym. Z rozwijanej listy „z 





Show in Tray: CPU 
Transparent tray icon 





Sy 
wybieramy, która z temperatur i 


ma się tam pokazać ©. Klikamy 
na przycisk Close|, Na pasku zadań 





45* 5 
3JGK 














ie kefy 
czwartek 


2005-04-21 





widzimy informację o temperatu- 
rze CPU ©- 


(?) Trudne terminy 


» FSB - magistrala systemowa. Odpowiada za trans- 
port informacji pomiędzy najważniejszymi komponenta- 
mi peceta. Im jej wartość jest wyższa, tym lepiej. 


» mnożnik - przemnaża magistralę przez określo- 
ną wartość, co przekłada się na ostateczne taktowa- 
nie procesora. 


» stepping — wersja rdzenia procesora w obrębie 
jednego modelu CPU. 


» układ PLL — zarządza najważniejszymi warto- 
ściami, jak prędkość magistrali i mnożnika. 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://forum.ks-ekspert.pl 

© http://forum.tweak.pl 

© www.almico.com/forumindex.php 


© www.almico.com/speedfan.php 
© www.cpufsb.de/CPUFSB.HTM 








Na koniec klikamy na |5et clock |, PL © www.hmonitor.com 
Wybieramy producenta © oraz model "RAR O OO OW YW RYK KE y 8 http://mbm.livewiredev.com 
"ONGURA NACZYN 3-4 otherboard CHAINTECH CT'6BJM © www.cpuid.com 


płyty głównej zainstalowanej w naszym 
komputerze. Zaznaczamy również open o. 


© www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp 
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Sieć pod 


POZIOM 








ŚREDNI 
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kontr 









Jednym z najszybszych i najbezpieczniejszych sposobów stworzenia małej sieci 
lokalnej jest użycie rutera sprzętowego. Z Ekspertem poznamy to rozwiązanie 


Funkcjonowanie LAN-u 


wielu domach i firmach nie 
wystarczy, by do sieci podłą- 
czony był jeden komputer. 
Potrzebna jest lokalna sieć, 

w której każdy z pecetów powinien mieć 

dostęp do internetu. Na szczęście tworzenie 

takiej sieci nie jest trudne ani kosztowne, 

a użytkownicy są lepiej zabezpieczeni 

przed włamaniami. 

Ekspert pokaże, jak stworzyć własną nie- 
wielką sieć lokalną (LAN) opartą na ruterze 
sprzętowym. Poznamy zasady, na których 
opiera się funkcjonowanie LAN-u. Dowiemy 
się, jak skonfigurować ruter i komputery 
w sieci oraz podłączyć ją do popularnej 
Neostrady. Przeczytamy także, jak uruchomić 
w takiej sieci serwer oraz jak zapewnić bez- 
pieczeństwo przed atakami internetowych 
włamywaczy. W artykule znajdziemy też in- 
formacje pozwalające zrozumieć, jak działa 
sieć i w jaki sposób komputery w LAN-ie są 
oddzielone od internetu i zarazem komuniku- 
ją się z globalną siecią. To wystarczy, aby 
uczynić z nas administratora sieci lokalnej. 
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a początku po- 

znajmy zasady 

budowy sieci 
lokalnej oraz informa- 
cje o działaniu rutera. 


linia telefoniczna 





Sprzęt sieciowy 
Przyjrzyjmy się sche- 

matowi ©. Jest to sieć 

domowa, zbudowana 


z wykorzystaniem kabla 


10.0.0.254 
serwer WWW 








= my 10.0.0.3 
10.0.0.1 10.0.0.2 laptop 
pecet | pecet 2 


212.43.43.105 


ruter SpeedTouch 10 4 kable basel0 


(skrętka) 
z wtyczkami RJ-45 


ADSL 








Ethernet 









=== 


= jA 


— 











(skrętki) UTP. Skrętka 
jest tania i prosta w montażu. Do każdego 
komputera musi prowadzić oddzielny kabel 
(komputery połączone są równolegle). 

Każdy z kabli (maksymalna długość to 
100 metrów) jest zakończony dwiema stan- 
dardowymi wtyczkami RJ-45. W obydwu 
końcówkach (wtyczkach) stosowany jest 
ten sam układ przewodów ©. 


Kable możemy pociąć i przygotować samo- 
dzielnie, ale wymaga to zakupu urządzenia 
do osadzania końcówek (zaciskarki ED) oraz 
testera [> . Natomiast gotowe kable UTP ku- 
pimy na każdej giełdzie komputerowej. 

Następnym elementem potrzebnym 
do działania sieci lokalnej jest przełącznik 
(switch) lub koncentrator (hub). Zadaniem 

















Końcówki kabla skrosowanego mają różny układ przewodów ©, 
w przeciwieństwie do zwykłego przewodu sieciowego ©-------- 


obu urządzeń jest przekazywanie sygnałów 
(pakietów danych) do innych komputerów 
w sieci. Przełącznik dodatkowo filtruje pakie- 
ty danych, tak by trafiały tylko do właściwego 
komputera - usprawnia to działanie LAN-u. 
Ostatnim urządzeniem w sieci lokalnej 
jest ruter. Jego podstawowym zadaniem jest 
przekazywanie pakietów z internetu do LAN-u 
i odwrotnie. Dodatkowo może 
oferować funkcje takie jak za- 
pora ogniowa lub QoS. 
Komputery w sieci lo- 
kalnej bez rutera mo- 
gą komunikować się 
ze sobą, ale nie będą 
w stanie wspólnie ko- ] | 
rzystać z internetu. 
Ruterem może być 
specjalnie skonfi- 
gurowany kompu- 
ter (na przykład z włączo- 
ną usługą ICS w Windows XP lub 
zainstalowanym systemem Linux Freesco) 
lub specjalne urządzenie zwane ruterem 
sprzętowym ©. Ceny takiego sprzętu spadły 







i są bardzo przystępne. Dlatego Ekspert 
przedstawi w tym artykule ich możliwości 
i zasady konfiguracji. 

Większość ruterów zawiera wbudowany 
switch Eb . Zmniejsza to liczbę kabli 
i upraszcza sieć. Ponadto występują rutery 
zawierające zintegrowany modem ADSL 
do Neostrady. Dostępne są także rutery Wi-Fi 
(dane są przesyłane falami radiowymi, a nie 
kablami). Więcej na temat sprzętu bezprze- 
wodowego przeczytamy w numerze 3/2005. 


! Warstwa logiczna 


Aby móc administrować siecią, musimy 
się zapoznać z funkcjonowaniem jej war- 
stwy logicznej. Pod tym pojęciem kryją się 
przede wszystkim zasady adresowania 
komputerów i komunikacji między peceta- 
mi w LAN-ie. 

Każdy komputer w sieci musi mieć swój ad- 
res IP, Adres IP jest znakiem rozpoznawczym 
peceta — pakiety danych są wysyłane i odbie- 
rane z konkretnego IP. Jednak w sieciach lo- 
kalnych są stosowane inne adresy niż w in- 
ternecie. Są to tak zwane adresy z puli pry- 
watnej - istnieją trzy pule prywatne: 
© od 10.0.0.1 do 10.255.255.254 
© od 172.16.0.1 do 172.31.255.254 
© od 192.168.0.1 do 192.168.255.254 
Jeśli korzystamy z rutera sprzętowego, ma- 
my zazwyczaj z góry narzuconą kon- 

kretną pulę. Na przykład ruter 

SpeedTouch 510 sprzedawany 
przez TP S.A. do Neostrady stosuje 
pulę od 10.0.0.1 do 10.0.0.254. 
Warto zauważyć, że komputerom 
nie nadajemy adresów z samego po- 
czątku i z samego końca puli, czyli 
na przykład 10.0.0.0 i 10.0.0.255. Pierwszy 
z tych adresów jest zarezerwowany jako 
globalny adres sieci, natomiast drugi 
(końcowy) jako tak zwany adres rozgło- 
szeniowy. Przesyłane nań pakiety są 
rozsyłane do wszystkich komputerów 
w sieci. Przykładowe adresowanie sieci 


I 


Aby określić, które z adresów z puli prywat- 
nej wykorzystujemy w LAN-ie, stosowana 
jest maska podsieci. Jej wyliczenie jest dość 
skomplikowane — w internecie znajdziemy 
wiele narzędzi wyliczających maskę, na przy- 
kład na stronie ©. 

Jednak praktycznie wszystkie rutery są wy- 
posażone w mechanizm DHCP, który auto- 
matycznie przydziela adresy IP i maskę pod- 
sieci komputerom w LAN-ie. Dzięki temu nie 
musimy nic konfigurować własnoręcznie. 





Działanie NAT a, 

Ruter do łączenia z inter- = 
netem korzysta z adresu IP przy- 
dzielonego nam przez dostawcę usług, czyli 
adresu publicznego. Natomiast pecety w sieci 
lokalnej używają adresów prywatnych. Aby 
możliwa była komunikacja między interne- 
tem a LAN-em, ruter tłumaczy adresy z puli 
prywatnej na publiczną i odwrotnie. Odpo- 
wiada za to wbudowany mechanizm NAT. 


(©) Dane sieci LAN 


N ajważniejszym elementem struktury logicznej sieci LAN 
jest jej adres. Określa on, z jakich numerów IP mogą ko- 
rzystać komputery w sieci. Poniżej widzimy adresowanie sto- 
sowane w przykładowej sieci. 


Adres sieci 10.0.0.0 

Adresy IP przydzielane komputerom 10.0.0.1--10.0.0.254 
Adres rozgłoszeniowy 10.0.0.255 

Maska podsieci 255.255.255.0 


Ruter zawierający serwer DHCP przydziela sobie zazwyczaj 
pierwszy adres w sieci (w tym przypadku 10.0.0.!), a pozosta- 
te przypisuje podłączanym do niej komputerom. Mechanizm 
działa automatycznie. 
Wszystkie rutery mają ustawioną domyślnie jakąś sieć (zazwyczaj 
10.0.0.0 lub 192.168.1.0). Natomiast niektóre urządzenia umożli- 
3 wiają zmianę ustawień 
LAN-u - na przykład 
możemy skonfiguro- 
wać inny, odpowiada- 





LAN IP 







IUCICCOM 192.160.2.99 <x<[- 


LEUSSUCE SM 255.255.255.0 
jący nam adres sieci. WWYALEYTUIUCMLCH Disabled w 
Szczegóły znajdziemy IIS Enabled v 


w instrukcji sprzętu. | pę===-==-nn=mmmamomeomnam mna aaa 
i Lease Time : 
l 


Forever w 





Ruter konfigurujemy, —: 
wpisując adres sieci ©--- 
lub przypisując numer 
IP ruterowi — reszta 
danych sieci zostanie 
do niego dopasowana 


IP Address Pool 


192.168.2.200 














Konfiguracja sieci 


o zapoznaniu się z podstawami bu- 

dowy sieci możemy przystąpić do bu- 

dowy LAN-u. Samo podłączenie ka- 
bli nie stanowi problemu, więc Ekspert 
skupi się na najtrudniejszej części - konfi- 
guracji rutera. Jednocześnie poszerzymy 
swoją wiedzę o funkcjonowaniu LAN-u. 


Wybieramy ruter 

Ruter sprzętowy to najlepsze rozwiązanie 
dla średnio zaawansowanego administratora. 
Jest dość tani, cichy i zajmuje niewiele miej- 
sca. Wszystkie rutery sprzętowe konfiguruje- 
my podobnie, co najwyżej nie musimy łączyć 
się z Neostradą. W poradniku zapoznamy się 
z urządzeniami Thompson SpeedTouch 510 
(sprzedawanym w pakietach Neostrada), Mi- 
crocom Deskport 1 MSI RG54C2. 

Jakie cechy są ważne przy wyborze rutera? 
Jeżeli korzystamy z Neostrady, warto wybrać 
urządzenie z modemem ADSL. Dodatkowo 
na przykład Thompson i Microcom są od razu 


skonfigurowane do 
współpracy z TP 
S.A. To ważne, 
gdyż oszczędza nam ** 

kłopotu z łączeniem się z Neostradą. 

Każdy dobry ruter powinien oferować 
przejrzysty interfejs administratora, dostęp- 
ny przez przeglądarkę. Inne ważne funkcje to 
QoS oraz przekierowywanie portów. 

Ważna jest też możliwość włączania i kon- 
figurowania w ruterze firewalla. Większość 
urządzeń jest wyposażona w funkcję zapory 
ogniowej, jednak na przykład w Thompsonie 
jej konfiguracja jest skomplikowana i wyma- 
ga korzystania z interfejsu tekstowego. 
Znacznie lepszy mechanizm ochronny znaj- 
dziemy na przykład w Microcom DeskPorte. 

Najważniejsze funkcje ruterów zostały 
szczegółowo opisane w poszczególnych po- 
radach. Dzięki temu lepiej zrozumiemy 
działanie sieci lokalnej i przekonamy się, 
które opcje ruterów są nam potrzebne. 








„ Podłączenie do internetu 

'.. Po połączeniu rutera i komputerów 
> kablami czas nawiązać łączność 

|» z internetem. Zazwyczaj wystarcza 

.''_ po prostu podłączenie rutera do 

modemu. W wypadku Neostrady musi- 

my jeszcze odpowiednio skonfigurować mo- 

dem. Ekspert pokaże to na przykładzie 

urządzenia Thompson SpeedTouch. 


Ruter podłączamy do zasilania, linii telefo- 

nicznej i jednego z komputerów w sieci. 
Komputer konfigurujemy tak, by automa- 
tycznie otrzymał adres IP przez DHCP (patrz 


by skonfigurować w Windows automatyczne otrzymywanie 
adresu IP przez DHCP w Panelu sterowania otwieramy 
aplet | Połączenia sieciowe | Klikamy prawym przyciskiem myszy 
na |--„Połączenie lokalne |, Wybieramy |Właściwości| Zaznaczamy 
* r Protokół internetowy [TCP/PJI; klikamy na | właściwości, 
Zaznaczamy (©) Uzyskaj adres serwera DNS automatycznie | oraz 
(+) Uzyskaj adres |P automatycznie | Klikamy dwa razy na |UF. | 


EYAL] CZERWIEC 2005 43 



















































































PORADY 
33 TWORZENIE SIECI I KONFIGURACJA RUTERA 





(3) Najważniejsze zabezpieczenia (i) Ochrona sieci przez ruter 


© ICMP Redirection checking — chroni przed atakiem 
Smurf polegającym na wysyłaniu pakietów ze sfałszowa- 
nym adresem nadawcy na adres rozgłoszeniowy sieci. Po- 
wracające od pozostałych komputerów w sieci odpowiedzi 
mogą spowodować zapchanie pamięci. pecet w LAN-ie 

© IP Spoofing checking — uniemożliwia włamywaczowi | PR NAPT properties: |! 
podszywanie się pod komputery w sieci lokalnej. s U protocol: | udp <q. * 

© Land Attack checking — chroni przed atakiem Land r >> Inside p: [10001 4 ORE 1672 af 
Attack, czyli wysyłaniem pakietów o tym samym adresie I 
źródłowym i docelowym. Atak powoduje błąd oprogramo- i 
wania sieciowego. 

© Ping of Death checking — chroni przed atakiem Ping i 









internet 
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[| 

|| 

I 

I 

[| 

|| 

: 4 R 3 

I NAPT Entries Multi-NAT Entries Default Server 

|| 

I 

I R 

I 8 i Temp 10.0.0.1:4662 unspecified:4662 tep 
|| 
[| 
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Outside IP: 0.0.0.0 Outside Port: 4672 <> > 











Wywołania z internetu są blokowane przez ruter 


[M wywołanie z internetu [M wywołanie z naszego komputera 


Zapora ogniowa 

gą korzystać z internetu. Ponadto ruter zabez- Ruter SpeedTouch 510 umożliwia konfigu- 

piecza sieć przed atakami krakerów - nie zdo- | rowanie zapory ogniowej za pomocą interfej- 

© Reassembly Attack checking — chroni przed atakiem łają się oni połączyć z pecetami w LAN-ie. Na- su tekstowego i nie oferuje ochrony przed ty- 
Reassembly Attack polegającym na wysyłaniu pakietów tomiast my możemy korzystać z internetu ©. " powymi atakami. Taki firewall jest praktycz- 
piana SA ESA ERWEE, p a> 8 nie nieprzydatny i rzadko spotykany. Ekspert 

© Source Routing checking - wiEeweżliwiorepsetikowć Przekierowanie portów pokaże, jak skonfigurować typowy firewall 


I 
I 
I 
I 
uzyskanie dokładnej informacji na temat drogi, którą przesyła- Każdy komputer wysyła i odbiera dane ! naruterze — na przykładzie urządzenia Micro- 
I 
I 


of Death — przesyłaniem dużych pakietów, mogących za- 
wiesić oprogramowanie sieciowe komputera. 


ny jest pakiet w sieci lokalnej. Takie informacje umożliwiłyby przez porty. Są one rezerwowane przez pro- '_com DeskPorte. Oferuje ono najważniejsze 
agresorowi uzyskanie informacji o budowie naszego LAN-u. gramy sieciowe (usługi) i służą skierowaniu funkcje © — warto zadbać, aby takie same 
© SYN Flooding checking - chroni przed atakiem SYN napływających danych do odpowiednich możliwości miał kupowany przez nas ruter. 


Flood, czyli wysyłaniem pakietów bez potwierdzenia odbioru. 


RE* * 7 A NANO l nn==cl==1 [4 
|. ch duża iczba może spowodować zapchanie pamięd. [z jnternetu łączą sięznaszymLAN-emprzez (1) Porty programów p2p 






































j CTR. (Góżne modele ruterów — ': : ruter, po odebraniu danych skierowanych z , 
I Bosch I I ; ; > ajpopularniejsze programy p2p wymagają 
I mają różne adresy - ! I na konkretny port musi on przekierować te ARE "=", 
| |a.-s>z5 ET . IE. de , do sprawnego działania przekierowania portów: 
NAJ ść sprawdzamy to W in- i | dane do wybranego peceta w sieci lokalnej . © eMule (eDonkey): TCP 4662 i UDP 4672, 
| strukcji). Wciskamy | Jednak aby korzystać z niektórych usług in- © używane porty konfigurujemy własnoręcznie 
Z | [Er]. Widzimy panel ad- | ; ternetowych (na przykład większości progra: _„_ w ustawieniach programu, 
+, me = ministracyjny rutera ©. i ' mów p2p ©), konieczne jest przekierowanie © Kazaa: TCP 1214, 
—— !| portów. Oznacza to, że komputery z internetu © BitTorrent: TCP 688] do 6889, 
i ! Klikamy na |* €snnections |, ą następnie €-;* i będą mogły się łączyć bezpośrednio z jednym © Gnutella (Bearshare): TCP 6546. 
I I by zmienić ustawienia połączenia. ' Z pecetów w LAN-ie, ale tylko z określoną 
e... i i usługą (określonym programem). Wpisujemy w przeglądarce adres 
I Zamiast korzystać z domyślnego konta, | Ekspert pokaże przekierowanie portów na http://10.0.0.2 (pod tym adresem dostęp- 
| mó w polu |l==r:| © wpisujemy nasz login | i przykładzie programu eMule. Aplikacjałaczy . nyjest panel administracyjny Microcom 
do usługi Neostrada, a w polu © podajemy się za pomocą portu 4662 (TCP) i 4672 (UDP). DeskPorte). Podajemy 










































































































































































hasło. Zaznaczamy [V| save this password], login (admin) i hasło  |Basic Protection: 
by hasło zostało zapamiętane Logujemy się do panelu administracyjne- (epicrouter) (SNP Spoofing checking 
aDy Nas P ę . | PJEMYRKR APP YJ p i w] IPing of Death checking 
go rutera. Klikamy na |- MAPT|w menu I[%] ILand Attack checking 
4 Klikamy na i modem łączy się Adwanced |, ą potem na [EEEE], 2 Klikamy I IRessambly Aitack checking 
ź HNETRELTETR: Klikamy na ZEUE EU , by NAPT Entries 4 Multi-NAT Entries z Default Server na ama a po- lĄdfanced Protection: 
zapisać konfigurację w ruterze. tem | Frotechon Policy) |iglisyN Flooding checking 
Aby ochronić kompu- |" HCMP Redirection checking 
Udostępnienie internetu tery w naszej sieci [IV] iSource Routing checking 
: ; rhzzz=n==n=na : UYWinnuke Attack checking 
Ruter SpeedTouch 510 jest skonfigurowa- |; || Nr Mm ; przed typowymi ata- F 
ny tak, aby każdemu komputerowi w LAN-ie | protocol:  |tepfY kami, zaznaczamy pola 6. N astępnie klika- 
przydzielić automatycznie adres IP, maskę |i|""=" mss" = =] śkdekaliśćś 1662 <Gg] my |5ubmit|, Znaczenie poszczególnych pól 
podsieci i adres DNS. PZŻ «<€Il | Pe Ra 4662 Pag opisuje ramka Najważniejsze zabezpieczenia. 
Oczywiście możemy pecetom nadać adresy i hama maa (ZJSYN Flooding 
samodzielnie, jednak dwóch użytkowników |! 2 Z listy |Pratocal:| wybieramy protokół i 3 Klikamy ponownie „--H[Z]iPing of Death 
może niechcący przypisać swoim pecetom ten | ; śm TCP ©. W polu Inside IP:| wprowadzamy | na |Firewall| j |- Hacker Log], | |iMIP Spoofing 
sam adres IP — nie będą wtedy działały po- adres IP peceta, do którego mają być przekie- _| a potem zaznaczamy wszyst: | 2 dsla 
prawnie. Lepiej zdać się na DHCP. rowywane dane ©. W polach |Insid= Part: kie opcje © , aby ruter zapisywał w logu próby 
Po skonfigurowaniu Windows i podłącze- 4 i Outside Port: <Q] wprowadzamy 4662- |. ataków na komputery w naszej sieci. 
niu komputerów do rutera użytkownicy mo- połączenia na port 


4662 adresu zewnętrz- GG) Wykorzystanie portów 


nego rutera będą prze- 
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RE NE 5 kierowywane na port w zależności od portu, z jakiego zostały przysłane pakiety 
B rak loginu i hasła do rutera powoduje, że dowolny użytkow- 4662 peceta z eMule. danych, informacje trafiają do poszczególnych aplikacji 
nik sieci lokalnej może zmieniać jego konfigurację. Dlatego  ZEJRARIE 
a Z wpol dane są wysyłane WAW. | 
0 [= outside A | __  |mimp ar 
wić logini ha-j [-7* pozostawiamy wartość e r="E 
sło admini- ! | 7% NOC M | 0.0.0.0 Przekierowy- 13 UNE (nazw) | 
stratora: waicdacaś esdiba addon | | wane będą połączenia j : rr odbieranie e mali 
Aka A Belo | | z wszystkich pecetów. UZALE program pocztowy 
! na opcję |* Systerm Password|w menu|Advanced |, W po- | | Klikamy na ETEJ, internet karta sieciowa USMPT) 
le © wprowadzamy login, a poniżej © hasło. | WEGO KASE AFO ROZ 3— z adresem IP 











2. Klikamy na i EFTEFNĄ Teraz przekieruje- Porty wyznaczają, z jakiego programu dane są wysyłane do internetu i dokąd powinny trafić 


my port UDP 4672. 
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(7) Trudne terminy 


» adres MAC (adres sprzętowy) — adres karty sieciowej kom- 
putera nadany przez jej producenta. Na jego podstawie komputer 
może być rozpoznany, jeszcze zanim otrzyma adres IP. 


» ADSL (ang. Asymmetric Digital Subscriber Line) — jedna 
z technik umożliwiających wykorzystywanie linii telefonicznych 
do szybkich połączeń internetowych. Stosowana między inny- 
mi w usłudze Neostrada. 


Uruchomienie serwera w sieci 


eśli zamierzamy 
w naszej sieci lo- 
kalnej umieścić 





serwer WWW 
w sieci lokalnej 


LAN internet 


stacja robocza 
w internecie 
stacja robocza w internecie 


nawiązuje połączenie z LAN-em 
na porcie 80 


SETWET (na przykład ruter przekazuje połączenie, jeśli 
włączone jest przekierowanie portu 


stron WWW), do które- e 

. Na. 80 do serwera w LAN-ie 
go mają mieć dostęp ———— m" 
użytkownicy z interne- 
tu, musimy nadać kom- 
puterowi stały adres IP 
i przekierować porty 
do usług udostępnio- 
nych na serwerze. Należy tak zrobić, ponie- 
waż w przypadku serwerów to nie serwer na- 





ruter przekazuje odpowiedź 
do stacji roboczej w internecie 


serwer w LAN-ie odpowiada 
na żądanie stacji roboczej w internecie 


» DHCP - protokół używany do automatycznego nadawania 
komputerom adresów IP i maski podsieci. Może przekazywać 
także dodatkowe informacje, na przykład adres serwera DNS. 





Połączenie stacji roboczej w internecie z serwerem w LAN-ie - konieczne przekierowanie portów 





» NAT (ang. Network Address Translation) — mechanizm tłu- 
maczący adresy z puli prywatnej (stosowane w LAN-ie) na adre- 
sy z puli publicznej (widoczne w internecie) i odwrotnie. 





otrzymywać zawsze serwer. Możemy jesz- 
cze dodać nazwę dla naszego serwera ©------ 





wiązuje połączenia, ale jest wywoływany » protokół TCP _ najważniejszy protokół stosowany 
przez komputery z internetu. Ekspert pokaże, Ę Zmiany wprowadzamy, klikając w internecie. Korzysta z niego większość aplikacji. Umożliwia 
jak tego dokonać. W naszym przykładzie na i EFTEFTĄ uzyskanie potwierdzenia, że dane dotarły do adresata. 
przekierujemy port do serwera WWW o sta- » protokół UDP _ prostszy protokół stosowany przez 
łym adresie 10.0.0.254. Przekierowanie na serwer aplikacje, które nie wymagają potwierdzenia, że dane dotarły 
Następnie konfigurujemy przekierowy- do odbiorcy (na przykład DNS). 
Przydzielenie stałego numeru IP wanie na serwer. Ponieważ jest to serwer W OOSIE ERN OPER NUF ZNA 
Na początku musimy skonfigurować me- " WWW, przekierowujemy port 80 protokołu podział pasma transmisyjnego w sieci. Umożliwia na przykład 
chanizm DHCP na ruterze tak, aby zawsze TCP. Opis procedury został umieszczony na ograniczenie przesyłu informacji do danego komputera lub 
nadawał komputerowi pełniącemu rolę ser- « sąsiedniej stronie. W ramce © znajdziemy równy podział pasma między wszystkie komputery w sieci. 
wera ten sam adres IP. f informacje o portach wykorzystywanych 
pea -___-------|. PIZEZ SEeTWETY popularnych usług. „BREDNIE osniei . [homedns.org <Ki$j"——————— 7 i 
Zaczynamy od sprawdzenia adresu MAC For your own domain (eg: yourname.com), use Custom DNs. 
mi . IP Address: e 000000 - 
karty sieciowej serwera. Podłączamy go Problem z zewnętrznym IP 














do sieci tak, jakby był komputerem użyt- 


zy Cz WINDOWSisystemi 


Osoby chcące uruchomić serwer na usłudze 
Neostrada napotykają problem - zmienne IP, 
Jak przypisać nazwę domenową naszemu ser- 


ka (wpisujemy w pole IEEEM) oraz hasło 


(w pole GEE). 





kownika. Klikamy 
na L$FSEI], wybieramy 



























































_J Urucham...|, W polu | PGE werowi (a dokładnie zewnętrznemu, zmien- W oknie serwisu DynDNS.org klikamy 
Otwórz: wpisujemy | md. | 5Ę Szezaną Ren "ej _.. nemu adresowi IP rutera)? Istnieje rozwiąza- na EEMEEHJ, i KUEIaLEJ. Wy- 
Klikamy na (OE |, GR nie tego problemu - rutery współpracujące I bieramy nazwę, pod jaką będzie dostępne na- 

| BZRSMEAŻE z serwisami takimi, jak DynDNS.org ©. | sze łącze internetowe. wpisuj emy WA „A 


Niestety, nie wszystkie rutery współpracują 
z serwisami przypisującymi stałą nazwę do- 
adres fizyczny (adres MAC) ©- menową do zmiennego IP. Tej funkcji brak na 


| i wciskamy (erer]. Zapisujemy uzyskany 
i przykład w Thompson SpeedTouch. Ekspert 


Add Host, 


W oknie konsoli wpisujemy © | 
numer IP rutera. Klikamy na 

















Musimy jeszcze skonfigurować ruter 


3 Z innego komputera łączymy się przez pokaże, jak współpracować z DynDNS.org, 
tak, aby w momencie przydzielenia 


interfejs administracyjny WWW z na- korzystając z rutera MSI RG54C2. 






















































































szym ruterem, a potem wybieramy opcję nam nowego SSR EE 
. i PE © Enable O Disable 
" DHCP|z menu | Advanced | Klikamy DHCP lease properties: adresu IP, PO-ptr nnn OSCAPIZAZACASOR 
NnaRAA | pl aaaaaaoccccnajec— + 1CZETA informował ! a ao © 
i l > I zabił R zh >> o tym serwis | | MEBLE. 
W polu |Slient ID:| © wprowadzamy ad- i oi BEDE, DynDNS.org.| | losmial | <--—————-- E 
. . . . I 
res MAC naszego serwera (rozdzielając i M|L___ glientofsee | ||| | f Logujemy się: NJ ocscosa| <qp=---—--- 1 
Ż . l 
poszczególne dwucyfrowe bloki dwukropka- a lient TTL: do rutera. I EE 0000 
—=—=—=—=—=— ad | Jm a a a a a a I OU.U 
mi, nie myślnikami), na przykład ©. WpO_ || | gun... sera] gee | Zaznaczamy i 
lu © wprowadzamy numer IP, który ma I m 
I ! i [Dynamic DNS Ask oni serwis | 
l 
I 
I 


Wchodzimy na stronę ©. Jest to serwis, 


(i) Porty serwerów 


kspert przygotował listę portów, które należy prze- 
kierować, gdy uruchamiamy w LAN-ie serwer jed- 
nej z popularnych usług: 
Serwer FTP 
© porty TCP 20 i 21: FTP - przesyłanie plików, 
Serwer stron WWW 
© TCP 80: HTTP - przesyłanie stron WWW 
© TCP 443: HTTPS — bezpieczne przesyłanie 
szyfrowanych stron WWW 
Serwer e-mail 
© TCP 25: SMTP — wysyłanie poczty elektronicznej 
© TCP TIO: POP3 — odbieranie poczty elektronicznej 
© TCP 993: IMAP — odbieranie poczty elektronicznej 
© TCP 995: POP3 na SSL — bezpieczne odbie- 
ranie poczty elektronicznej 
Serwer grup news 
© TCP 119: NNTP — wysyłanie danych do czytników 
grup dyskusyjnych 


który przypisze nazwę domenową nasze- 
mu łączu. Gdy nasz adres IP zmieni się, ru- 
ter wyśle powiadomienie do serwisu - nowy 
adres IP zostanie przypisany do dotychcza- 
OWE] nazwy domenowej. Klikamy na łącze 

MAE. Musimy założyć konto użyt- 
órE serwisu DynDNS.org. Akceptuje- 
my regulamin strony, podajemy dowolną 
nazwę użytkownika i hasło, a w pola 
E-mail Address: | j (Confirm E-mail Address:| wpisu- 


jemy nasz adres e-mail. 























Na naszą skrzynkę przychodzi wiado- 

mość e-mail z serwisu DynDNS.org. 
Klikamy na zawarte w nim łącze, aby do- 
kończyć zakładanie konta. Następnie logu- 
jemy się, podając naszą nazwę użytkowni- 


W SÓ DynDNS.org. Klikamy na 
i . TN 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://library.mobrien.com/net.shtml 

© http://dyndns.org 

© www.speedtouch.com/prod>10.htm 

© www.sdharris.com/speedtouch>10 

© http:/neo.superhost.pl/neo/articles.php?topic=24 
© www.neostrada.info/sprzet.php 

© www.neostrada.info/routery.php 

© www.chebucto.ns.ca/ rakerman/port-table.html 
© http://sierp.net/faq 

© www.portforward.com 
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Tekstura do wymiany 


Specjalista od grafiki 5D wie, że najlepej używać jak najprostszych metod. Dlatego 
nauczymy się, jak za pomocą dobrych tekstur osiągnąć niespodziewane efekty 











ateriały w procesie tworzenia sie modelowania. Z kursu 3ds 
grafiki 3D to bardzo ważny max Eksperta poznaliśmy już 
temat. Doświadczeni graficy podstawy operacji na materia- 
wiedzą, że nawet najciekawszy łach. Do tej pory mogliśmy prze- 
obiekt o przemyślanej siatce, bez dobrych czytać o mapach proceduralnych 
tekstur nie będzie ładnie wyglądał. typu bump (numer 1/2004) oraz 
Dobrze przygotowane grafiki nie tylko po- technice tworzenia obiektów pa- 
trafią ożywić i uatrakcyjnić bezduszny obiekt " rawanowych (numer 4/2004). 
3D, ale czasami mogą wyręczyć nas w proce- W tym artykule pójdziemy krok 


dalej. Ekspert przedstawi działa- 
nie map proceduralnych displa- 
cement © oraz efektu podpo- — | 
wierzchniowego rozproszenia pa ni ENER, : EZ 
a światła (subsurface scattering) o. do latarki wywołują wrażenie częściowej 
Displacement to operacje związane ztwo- _ przezroczystości. Wydaje się wtedy, że przez 
rzeniem proceduralnych map deformacji siat- " warstwy powierzchniowe tych obiektów 


ki obiektu. Mapy te stanowią integralną część " światło przechodzi jak przez kolorową folię, 


















materiału przypisanego obiektowi. Dzięki Efekt ten można uzyskać także w 3ds max 7. 
temu deformacja ma miejsce w procesie ren- Tematyka obecnego artykułu ściśle jest 
deringu, a nie jest wynikiem modelowania. związana z zaawansowaną analizą rozcho- 
Z kolei podpowierzchniowe rozproszenie dzenia się promieni światła. Dlatego w na- 
światła jest efektem, z którym spotykamy się / szych działaniach wykorzystamy zaimple- 
na co dzień. Szklanka mleka oświetlona mentowany w 3ds max 6 oraz / raytracer 


światłem słonecznym, czy ręka przystawiona " mental ray. 
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Displacement 


iele osób zapewne już na wstępie 
w pełni zrozumiało, jak użytecz- 
ne dla grafika 3D są mapy typu 
displacement. Umożliwiają one tworze- 
nie deformacji obiektu wywołanych za 
pomocą materiału, którego są częścią. Ale 
czy nie takie samo zadanie spełniają opisy- 
wane już mapy typu bump? Różnica jest 





zasadnicza. Mapy displacement powodują 


rzeczywistą deformację siatki obiektu. Na- 
tomiast przy zastosowaniu map bump 
efekt ten jest pozorny. Ekspert omówił tę 


różnicę w ramce ©-------------————————————————=- 


Naszym głównym celem jest zastosowa- 


nie mapy displacement w scenie przygoto- 


i zmieniać wygląd obiektów tylko za pomocą 
odpowiedniego operowania materiałami. 


J 


tracer. Zmienimy teraz standardowy moduł A 40) Prawdziwe zniekształcenia 


renderujący Scanline na raytracer mental 
ray. Z górnego paska narzędziowego wybie- 
ramy ikonę Render Scene ©. W efekcie 
uzyskaliśmy dostęp do okna 
[SPETSEGTEPETTENAE FEE]. Roz- 
wijamy w nim roletę sign Fenderer|, Wciska- 
my przycisk |--| znajdujący się obok opcji 


Production:  Petault Scanline Fienderer || 



































Choose Renderer 





Uzyskaliśmy w ten spo- 

sób dostęp do okna 
. Wybieramy z niego © i kli- 
kamy na |0K|. Renderer został zamieniony. 
Okno zmieniło swoją nazwę na 
[SIENZESONNETETE"EN]. Pojawiły 
się w nim również dodatkowe zakładki na- 
rzędziowe modułu renderującego. Wykorzy- 
stamy je dopiero w końcowym etapie naszej 
pracy. Na razie zamykamy okno, klikając na 
przycisk [X]. 


























Ściany galerii 

Naszym zadaniem będzie stwo- 
rzenie dwóch obrazów na ścia- 
nach pomieszczenia. Oczywiście 
stworzymy je, tylko stosując ma- 
teriały. 
— Skoro mamy tworzyć materia- 

ły, to musimy uzyskać dostęp 
do potrzebnych narzędzi. Wciska- 
my klawisz (M). Otwiera się okno 
[EKHEFETN]. Materiał, który 
stworzymy, jednocześnie utwo- 
rzy obrazy na ścianach. 














Otwieramy plik [Ef dzban.max|, Scena przed- 
stawia fragment pomieszczenia, którego 





głównym elementem jest dzban ©. Naszym 


zadaniem jest wprowadzenie zmian 
w strukturze obiektów bez wykorzystania 
narzędzi modelowania. Obszar roboczy sce- 


ny zawiera okno widoku © z umieszczonej 
w projekcie kamery. Będzie ono stanowiło 
główny obszar rendeingu. W miarę postępu 


pracy nad projektem wykonamy próbne ren- 


deringi sceny. Dzięki temu będziemy mieli 
lepszy przegląd zmian wprowadzanych 
w projekcie. 


Na wstępie Ekspert wspomniał, że dzia- 

łanie mapy proceduralnej displace- 
ment jest widoczne dopiero, gdy proces 
renderingu wspomagany jest poprzez ray- 














Wybieramy slot z materiałem 
sciana ę. Najeżdżamy na 
niego kursorem i wciskamy lewy przycisk | 
myszy. Nie zwalniając go, przeciągamy ma- 
teriał na pierwszy wolny slot ©. W ten spo- 
sób skopiowaliśmy wcześniej utworzony 
przez Eksperta materiał. Będzie on stanowił 


bazę naszych obrazów. 


jose |z| e] Standad | 
Zmie- 


niamy nazwę materiału, wpisując 




















M apy displacement 
stwie do bump mappingu. 
szym porównaniu. 


nie materiałów na powierzchni obiektu — w przeciwień- 








powodują rzeczywiste wykrzywia- 






Różnice te najlepiej widać w poniż- 





1. Otwieramy plik [E]bumev 


sdis. Max 





z katalogu Eksperta na dys- 





ku C: Plik zawiera dwie płaszczyzny. Materiał pierwszej ma w so- 
bie mapę bump © , a drugiej — displacement ©. 





2. Przechodzimy do okna 
nego paska narzędziowego 
. Wykonamy w ten sposób rendering sceny. Od razu widać 


DIMarea Editor - 04 - Default 





sując wartość 





jA 


















































zny z mapą displacement © są SE WIE powyginane © i 
w przeciwieństwie do płaszczyzny z mapą bump ę. 


i W ten sposób zwiększyliśrny | 
rozmieszczenie tekstury we  ! 
wszystkich kierunkach osi i 
współrzędnych. Mapa zosta- i 
nie powielona pięciokrotnie ': 
wzdłuż osi X, Y, Z. Klikamy  ! 
na przycisk Go to Parent |£|. | 


Przeszliśmyw ten sposób 
do wyższego poziomu 
struktury tworzonego mate- 

riału. Teraz w oknie 


SLELTENEKNH, na zakładce 










widoku perspektywicznego. Z gór- 
wybieramy ikonę Quick Render 

































feZIGIXIOTETATOTATM 





= rea Ue 





mamsamsaa=s=== I 

w pole © wyraz |ebrzz], CEE I 

I 

Arnount Map I 

Przystepuijemy do [7 Ambient Color...[100 $ None I 

y c s k [” Diffuse Color... .[160 z None 8 

modyfikacji na- c E I 

ż [” Specular Color ..[100 5] None i 

SZEgO materiału. [” Specular Level . [100 | None I 

W oknie [7 Glossiness ..... [100 3) None I 

(SENSE NEA rozwi- [” Self-lllumination. [100 3] None I 

. [” Opacity........ [100 2] None I 

JAY roletę em. I” FiterColor ..... [100 3) None I 

Następnie klikamy na |F Bum......... |Eumf3 Nane I 

przycisk G-------------- 1 [ Reflection ..... [100 3) None I 

i [” Refraction ..... [100 2] None I 

| ||” Displacement .. [100 3) None i 

Uzyskany doSlęp kasssecccecanisEeażó RAEC I 

do okna IELKELLEHAE Nin", Wybiera- I 

I 

„my z niego mapę ©. Wybrana mapa utwo- | 

rzy na powierzchni obiektu pofalowania ©---- ! 

. . I 
Klikamy na przycisk OK]. ! RARERIEŻ 

I 

















2x 





W oknie 
SKIE zo- | None 


stajemy automatycz- 








" LAG - 8 Bitmap 
nie przeniesieni do 3 Bunę (dama) 
rolet narzędziowych 8 Cellular 
ś Ę 8 Checker 
wybranej mapy. Na ro- -— | (GF Waves) 


[EE o60 | 2x6 










x [00 =] 
pi HL 


= Mii i. -| WMUE | p 





Offset 





Blur offset: 


lur: mr - 











ekspert 
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biaps| tego okna, dla opcji e wpisujemy 
„wartość 10 ©. Ustaliliśmy w ten sposób mak- 
symalną wysokość wypukłości na powierzch- 
ni modyfikowanego przez nas materiału. Nie 
zamykamy okna Material Editor, gdyż za 


chwilę będzie nam ono potrzebne. 





























3 W rolecie |LEaardinates w oknach parametru 
„_=2 _lina| wpisujemy wartość 5 ©. Powielili- 
śmy teksturę pięciokrotnie wzdłuż osi XiY 
obiektu dzban. Możemy przekonać się, jak 
wygląda rozkład tekstury na obiekcie. 

W tym celu wciskamy przycisk Show Map 
in Viewport ©]. Powinniśmy zobaczyć 
równomiernie rozłożone liście klonu na po- 











p=mum mmm am maa ama Y 


lalala kt kliki kk. | 


-» Displacement .. [10 _ Map HIĄ | Waves | | 




















Praca nad materiałem została zakończo- 
na. Pora teraz przypisać go odpowiednim 
fragmentom ścian galerii. 














Możemy przekonać się, jak prezentuje się na- 
sza scena, wykonując rendering próbny ©. 


Obrazy na ścianę i E 


Wychodzimy z trybu edycji wielokątów, 

ponownie wciskając ikonę Polygon |H.. 
Postępując w sposób opisany w punktach 
od 1 do 4, stwórzmy obraz na obiekcie scia- 























wykonane poprawnie, kolejny rendering 
próbny winien wyglądać następująco ©. 























| /. wciskamy przycisk Go to Parent [E], 
! "4 aby przejść do wyjściowych rolet narzę- 
| dziowych okna [GIMEZFENZTEN, W rolecie 


EZ 











wpisujemy wartość 20 w pole ©. Wy- 


konajmy kolejny rende- ! kaaRóż: s 
ring próbny sceny ę. | [4 Displacement .. az 


Przechodzimy do okna widoku z kamery. 
Wciskamy klawisz (ej. Dzięki temu 















| 


Sz OOEGOCE CIE EEIEIZCA 





projektu © (ponowne wciśnięcie [e] przy- 
wróci poprzedni widok). Z górnego paska 
narzędziowego wybieramy ikonę Select by 
Name [.|. Uzyskamy dostęp do okna 
EZENNEZH. Zaznaczamy w nim obiekt 
scianal|, Wybór zatwierdzamy, wciskając 
przycisk |5elect|, Wyselekcjonowaliśmy w ten 


A | |. a za m a nm ma m 


















































sposób lewą ścianę pomieszczenia ©. Dzban 
"RR Pokaźna część pracy poza nami. Pozostaje 
Ściany galerii są obiektami typu Edit jeszcze zmodyfikować materiał, którym po- 
Poly. Dlatego teraz zaznaczymy na wy- kryty jest obecnie obiekt. Naszym celem 
branej ścianie odpowiednie wielokąty jest zbudowanie dzbana z elementów przy- 
obiektu, które będą tworzyły obraz. Prze- pominających liście klonu. 


[ Opaciy........ [100 3) None <«K------- 
Musi- [Filter Color ..... [100 2) None 


my 2 Displacement .. [20 — Map t+16 [ELMLEAF. TGA] «4 




















chodzimy do panelu Modify 
%.. W rolecie Selectian| wybiera- 
my ikonę Polygon H|. Prze- 
szliśmy w ten sposób w tryb 




















Nasze [” Displacement .. [100 - None AK 


_ M działania skupią się na modyfikacji mate- 
riału, dlatego główny obszar roboczy stanowić 


























jeszcze nadać przezroczystość niektórym 
elementom dzbana. W rolecie wciska- 




















edycji wielokątów. dla nas będzie okno I[ELKEISEEEH. Wybie- my przycisk z nazwą mapy ©---—--——--—————————* 
ramy w nim slot z materiałem dzban ©. Zo- 
Trzymając wciśnięty klawisz (aj, klika- stał on już wcześniej przypisa- | — Nie zwalniając lewe- 
my na wielokąty ściany, aż do zaznacze- | ny przez Eksperta do obiektu : REĘT= go przycisku myszy, 
ć z ża I || 6 Texture © Environ Mapping: Explicit Map Channel -| 
nia obszaru pokazanego na schemacie ©. dzban. Rozwijamy roletę B5.00500 7 Map Chanret[T— 2 przesuwamy kursor na 
| ATZ RZ ANR NO DEDO NZWASZZZENZNZZAZZ ZE OTE EZ F ś . "now Map on back p 5 ” : sacSzoscczaS=zo=asizA 
Maps|, Klikamy na przycisk ©--' Offset +*Ting "Mina Tie SE przycisk ©. Puszczamy 


Przechodzimy do okna [EMS . Uzyskamy dostęp do okna ujoo sj "sir W u[00__=] lewy przycisk myszy. 

: SE : woo "3lJT0 śl Po WD śl | |przzzz zzz znany 
Wybieramy slot ze stworzonym przez nas iS dw EKES. Wyble- NE GE =" Otwiera się okno ©. Za- 
materiałem obraz, a następnie przypisujemy . ramy z niego mapę £ Bitmap r 


a , , . Blur. [1.0 ż| Bluroffset: [0,0 — Rotate 
go zaznaczonemu obszarowi ściany, wciska- i klikamy na |0K.|. 5 
jąc ikonę Assign Material to Selection %.. | 
|= Bitmap Parameters | 


I 
I) 
I 
I 
I) 
I 
I 
I) 
I 
I 
I) 
I 
I 
I 

Bitmap: C:4mapa*ELMLEAF. TGA I 
I 
I 
I 
I 
I 
I) 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 





























i klikamy na przycisk 
DK.|. W ten sposób sko- 
piowaliśmy mapę do 


























Uzyskaliśmy teraz dostęp 














































































1 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
.. ź . . I 
do okna — e aonaą opcji określaj ącej +aej | 
ERTES UYAA ams adzirBiriul=lwi" |Prze- zroczystość materiału. . 
SERARZWSYEI Filering Mo. | ś I 
chodzimy w nim do katalo- © Pyrania PEM Obszary czarne mapy | 
gu Eksperta na dysku C:, ? AE u[55 "ż| w[ió 3] będą całkowicie przezro- i 
-| w którym znajduje się mapa = | 00 [TO sj I 
SELMLEAF if Klikamy na aso obo I Jitter Placement: [i U — ENTUEENST x| : 
. ntensity pa I 
plik, a potem na Htwórz, © Alpha Alpha Source Method I 
. ć © |mage Alpha 
Zostajemy automatycznie Rz Channel Dulput © RGB Intensity 
. Ę . . RGB 
"|. przeniesieni (w oknie - 2a | © AphassGrey REF] 
ma (=) m ELR=TEF=]| Editor )) do rolet I [" Premultiplied Alpha 
narzędziowych wybranej | | Fc 
mapy 6---------------—--———--—: mo, out Ji 
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Global Illurnination 
W Enable 
Photons: 


czyste, a białe 
nie będą prze- 
puszczać świat- 





[500 2] [Radius 





















Wciskamy przycisk |Fender|, aby 
rozpocząć renderowanie. W za- 
leżności od tego, jak wydajnym 















ła. Wybór opcji 
Instance spowodował jednakowe rozmiesz- 


czenie mapy w opcji Displacement i Opacity 


(obszary nieprzezroczyste pokryją się 


komputerem dysponujemy, po 
dłuższej lub krótszej chwili zobaczamy 
końcowy rendering naszej sceny 





z wypukłościami w postaci liści klonu). 





Pozostaje nam jedynie zrobić końco- 

wy rendering sceny. Wykonamy go 
z pełną analizą oświetlenia, jaką zapew- 
nia nam raytracer mental ray. Z górne- 
go paska narzędziowego wybieramy iko- 
nę Render Scene |©|. Otwiera się okno 
[STOTSESETETOLECEE]. Prze- 
chodzimy na zakładkę Indirect Illumination), 
Zaznaczamy pole ©. Analizie podlegać 
będą nie tylko promienie bezpośrednio 
wychodzące ze źródła światła, ale rów- 
nież te odbite od obiektów w scenie. 


























ND 


A 


m —V 
4 





Subsurface Ścatteriną 


wiatło potrafi stworzyć zadziwiające 
iluzje. Szklanka mleka w promie- 
niach porannego słońca sprawia 
wrażenie, jakby była częściowo przezroczy- 
sta. Gdy przyłożymy twarz do latarki, skóra 
wygląda, jak gdyby przepuszczała częścio- 
wo promienie źródła światła. Najbardziej 
zadziwiający jest fakt, że 3ds max potrafi 
odtworzyć takie efekty. 

Opisane wrażenia są wynikiem procesu 
podpowierzchniowego rozproszenia światła. 
Jak każde zjawisko fizyczne, ma swój opis 
matematyczny. Zapoznamy się z działaniem 
zaimplementowanych w 3ds max 7 materia- 
łów mental ray pozwalających uzyskać ta- 
ki efekt w projekcie. 








Otwieramy plik [E]]555.max|z katalogu 

Eksperta na dysku C: Scena przedstawia 
wazon na suche kwiaty stojący na drewnia- 
nym stole ©. Wstępny rendering widoku 
perspektywicznego w najlepszy sposób uka- 
że wyjściowy wygląd sceny 


Wyselekcjonujmy obiekt wazon z obsza- 
ru sceny. Wciskamy klawisz (w). Uzyska- 


my dostęp do okna [EKZEFETEH. Wybie- 
ramy w nim wolny slot IB]. Następnie wci- 
skamy przycisk |Standard , aby otworzyć okno 


(i) Materiały 5SS 


aimplementowane w 5ds max / materiały 555 
mają określone przeznaczenie: 
SSS Fast Material — materiał o ogólnym zastoso- 
waniu, pozwalający uzyskać efekt subsurface scatte- 
ring w różnego rodzaju obiektach. 
SSS Fast Skin Material — doskonały materiał do 
tworzenia naturalnie wyglądającej skóry. 
SSS Fast Skin Material + Displace — pozwala 
wykorzystać w materiale skóry mapy nierówności. 
Bardzo pomocny w tworzeniu modeli postaci grozy 
i zwierząt. 
SSS Physical Material — częściej wykorzystywany 
jako część składowa innych materiałów niż samodzielny 
materiał. Pełni rolę mapy proceduralnej bądź shadera. 
Pozwala uzyskać efekt subsurface scattering przy 
zastosowaniu standardowych materiałów 3ds max 7. 
































| 
[=] Material/Map Browser | Wybieramy Z niego 




















(9 535 Fast Material [rni] |, Klikamy na (Uk , 
slot zmienia wygląd. 


Ekspert radzi 


worząc efekt subsurface scattering, 

pamiętajmy, że bardzo istotne znaczenie ma skala 
obiektów. Innymi słowy, ważne jest, aby obiekty miały 
realne rozmiary. Nie uzyskamy tego efektu, na przykład 
modelując kiść winogron wielkości ciężarówki. Urealnie- 
nie rozmiarów jest warunkiem powodzenia operacji. 


Wybrany 








Wciskamy przycisk Assign Material to 

Selection |%5|, przypisując tym samym 
materiał wyselekcjonowanemu wazonowi. 
Ponowny rendering próbny uwidoczni 
zmiany w scenie. Wprawdzie widoczne są 
już delikatne prześwity w powierzchnio- 
wych warstwach obiektu ©, jednak efekt 
wymaga intensyfikacji. 











X 

1 i | 

LJ o 
ss 


(7) Trudne terminy = 


> displacement — mapa proceduralna, która przemieszcza 
geometrię powierzchni obiektu. Mapy te są wykonane w skali 
szarości. W mapie takiej miejsca jaśniejsze uwypuklają po- 
wierzchnię obiektu, natomiast ciemne powodują wklęśnięcia 
powierzchni. W trakcie deformacji powierzchni, objętej działa- 
niem mapy, tworzą się na niej dodatkowe elementy struktury. 


»» Mapa proceduralna — tekstura nadająca materiałowi 
odpowiednią fakturę oraz właściwości fizyczne (stopień prze- 
zroczystości, charakter odbicia i załamania światła). lekstura 
ta najczęściej wykonana jest w skali szarości. 


» obiekt Edit Poly — obiekt, który został edytowany na 
poziomie elementów struktury. W przypadku obiektów Edit 
Poly podstawową jednostką strukturalną są wielokąty. 


» opacity — mapa proceduralna, w której wykorzystujemy M. 
tekstury wykonane w skali szarości. Głównym jej przeznacze- , 
niem jest ustalenie poziomu przezroczystości materiału. Obsza- 

ry jaśniejsze tekstury określają miejsca o wyższej barierowości 


dla światła, a ciemniejsze obszary całkowicie przezroczyste. > 


»» raytracer — renderer z zaimplementowanym algorytmem 
pełnej analizy rozchodzenia się promieni źródła światła. Anali- 

zie podlegają zarówno promienie wychodzące ze źródła, jak 

i odbite oraz rozproszone na obiektach sceny. 


W oknie rozwijamy role- 
tę Diffuse Sub Surface Scattering | j w pole 











wpisujemy wartość 2. Zwiększyliśmy w ten a: 
sposób intensywność dyfuzji światła w tyl- p 
nych powierzchniach obiektu. Powierzch- H 
nie te widzimy w oknie widoku perspekty- - | 
wicznego. Wyko- prmszzczzwań | IM 
najimy PonowIny | prontsutace scatterweight............ Go5 3] KZ 23 
rendering sceny. Front surface scałter radius............. [Llom —- | ia 
Efekt jest bardzo | Backsuface scattercobr.......... r | el 
zadowalający Back surface scatter weight..........1.. [20 =X_1--Hs5 3 

















5 Zmienimy jeszcze kolor na- 
szego wazonu na barwę zielo- 
nej cytryny. Klikamy na prosto- 
kąt ©. Uzyskamy dostęp do okna 
MIDEREEDH. W pola 

wpisujemy składowe koloru RGB 
(Red, Green, Blue) - odpowied- 
nio 70, 120, 25. Zamykamy okno 
MINEJEZNA, wciskając przycisk 














Claże|, Ustaliliśmy kolor przedniej ściany zdj | 
ed KI (70 _ :|| Obiektu objętego ES 
Green: NEA :|| wpływem mate- WAS” 





Blue: [P]] M5 =) SA ach 





Teraz w oknie Jej 

kli- + 
kamy na ©. Powta- 
rzamy czynności 
z punktu 5, aby usta- 
wić identyczny kolor 
tylnych powierzchni 
obiektu. Wykonajmy 
końcowy rendering 


sceny MD 
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PORADY 


>. PROGRAMY DO ZAAWANSOWANEJ EDYCJI REJESTRU 






Remont rejestru 


POZIOM 





ŁATWY 





CD-ROM 


HKEY*_LOCAL_MACHINE"EEE. 


freeware 
Advanced System 
Optimizer trial 


CleanMyPC - 
Registry Cleaner 
2.18 trial 
Registrar Lite 
freeware 

Registry 
Compactor 1.0 trial 
Registry Monitor 
freeware 

Registry Watch 
shareware 
Registry Workshop 
shareware 
Resplendent 
Registrar trial 


Spybot 
SearchS(Destroy 
freeware 

TuneUp WinStyler 
trial 

Vilma Registry 
Explorer freeware 
WinGuides Tweak 
Manager trial 
Wintuneup Pro trial 


X-Setup 7.0 trial 


E:=UIF | 


INE" 










Rejestr to chyba najważniejsza baza danych w naszym systemie. Przechowuje informacje 
o sprzęcie i programach. Ekspert powie, jakich narzędzi użyć, aby najlepiej nią zarządzać 


ajemniczy rejestr systemowy to 
baza danych potrzebna Windows 
do prawidłowego obsługiwania 
programów czy urządzeń. Do re- 
jestru możemy również samodzielnie wpro- 
wadzać różne modyfikacje, zmuszając tym 





(1) Programy antyszpiegowskie 


p rogramy antyszpiegowskie (anty-spyware) to bardzo wyspecjalizowana grupa 
aplikacji do modyfikacji rejestru. Ich działanie bazuje głównie na usuwaniu 

z rejestru wpisów niebezpiecznych dla naszego peceta. Najbardziej znane progra- 
my anty-spyware to darmowe: Ad-Aware Personal i Spybot SearchSDestroy ©. 


EGEI 





R zpydatówacceh tH Bestay, Utywme na wana odpowiedzialnośći 


nor gitare sr anosaaria piterei opębor Sil Tul rane rkanować (wj rynien |pazyczeke Spraweć wazutóco' || rapu keeć zruaięcnórw probinorą: | 
pezycuk "ga k=d Zuoriczara probie | Wykazu ali na sożdei ALICIA LET. [aa TADOONIAĆ Ig ITO are [robiacz raraa Poraz | aby 
Bó począć Eiczukałórm ikirwyórea 


Lb ATC EET 


4B3 Hapraw zarnacnóre pasbłaryć „Ą hruą GA Fomce 
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samym system czy aplikacje do określonego 
zachowania lub zmiany wyglądu. Oczywi- 
Ście większości kluczy nie powinniśmy 
zmieniać, ponieważ grozi to awarią kom- 
putera. Jednak bardzo dużo zaawansowa- 
nych opcji systemu jest dostępna jedynie 


poprzez rejestr. 

Wiedzą o tym dobrze za- 
awansowani użytkownicy 
Windows, którzy modyfikują 
bazę danych systemu za pomo- 
cą programu Edytor rejestru. 
Jednak dostępnych jest wiele 
innych narzędzi, znacznie bar- 
dziej przydatnych. Ekspert 
przedstawi je w tym artykule. 

Programy do pracy z reje- 
strem można podzielić na kilka 
grup — w zależności od przezna- 
czenia. Istnieją na przykład 
aplikacje do edycji bazy danych 
systemu, rozszerzające możli- 
wości wbudowanego w system 
edytora. Jednak, co ciekawe, 


większość programów operujących na reje- 
strze to narzędzia, w których rejestru w ogóle 
nie zobaczymy. Pozwalają nam one czyścić 

i kompresować bazę danych Windows, moni- 
torować wprowadzane do niej zmiany czy 
optymalizować działanie systemu. 

Ekspert podzielił programy do pracy z re- 
jestrem na pięć grup. Poznamy ich zastoso- 
wanie na przykładzie przydatnych wskazó- 
wek. Należy jednak pamiętać, że podział 
ten jest umowny. Wiele programów łączy 
w sobie funkcje z kilku grup. Dlatego warto 
zapoznać się z opisami najciekawszych 
aplikacji zawartymi w ramkach Najlepsze 


programy. 








Edytory rejestru 


egedit (lub regedt32) to narzędzia 
wbudowane w system operacyjny. 
Aplikacje te służą do wprowadzania 
samodzielnych zmian do rejestru. Progra- 
my te można jednak rozbudować o przydat- 








File Edit View Search Bookmarks Security Help 





Bookmarks | --Semch=— Undo | 





2 Address: HKEY_LO CAL_MACHINE*S0FTWARE'MicrosofttwindowsCurrenty'ersionAUninstalANetMeeting 


Description: RENEE 
GQ-O-5/4XBDRIXx*E1ImH $R gl Ow 








FAEFNERTZNE - 
23.03.2005 - 16:52 1szy 19) Undo this record <K 


E 
a) 
w) 23032005-16:52  rszy IE) Undo allrecords 
GQ 





Data 














CJ] MobileOptionPack Name 

27 MPlayer2 ab) (default) 

GQ MsJavayM ab] FequireslESysFile 
CJ NOD32 


23.03.2005 - 16:55 rsz 
” 63 Delete this record 


2X, Delete all history 


(value not set) 
4.71 





” 








Type | time operator action 


© 23.03.2005 - 16:52 rszyszka Created 


| 
| 

































































ne funkcje poszerzające znacznie zakres ich | Po uruchomieniu edytora Registrar Lite 
+ + . + . .+ .+ + I 
zastosowania. Przyjrzyjmy się dokładniej wyszukujemy dany klucz i zaznaczamy i wybieramy ©. Zmiana zostaje anulowana. 
aplikacjom wybranym przez Eksperta. go kliknięciem. Nazwa klucza pojawia się i 
Przeszukujemy rejestr EWNENENENE i s | Fer 
i | pa I eżeli chcemy anulować wszystkie modyfikacje, ko- 
Rejestr to bardzo rozbudowana baza da- | 2 W pole poniżej © wpisujemy opis klucza | rzystamy z funkcji (IE) Undo all recards| Do czysz 
I I z 
. . — 1 M EG I 
nych . Bez dobrego narzędzia do wyszukiwa i klikamy na przycisk rsa Se: ina ŻE]. | czenia historii służy funkcja [94 Delete al history 
nia nie sposób odnaleźć w niej potrzebne in- ! Oprócz załączenia opisu Registrar dodaje I 
formacje. ! opisywany klucz  ': 
: . . . + + R » W u u u 
Funkcja Address: |HKEY_LOCAL_MACHINE"SOFTWAFRE *Microsoftfwindows*CurrentyersiontUninstalANetMeeting do Ulubionych. i Jak tworzyć pliki rejestru „reg 
wyszuki- |. Deseipion |! rogram do komunikacj przez iniemel Dzięki temu za- ! _ Wpisanie do rejestru naszego komputera 
+ I .+ . + 
wsze będziemy i pojedynczego klucza nie sprawia proble- 
|- Registrar Lite - http://www.resplendence.com Na . I śl ad Ech dzi » t 
O AERKA GE WTA SCZNW MAE mogli do niego | mu. Jeże [i jednak chcemy wprowadzić te 
Address: _ [HREY_BURRENT CONFIG szybko dotrzeć. e same zmiary na wielu maszynach, może | 
Description: (The HKEY_CURRENT_CONFIG subtree (HKCC) stores configuration data for the current hardware profile. Wystarczy kliknąć I EZ to Zaj ąc dużo ZR w takiej sytuacji 
na menu ©----------- « możemy posłużyć się plikami .reg Po uru- 






G-©-5 « BH X 


ae JJ m] 08 2] 










































chomieniu takiego pliku jego zawartość 






































BL ć WR: | pu E . . Ń . 
E * sma ass oai z | Data rzą |See__| Deseipion| Nie bójmy się zostaje przeniesiona do rejestru systemo- 
Ollware I Rey u . . O 
= GaSyiem ksi zMian wego. Program Active RegistryMonitor 
+ a 5 „it | | $ dnc * R ż A 
8 --wj sx] [default (ke. Zmiany wpro- umożliwia szybkie wykonywanie takich 
+ [1 HKEY_CURRENT_USER j wadzane do reje- operacji. 
wania w programie Registrar Lite zdecydo- i 
wanie przewyższa narzędzie z systemowego |! | pie Vew Edt Bookmark Undo End Mel 
Edytora rejestru.  |>oPB HO SBS TJARACABA 
I + (7) Intemet Settings 4 PEM Owner | Value 
. . + 5 NetCache Ż. 
Uruchamiamy program, a następnie I Pc © (Default Kiuistkkóć A 
I . 
w głównym oknie klikamy na przycisk ©---* - EB 
(© Nowy klucz 
+ (©) Settings 
. + (©) Symemgr 
W kolejnym Text to search for z — z | 
| J y | ext to search for tezą TT . 
oknie wpisujemy Km ; 
l „ || Bookmarks | -Semch—— _ Undo 
poszukiwaną war-____ I Rze: | time | operator |action Name jath 
tość 2) i po kliknięciu I 23.03.2005 - 16:36 rszyszka r Created (Default) HKEY CURRENT_USER'Software(MlicrosofttWindowsiCurentVersioniRun 
uazananznznazzzazzazanzzjn=anazanazazamamY I a 23.03.2005 - 16:36 rszyszka I Created test 2 HKEY _CURRENT_USER'SoftwarelMicrosofttWindowsiCunentYersioniRun 
na e wskazuj emy, RZ. Key names i ©  203205-1637 rszyszka | Created New KeyN$1 _ HKEY CURRENT USER'SoftwarelMicrosoftWindows(CunentVersioniRun 
5 Val i © 23.03.2005 - 16:37 rszyszka ; Renamied New Key Nś1 HKEY _CURRENT_USERSoftwaretMicrosofttWimdowstCurentYersioniRuniNew Key H 
który z głównych 5 i ska r || a] | 23032005-1637 rszyszka | Deleted test 2 HKEY_CURRENT_USER/Software'MicrosoftiWindowstCunent VersioniRun 
: w 
kluczy rejestru ma 2 I i 
być sprawdzony €. Klikamy na |0k|, a na- r |< I 























stępnie na | »-|. 


4: Po chwili widzimy wyniki wyszukiwa- 
kliknięcie na jeden z kluczy wyświetli auto- 
matycznie jego zawartość w oknie edytora. 
Możemy także otworzyć znalezione warto- 
Ści do edycji. Wybranie w oknie edytora 
przycisku | --| spowoduje ponowne wyświet- 
lenie wyników wyszukiwania. 














Jak wstawić opisy kluczy 

Nazwy kluczy czy wartości rejestru zwy- 
kle niewiele nam mówią. Edytory rejestru 
umożliwiają jednak dodanie do dowolnego 
klucza naszego własnego opisu. Dzięki te- 
mu wystarczy raz sprawdzić przeznaczenie 
wpisu rejestru, opisać go, by w przyszłości 
od razu wiedzieć, za co jest odpowiedzialny. 














stru są natychmiast wprowadzane 
w życie, ale niektóre modyfikacje 
mogą powodować problemy z działa- 
niem aplikacji czy systemu. W prze- 
ciwieństwie do zwykłego Edytora re- 
jestru Vilma Registry Explorer umoż- 
liwia cofanie zapisanych w rejestrze 
zmian. 


Po uruchomieniu aplikacji klika- 
__my na zakładkę ©. U dołu okna 


widzimy historię zmian wprowadzo- 
nych przez nas do rejestru ©----—-—-——--- i 


POZRRZNEZNNZNANNN MONEDNEWOZOWENNOM || 


Odnajdujemy na liście modyfika- 
cję, którą chcemy cofnąć (pro- 
gram umożliwia selektywne cofanie 

zmian), klikamy na nią prawym 





[- Search 


















Text to search for: Key Value Dała 3 
|Registra KZ ab) HKEY_LOCAL_MACHINEXSOFTWARE *Microsofttwindo... _ DisplayName Registrar Lite 2.00 
Saach kt sb) HKEY_LOCAL_MACHINE"SOFTWARE!Microsofttwindo... — Uninstallistring "LAProgram File... 
R ser >] ab] HKEY_LOCAL_MACHINE"SOFTWARE'Microsofttwindo... _ Displaylcon "CAProgram File... 
0] HKEY_LOCAL_MACHINE1SOFTwAREMicrosofttwindo... 
EG : l HKEY_LOCAL_MACHINE*S0FTWARE *Mierosoftywindo... — Displaylcon "L:AProgram File... 


lv Key names 
lv Value names 
Iv Data 





=) HKEY_LOCAL_MACHINE*S0FTWARE sMierosoftxwindo... — DisplayName Riesplendent Re... 
ab) HKEY_LOCAL_MACHINES0FTwARE sMicrosoftywindo... — Uninstallstring "z:AProgram File... 





[7a UYCY I NEAL - Ao imrmam FH timam 


(©) Najlepsze programy 


Registrar Lite 

Darmowy Edytor rejestru wyposażony w bardzo wygodną 
funkcję wyszukiwania. Program umożliwia tworzenie listy 
ulubionych i samodzielny opis poszczególnych kluczy 
Licencja: freeware Cena: darmowy Producent: www.resplendence.com 

















Resplendent Registrar 
Rozbudowana wersja programu Registrar Lite. Oprócz funk- 
cji zawartych w darmowej wersji umożliwia tworzenie kopii 
zapasowych rejestru, śledzenie zmian w rejestrze oraz jego 
edycję na komputerze zdalnym. 

Licencja: trial | dni Cena: około 180 zł Producent: www.resplendence.com 

















Vilma Registry Explorer 

Idealne narzędzie do kontroli wprowadzanych do rejestru 

zmian. Wbudowana w program funkcja historii pozwala na 

selektywne cofanie modyfikacji. Aplikacja sprawia nieco kło- 

potów podczas skalowania — wewnętrzne okna zmniejszają swoje rozmiary. 
Licencja: freeware Cena: darmowy Producent: www.sft.com 

















Registry Workshop 
Ten program to jeden z bardziej rozbudowanych Edytorów 
rejestru. Umożliwia zapamiętanie więcej niż jednego wyniku 
wyszukiwania, edycję rejestru zdalnego oraz porównywanie 
zawartości różnych kluczy. Jeżeli to nam nie wystarcza, za pomocą Regi- 
stry Workshop przeprowadzimy defragmentację rejestru. Co ważne, edy- 
tor jest w polskiej wersji językowej. 

Licencja: shareware 30 dni Cena: około 100zł _ Producent: www.torchsoft.com 
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PORADY 
3 PROGRAMY DO ZAAWANSOWANEJ EDYCJI REJESTRU 





miejsce, gdzie ma zostać 


























Do edycji tego typu plików 
wystarczy Notatnik. Klikamy prawym 
przyciskiem myszy na ikonę pliku ©--------- 
i z menu kontekstowe- 
go wybieramy |Edytui|, 
Po chwili na ekranie 


widzimy zawartość 


E cia. _ 7 | [HKEY_LOCAL_MACHINENSOFTWARENAheadhshared] 
dokumentu ©. Dwu "AudioPlugIn'"="c: XAProgr am Fi lesyyCommon Fi lesxaheady audi oPlugins" 
"AudioP luginManager'="C: AAProgr am Filesyyaheadyy nero" 


przeniesienie jego zawartości do rejestru 
systemowego. 


Uruchamiamy program Active Registry- 
Monitor. Gdy aplikacja przeskanuje re- 
-__ JeSt, otwieramy klucz, który chcemy ME 


eksportować, i zaznaczamy go ©. Klikamy 
u góry okna na przycisk ę. 


T H zapisany. Klikamy na 
pe: i . H +1. i I , z | | 
W % 4 % 7% % a kKkKzEkHMw Ye przycisk Zapisz Po chwili Test pliku JE ato zapisywać wszystkie usprawnienia rejestru 
0 nd oli » | Name Type Data na pulpicie pojawia się M | w plikach REG i przechowywać w bezpiecznym 
uł ag =] (Detault) REG_SZ (value not set) utworzony plik ©------------- i miejscu. Dysponując tymi dokumentami, będziemy 
są URZ , ab] AudioPlugln REG_SZ C:AProgram Files*Cormm H h ARE : » 
ż su > EEE] - sa ab] AudioPluginM anager REG_SZ CAProgram Filesyńhead | mogli w przyszłości (na przykład po reinstalacji Sys” 
+ Apple Computer, Inc. > Wóecnka o ob pz Sprawdźmy, co zapisaliśmy, I temu) szybko wprowadzić zmiany do rejestru. 
ż. Śaół 84] Cover esignerLompo... ej k ( | | 
| 
I 
I 
H 





| MESTJUTTEZJEL ETUI 
Plik Edycja Format widok Pomoc 
windows Registry Editor version 5.00 














ARM - 24-03-2005 23:08:464HKEY_LOCAL_MACHINEXSOFTWAREXAheadxshared 





Nazwa pliku: Test pliku regreg <--|- Nadaj emy eksporto- 


wanemu plikowi na- 


krotne kliknięcie na 

















Zapisz jako — Fiegistry files (*.reg] „AUTOP |ayHandlersEnabled"=dword: 00000001 
Yp: zwę © i wskazujemy plik .reg spowoduje EOS JAN OMPORENE SOWOCGEONUŚOZEŚ (az smak makita Si 6 ist 








Usuwanie śmieci z rejestru 


tego zadania jest prawie niemożliwe, 
za pomocą odpowiedniego programu 
zajmie nam tylko chwilę. 


zęste instalowanie i usuwanie aplika- 

cji powoduje, że w rejestrze pozostają 

niepotrzebne wpisy. Aplikacje powin- 
ny kasować w trakcie deinstalacji zbędne 
klucze, ale niestety nie zawsze tak się dzieje. 
Aby pecet pracował wydajnie i bez zawiesza- 
nia się, należy oczyszczać rejestr z niepo- 
trzebnych zapisów. Samodzielne wykonanie 


Czysty rejestr 

— sprawniejsze działanie peceta 
W sieci dostępnych jest mnóstwo 

programów do czyszczenia i opty- 





— 


) System Cleaner 


Revamp your system 


4% System and Disk Cleaner 


Ń PJ 
| 2. A simple tool to safely get rid of trash 8 junk © 


files collected on your system. 


-4 


" Registry Cleaner and Fixer 
A minimal effort tool to get rid of strolling e 
performance. A (2) 
I 
ł 








malizacji rejestru. Trudno 
wybrać ten najlepszy. Ekspert poleca 
jednak Advanced System Optimizer. 
Za pomocą tego programu szybko 

i skutecznie przeskanujemy i oczy- 
ścimy systemową bazę danych. 


© Najlepsze programy 


CleanMyPC - Registry Cleaner 2.18 

% s" 
Aplikacja skanuje rejestr i usuwa z niego błędy — między inny- 
mi wpisy dotyczące odinstalowanych programów, kontrolek 
ActiveX, bibliotek czy czcionek. Przed rozpoczęciem skanowa- 













































nia CleanMyPC umożliwia oczywiście utworzenie kopii rejestru, byśmy mogli , REGEIETREEEE 
w razie usunięcia potrzebnych wpisów przywrócić system do działania. Po zainsta- (> Activex, OLE, COM Sections 
Licencja: trial 15 dni Cena: około 100 zł _ Producent: www.registry-ceaner.net lowaniu ŚBUser Software Settings 
System Software Settings 
Wintuneub Pro Programu '%) shared DLL's Section 
ją ; P ; . : e. ń podczas (£$Fonts Section 
ia Wintuneup to program, który nie ogranicza się jedynie do . bpinvalid File Associations —qf— 
optymalizacji rejestru. Oprócz czyszczenia systemowej bazy PEM , ©Run Sections 
danych potrafi usuwać z dysku zbędne dokumenty, historię uruchomienia 30 5ound and Appevents 
ć j h ę A «Uninstall Section 
przeglądarki czy prowadzące donikąd skróty programów. Za pomocą te- na ekranie po- ©)Help Section 
go narzędzia odnajdziemy i usuniemy z dysku duplikujące się pliki. jawia się ko- [2] GźiApplication Paths 
Licencja: trial 50 dni Cena: około 00 zł — Producent: www.wintuneup.com munikat o ko- LL Niacdlżewia wk 





nieczności wykonania kopii zapaso- 
wej rejestru. Zróbmy to koniecznie, 
inaczej w razie wystąpienia błędów 
nie będziemy mogli ich usunąć. 


Advanced System Optimizer 

Jeden z lepszych programów do czyszczenia rejestru 

i optymalizacji systemu. Sposób obsługi oparty na kreato- 
rach powoduje, że nawet początkująca osoba poradzi sobie 








KE 














2 Klikamy na © i w pierwszym oknie kre- 
atora na przycisk |M=*t *|., Pozostawiamy 
zaznaczoną opcję (6) Scan the system for errors 
i jeszcze raz wybieramy |M=*t >|, 



































3 Zaznaczamy wszystkie opcje 6, aby pro- 
gram wykonał kompleksową naprawę 
systemu. Przechodzimy do kolejnego kroku 
kreatora. 


4 Przez chwilę trwa skanowanie rejestru, 
po czym na ekranie widzimy okno 

z podzielonym na kategorie podsumowa- 
niem wszystkich wykrytych przez ASO pro- 
blemów. Klikamy na | "ext >| j ponownie na 
Mext *|, Program oczyszcza rejestr naszego 
systemu. Gdy procedura dobiegnie końca, 
na ekranie zobaczymy informację ©-------- 1 
W tym momencie możemy już kliknąć na 






























































z tym programem. Aplikacja potrafi skanować i czyścić rejestr, sprawdzi W pierwszym oknie klikamy na przycisk |MExt =|j na Finish , 
i zoptymalizuje nasz dysk, pamięć i ustawienia systemu. ASO przeska- Take Eackup...|, a następnie na panna H 
nuje również nasz komputer i doradzi, co powinniśmy zmienić, by popra- start|. PO chwili oli. | _-RZNNNWNNNNE 
wić jego działanie, usunie nawet programy typy spyware. zz i ; P 
Licencja: trial 30 dni Cena: około 30zł _ Producent: www.systweak.com gramu ponownie klikamy na Stop 
start |, by uruchomić aplikację. 























Defragmentacja i kompresja rejestru 


kompresujące, ale warto usprawnić działa- 
nie rejestru za pomocą dedykowanego do 
tego zadania programu. 


ejestr systemowy, jak każda baza da- 

nych, rozrasta się w miarę upływu 

czasu. Odinstalowywane programy 
usuwają zwykle z 
swoje wpisy z reje- | 
stru, ale ich kaso- 
wanie nie powoduje 
zmniejszenia jego 
rozmiarów. Wpraw- 
dzie w systemy ope- 
racyjne wbudowane 
są mechanizmy 
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Eliminate Problems and Errors 


zo 
= - 
KĘ: Fix Registry Problems Ż Fix Broken Shortcuts 


Ą A 











Porządkujemy i zmniejszamy rejestr 

Do kompresji i defragmentacji rejestru 
Ekspert poleca na przykład program Sys- 
tem Mechanic 5. Za pomocą tego narzędzia 
uporządkujemy i zmniejszymy rejestr kil- 
koma kliknięciami myszy. Zaletą System 
Mechanica jest to, że wykonuje operacje na 
rejestrze podczas uruchamiania kompute- 
ra. Dzięki temu mamy pewność, że żadne 
klucze nie zostaną pominięte na przykład 
z powodu zablokowania ich przez jakąś 
aplikację. 


W głównym oknie aplikacji System Me- : 
chanic wybieramy 9. a następnie ©--————- : 


Aby zdefragmentować, 
a następnie skompreso- 
wać rejestr, klikamy na ©---- 
3 Zaznaczamy opcję ©-----; 
oraz wybieramy ©. Kli- 


kamy u dołu okna na przy- 


4 


p 






Fix Registry Problems 





j |. 
SĘ m, Clean, and Optimize the Registry 


Compact and Defragment the Registry 


w 


(©) Najlepsze programy 





> 
ęĘ > Backup or Restore the Registry 








System Mechanic 5 

Defragmentacja i kompresja rejestru to jedynie dwie z wielu 
funkcji, jakie oferuje ta aplikacja. Program potrafi między 
innymi czyścić rejestr, optymalizować i tworzyć jego kopie 














cisk EIHJi zamykamy okno 
programu. Restartujemy komputer. 


Mechanic przystępuje do defrag- 
mentacji i kompresji rejestru. Pod- 


zapasowe. Za pomocą System Mechanic zoptymalizujemy pliki i usta- 
wienia systemu czy też połączenia internetowego. W aplikacji znajdzie- 
my również pokażną bazę systemowych tweaków. 

Licencja: trial 50 dni 


Cena: około 160 zł _ Producent: www.iolo.com 








1 
I 
I 
W trakcie uruchamiania peceta System '! 
l 
LI 
l 
I 


Registry Compact and Defragment Options 


FR Registry Compacting and Defragmentinyq 
R Compact and defragment the Registry upon next system restart 


© Compact and defragment the Registry each time the system is restarted 


Note: To complete compacting, your 
wyhen you next reboot. 


system will automatically restart two 





©) Compact and defragment the Registry upon each system restart after Registry has been cleaned 


extra times 


czas tego procesu system 
zostaje zamknięty i uru- 
chomiony ponownie jesz- 









-% 
pa 


Registry Compactor 1.0 

Program przeznaczony jedynie do defragmentacji i kompre- 
sji rejestru. Bardzo prosty w obsłudze. Po uruchomieniu 
przeanalizuje rejestr, a następnie wyświetli statystyki infor- 








cze dwa razy. Za trzecim 
razem pecet startuje nor- 
malnie i można już z nie- 
go korzystać, 











Sztuczki z rejestrem 


kspert regularnie publikuje wska- 
zówki i porady pokazujące, jak ulep- 
szyć pracę systemu. Jednak wykonu- 
jącje, jesteśmy zmuszeni do ręcznej edycji 
rejestru. Wprawdzie poszerza to naszą wie- 
dzę, ale zajmuje zwykle sporo czasu. 


N iektóre z modyfikacji oznaczone są znakiem 
ostrzegawczym: |. + |. Oznacza on, że skorzysta- 
nie z danej funkcji przez osoby początkujące może spo- 
wodować kłopoty z używaniem systemu operacyjnego 




















Zamiast samemu edytować rejestr, może- 
my wykorzystać programy z wbudowanymi 
modyfikacjami (tak zwanymi tweakami) 
systemu czy różnych aplikacji. Wystarczy 
z bazy programu wybrać odpowiednią funk- 
cję, a do rejestru wprowadzone zostaną 
konieczne zmiany. Tweakery (tak nazywa 
się te narzędzia) oferują często również na- 
rzędzia do kompleksowej optymalizacji sys- 


Welcome to XODC X-$Setup Pro 


X: Setup 70 


professione 


Notice: To skip this window in the 
future, use the "Create a shortcut 

.” cormmand at the bottom of this 
page and create a direct shortcut 
to the desired application. 


Welcome to X-Setup Pro, the ultimate tool 
for tuning your system to perfection! 


€ % || 1 
= (| Desktop 
+ (| Active Desktop 


+-(J Icons 


Jedno kliknięcie 
— jedna zmiana 
Większość twea- 
kerów obsługuje 
się praktycznie tak 
samo. Programy 
zawierają bazę da- 
nych modyfikacji, 
użytkownik prze- 
gląda opisy, za- 
znacza wybrane 
tweaki i jednym 
kliknięciem myszy 
wprowadza do re- 
jestru niezbędne 
zmiany. Czasami 
wymagane jest 
tylko ponowne 
uruchomienie komputera. Obsługa nie po- 
winna więc sprawić nikomu kłopotów. 
Przekonajmy się o tym sami na przykładzie 
Po zainstalowaniu 


programu X-Setup. 
| 1 uruchomieniu X-Se- 


tup w głównym oknie 


wl 


+ TJ Walgaper 
+ (| Explorer 
i + (| FilesaFolders 
I + (| Interface 
I + (| OEM Branding 
I + (| Start Menu 
i + [| System 
I + (| Taskbar 
I | © (| Hardware 
I + (| Information 
|= (| Internet 
'| e (| Network 
! |< 
I 
I 
I 


Ready 








ciskiem Elase 


mykamy okno 


za- 














mujące, o ile można zmniejszyć nasz rejestr. Uwaga, program nie wyko- 
nuje kopii zapasowej rejestru. 
Licencja: trial 50 dni 


Cena: około 50zł __ Producent: www.acelogix.com 


Pxą Desktop Show Build.xppl - XQDC X-$Setup Pro 


File Selection Extra Favorites Programs Help 


30%034% © 


Window Version on Desktop 


[] show Windows Build/Yersion on Desktop 


«+ Desktop Clean-Up Wizard 
«=, Explorer/Desktop ToolTip Opt 
= Low Disk Space Notification 
Save Item Positions 

4, System Desktop Options 
8 Window Version on Desktop L; 


| Apply Changes (F9) 


This options allows vou to display the build of Windows that you are 
using in the lower right-hand corner of your desktop screen above the 
taskbar tray area. 


*IMPORTANT* This will not work if ActiveDesktop is enabled! 





opcję ©, a następnie klikamy na przycisk 
Apply Changes (F9)| lub wciskamy klawisz [-]. sj. 

















nownym zalogowa- 


I i indow Version on Desktop 
niu do systemu. | © 

I 

I 


v| show Windows Build/Vversion on Desktop 











Zamykamy okno 
programu i kli- 
kamy na przy- 
cisk |Tsk , 


Windows XP Professional 
Kompilacja 2600. xpsp2.040919-1003 (Dodatek Service Pack. 1) 











0 [a 23:16 





io Najlepsze programy 








temu. Jednym kliknięciem spowoduj emy, 
że w rejestrze pojawią się nowe wpisy, nie- 
które zostaną wykasowane, a inne zmody- 
fikowane - wszystko po to, by nasz system 
szybciej startował i działał. 


oczątkujący użytkownicy mogą wybrać przycisk ©:---* 
Dzięki temu program uruchomi się w tak zwa- 
nym trybie kreatorów ©---; 


Select Wizard -> 








Appearance , 
General Lisage » 

The current wizards library contains 8% Hardware 4 d plug-ins 
Information > 





Media Players > Network p 
Server Settings r Program Options » 
Web Browsers , Startup/shutdown » 

System , 

















Z lewej strony okna widzimy po- 





X-Setup 7.0 
Program przeznaczony do tweakowania komputera. Po- 
zwala na modyfikację ponad 1/00 ustawień sprzętu, syste- 








|| 
I 
|| 
|| 
|| 
l 
l 
l 
l 
z poradami. | 
| 
I 
I 
I 
I 
l 
l 
l 
l 


2 grupowane w różne kategorie 

modyfikacje systemu ©. Poruszamy 
się po nich tak samo jak po folderach 
wyświetlanych w Eksploratorze Win- 


mu operacyjnego, Internet Explorera i wielu innych aplikacji. 


Wykupienie licencji na program zapewnia darmową aktualizację progra- 
mu i bazy tweaków przez rok. 
Licencja: trial 30 dni 


Cena: około 30 zł Producent: www.x-setup.net 





dows. Rozwijamy poszczególne kate- 
gorie, aż dotrzemy do zapisanych 





a 


TuneUp WinStyler 
Zestaw narzędzi do modyfikacji wyglądu systemu operacyj- 
nego. Pozwala na zarządzanie ikonami, ich szybką zmianę, 








tweaków ©. Po kliknięciu na jeden 
z nich w prawej dolnej części okna 
widzimy dokładny opis © - niestety 


po angielsku. Na przykład ten tweak 


a także naprawę w razie uszkodzenia. Do programu można 


doinstalować z witryny producenta nowe style wyglądu systemu. 
Licencja: trial 30 dni 


Cena: około 80zł __ Producent: www.tune-up.com 


WinGuides Tweak Manager 





powoduje, że na pulpicie wyświetla- 
na jest informacja o wersji systemu 
operacyjnego. 








Typowy tweaker. W pełnej wersji zawiera ponad 1000 róż- 
nych modyfikacji systemu. Wersja testowa to około 400 
funkcji. Program umożliwia aktualizację przez internet. 
Wszystkie funkcje podzielone są na czytelne kategorie. Naj- 








Gdy wybierzemy już jeden z twea- 
ków i zdecydujemy, że chcemy 
zmodyfikować system, zaznaczamy 


ciekawsze i najczęściej stosowane tweaki można organizować w formie 
listy ulubionych. 
Licencja: trial 50 dni 


Cena: około 130zł _ Producent: www.winguides.com 
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3 PROGRAMY DO ZAAWANSOWANEJ EDYCJI REJESTRU 








Monitorowanie rejestru © Ekspertradzi 


yszczególnione w programie klucze możemy 





























































































Product ID: 64323 


wykle nie interesujemy w Ma "Computers Hear Me" in My Network Places Hat configured otworzyć za pomocą Edytora rejestru. W tym 
się, jakie zmiany w Ie- Że maximum nurnber of recent documents 15 aa Z SR A LE ada ©. Za- - . 
1 ająCc do poszczegoIinyc uczy, znajdziemy war- 
en enie ż ok iz JARE I tości kówdh A Aa an: RA s | 
1 i = . M . . I 7 I 
oasis ma PIro żw Hides the Manage item on the Windows Explorer context menu Mat configured I aplikacji czy też odblokować nowe funkcje. Niestety, I 
CZCI Bo RA ; | . | informacji o znaczeniu poszczególnych wartości mu- I 
mi jednak dane są nam potrzebne do zloka- Wprowadźmy teraz do rejestru zmianę. | sjmy szukać w internecie, na przykład na witrynach I 
lizowania błędnie działających aplikacji czy Ekspert posłuży się dla przykładu pro- I opisanych w ramce Warto zajrzeć. I 
. . .. . | I 
też ustalenia przyczyny częstych awarii sys- « gramem RegWorks. Wykorzystamy jeden | I 
+ +. . . Za I 
temu operacyjnego. Informacji na temat z wbudowanych w aplikację tweaków. I j I 
. . . . . . ż 24 i 21 | I 
zmian w rejestrze dostarczą nam specjalne Zmienimy na przykład wielkość kosza na I IN eg e =h © UW I 
. . . I 
narzędzia - monitory rejestru. Tego typu 5 procent powierzchni dysku 6--———————----——- » r Resko siwa | (Niwa c A | | 
aplikacje na bieżąco sprawdzają zawartość Bd NE OCR ROAR OREROSA ROZW WEKAdZ 5% 
systemowej bazy danych i informują na Wracamy do okna Registry Monitor Ekspert użyje narzędzia do modyfikowania !: 
. ż . i I 
przykład o nowych wpisach, które chce i klikamy na przycisk ©, by zatrzymać rejestru, programu Advanced XP Tweak. I | 
+Ż . . . "TJ NORZE EEEE ZNNENNOEPNNEECENE GEK MG ORRGGKASEWWSGKGKE " rl 
wprowadzić instalowany w danej chwili rejestrowanie zmian. W oknie programu I II 
program. widzimy linię © informującą nas, że Reg- i 3 Po zainstalowaniu przykładowej aplika- !! 
. Works zmodyfikował jeden z kluczy. Obok '! cji wracamy do okna Registry Watch II 
Pełna kontrola nad rejestrem Ę |. 
. . .. ż ż af4 + 4 1 7 s Ii 
W trakcie instalacji różnych programów I «e Registry Monitor - Sysinternals: www.sysinternals.com i I 
. . . . . i i i I 
w rejestrze systemowym pojawiają się no- | |= 55" petors bebp HI 
. . . I Fo ; 
we wpisy. Zmiany w rejestrze dokonywane !|H 3XEE”% hi 
4 . . . e .. . 4 I s 
są również w trakcie modyfikacji ustawień ||* "me Process Request Fath a] li 
) Bosaż > , r |la14  49956890527  —] System:4 Setvalue HKLMASYSTEM:CURRENTCONTROLSET1NENUMSw Wbzeafdc0-a680-11d0-36d8-00a: | Ii 
systemowych. N igdy nie jestesmy pewni, ! 315  500.01200208 [fg Smc.exe:992 Setvalue HKCUX5oftware Microsoft windows Currentversion!E xplorersShell Folders 4ppD ata I I 
i ' ' ' I Ą4316  503.03912285 [24 5mc.exe:392 Sety alue HKCUX5oftware Microsoft windows Currenty'ersion(E xplorersShell Folders v4ppD ata II 
co tak naprawdę zmieniło się w rejestrze. „  "3]BIT 50398517214  Z— RegWorksexe|.. Sealue HKCLMSoftware Microsoft Windows CurentVersion Policies Explore RecycleBinSize x; | | ! 
jest na to jednak Tada. Wystarczy posłużyć 318  506.03982350 Smc.exe:332 Sety alue HKCUXSoftware Microsoft windows; Curenty'ersion(E xplorersShell Folders 4ppD ata | i I 
31393  509.03968856 Ve Smc.exe:392 Sety alue HKCUXAS5oftware Microsoft windows; Currentv'ersion1E xplorersShell Folders 4ppD ata i I - 
się monitorem rejestru, by żadna zmiana RM RSA | 3 1! 
nie uszła naszej uwagi. reje ii klikamy na © i na |Tsk|, Otwiera się I 
z; 4. e I 
plik Edycja widok Ulubione Pomoc | nowe okno, w którym na liście ©------ ik 
Uruchamiamy program Regi- + [©] GrpConv A|| nawa Tyś BAR i możemy odnaleźć wszystkie klucze  !! 
. . . . = [> 5 RZ . . . ri 
stry Monitor i zmieniamy usta- -caneaka ak] (Domyślna) REG_SZ (wartość nieustalona) | | zapisane w rejestrze przez zainstalo- |! 
e-Mail: 85]NoDriveTypeńut... REG_DWORD 0x00000091 (145) I ; i | 
wienia filtru programu. Klikamy = (Policies REĆ DWORD 0x00000005 (5) | wany przed chwilą program Advan- Ii 
m EJ Expl >; 
i _na ©. Zaznaczamy pola ©. e" mia A | ced XP Tweakę. RS k 
i | Pozostałe zaznaczenia usuwamy. !----------—-- POTRAW. ! E | II 
. . | 
I! W przeciwnym razie monitor zarejestruje II wyświetlona jest pełna II 
i RE W PCA TCSCE : II 
| tak dużo zmian, że trudno będzie nam od- '!: nazwa klucza ©. Gdy klik- Zi F 
 oiajeietotninnietntniwinin 1 
| pm naleźć te !: niemy na nią dwukrotnie, PACC O EJST wali | 
! Registry Monitor - Sysinte rnals: www.sysinternals.com LI s a New Name: Autorun - 
| |= mye właściwe. :! uruchomi się systemowy | spad i 
[ml E La) ; Ii . New N : InstallPath 
I m Ą EE R % Klikamy | I Edytor Iej estru z zazna- r. "Nes CAProgiam FilesyAdvanced XP Tweak I 
i OK ć ! . . New Name: Messages I 
I RZE na (UE), r! CZOrIą odpowiednią War- New: Yes | 
; SOCE RSS S= === New Name: StartMinimized I 
i I tością ©. - New: Na I 
; I New Name: Order I 
I I New: http://www. tweakinternals. com/order.htm I 
i - < s u : New Name: Homepage I 
- Enter multiple filter match strings separated by the '' character. "is | Rejestr rejestrowi = ać AR: kar A fwww. tweakintemals.com I 
| m. | | nierówny op Li New: dword:00000000 i 
! DAE I Aby znaleźć zmiany w re- Show First Snapshot | Show Second Snapshot | 8 : 
M cwodude | o. ; HKEY_LOCAL_MACHINEN SOFTWAREN Tweaklnternals.com Adtweak I 
I | | jestrze powstałe po instala- I 
.. I 
| Highlight: i cji dowolnego programu, I 
U Log Opens: [|] LogPReads: [ | Log Successes pezssozazzc= m Inozermmy posłużyć się rowniez me- | 
I 2 za . .. . 
| Logwites: [gy] LogEmos [ej LE todą porównywania kopii rejestru. | 
A + l 
L Dobrym narzędziem do te- HKEY_LOCAL, MACHINE | 
go celu jest aplikacja Regi- : i 
Registry Watch HKEY_USERS I 
G) spert pole eca stry Watch. SZW y a I 
I 
Registry Monitor | Both Hives I 
Program idealny do monitorowania zmian w rejestrze Uruchamiamy program Version 3.0.03 I 
I 
1 


w sposób ciągły. Dzięki niemu szybko sprawdzimy, jakie in- i zamykamy okno przy- 
formacje zapisują w rejestrze instalowane i działające w da- / pominaj ące o rejestracji 


nej chwili w systemie programy. W głównym oknie plka: p m4 ( 5 y EJ | 2 (« 


Licencja: freeware Cena: darmowy Producent: www.sysinternals.com cji klikamy na przycisk €---i Woo AEO 
| Registry Watch i na (Tak, A 
a % Registry Watch przyda się nam, gdy będziemy potrzebowali 
BE porównać dwie kopie rejestru — na przykład z przed i po in- 2 Po chwili u góry okna widzimy W m p 
* - aDlikaci a az ! arto zajrzec 
| | stalacji dowolnej aplikacji. Potrafi również porównywać napis podobny do tego ©. Ozna- | „LL 
zmiany w plikach systemowych. i az mz0——— 


Licencja: shareware 10 dni Cena: około 100 zł Producent: www.easydesksoftware.com Za DL że Poe: zapisał sobie ob- 
raz rejestru. Możemy teraz przystą- 


+* Active Registry Monitor pić do instalacji dowolnej aplikacji — 
Narzędzie przydatne do wyszukiwania różnic w rejestrze. 
Nadaje się idealnie do tworzenia plików .reg, które możemy 
uruchamiać na innych komputerach. 

Licencja: shareware 30 dni Cena: około 30zł _ Producent: www.ntutility.com 
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Adresy WWW: 

© www.experts-exchange.com 
© www.infojama.pl 

© www.winguides.com/forums 
© www.jsifaq.com 

© www.centrumxp.pl 

© www.msfn.org/board 
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Problem na horyzoncie 


Kłopoty z komputerem? Nie ma sprawy. Ekspert przygotował zestaw przydatnych 
porad i trików, które pomogą nam w codziennej obsłudze peceta 








Windows 2000, XP, 20053 





ca 45... (9) Jak dodać kolumnę priorytet 


E | | 
m l ad n ad I l 0 I tetu ro ce G U > > wisi u r r z a r s = 35 s 
p SAP enedżer zadań domyślnie nie wyświetla informacji o priory- 































































































































































































Poniżej normalnego tetach poszczególnych aplikacji, ale możemy włączyć taką 
jektóre z zadań, jakie stawiamy Klikamy na zakładkę |Procesy], | "= funkcję. W tym celu wykonujemy punkt I wskazówki. Następnie 
przed pecetem, wymagają dużej mo-  Zlisty wybieramy program ©, któremu chce- ULŻŚ ACE a zbierz kolumny RAE 

| , SPORE mnei kc się okno LŻJEIEEIALUUN, w którym zaznaczamy opcję 
cy obliczeniowej. Kodowanie filmów, : my przydzielić więcej czasu procesora. Na- Priorytet podstawowy |, j klikamy na przycisk [OK | Dowidoku _ | 
edycja dużych plików graficznych czy też STY stępnie z menu wybieramy ADU Wy- dodana Nazwa obrazu Nazwa użytkownika CPU Użycie pamięci ,”Priorytet bazowy p 
bardzo obciążają nawet mocny sprzęt. Aby świetlona zostaje lista © . Aby maksymalnie ZOSIA ama aa SYSTEM ARK Normy 
przyspieszyć działanie wymagających aplika- ! przyspieszyć pracę programu, wybieramy (owe o piekielne 8 p. kiśsi 
cji, możemy skonfigurować Windows tak, wysoki priorytet © . Wyświetla się okno in- WIOREB rndeńrd.... pnakowsk > a. acl 
aby wybrany program otrzymał pierwszeń- formacyjne, w którym klikamy na |Tak, 
stwo w dostępie do mocy obliczeniowej pece- mu DVDRip2). Następnie klikamy na niego 
ta (niestety, kosztem innych aplikacji). Priorytet na stałe prawym przyciskiem myszy i z menu kontek- 
Jeśli często korzystamy z aplikacji, która stowego wybieramy |"łaściwości |, 

| Z menu wybieramy wymaga większego priorytetu, to możemy | 

£]J Uruchom...|, Następnie w oknie ustawić go na stałe. Ekspert pokaże, jak te- Otwiera się okno KEES, 
wpisuj errmy po- Nazwa obrazu I Nazwa użytkownika CPU Użycie pamięci | $0 dokonać. W pole Element docelowy: przed ścieżką 
lecenie |tsskmar, Naciskamy  KEEEBMNENELELMM 00 17 108K do aplikacji wpisujemy C:  Windows)syste- 
na ([Erter |. a naboi 00 16872 Najpierw tworzymy . m324cmd.exe /c start „DVDRip2” /HIGH = 

POBUI. EU » bee skrót do wybranej Następnie klikamy na |zsstosui| j [OK , Teraz, gdy 
Otwiera się okno - elan ak "", R i sę aplikacji (Ekspert wyko- uruchomimy program za pomocą skrótu, bę- 
ENSTZFZTTNWINNNA.  |cexe pmalkowski 00 2s9i2k| rTzystał link do progra- dzie on miał przydzielony priorytet "*y5ski|, 
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PORADY - 
NS WSKAZÓWKI WINDOWS/RÓŻNE PROGRAMY 




















Windows XP Windows 2000, XP, 2003 
Start w trybie bezpiecznym Stare profile 

eśli zajmujemy się modyfikowaniem wiony atrybut Tylko do odczytu, HA awet jeśli usuniemy konto użytkow- 

zaawansowanych ustawień systemu należy wtedy skorzystać z pora- | WEG: nika z systemu, to dane profilu zo- 

i rejestru, wiemy, jak łatwo jestspowo- dy ę). Potem zamykamy doku- I HSS stają 1 niepotrzebnie zajmują miej- 
dować uszkodzenie Windows. Gdy coś zepsu- | ment |Lojjssseunro | SCE NA dysku. Podobna sytuacja ma miejsce 
jemy, przydaje się tryb bezpieczny Windows. | po przeinstalowaniu systemu - oczywiście 

1 | []/s05 Ę 
Dzięki niemu łatwo poprawimy popełnione Ponownie otwieramy KONSOJĘ Lee „ gdy nie sformatowaliśmy dysku. Ekspert 





























błędy. Domyślnie menu z trybami urucho- [MMAIEWIEWE], Tym razem w pole |Stwórz: w kilku krokach pokaże, jak je usunąć. Jest 
mień wywołuje się przy starcie peceta poprzez ! wpisujemy polecenie FSCOWFIG | j klikamy to ważne, Profile użytkownika 


























PEUEATZA TAS UZ EU i przechodzimy | profile || Ustawienia <a 
























I 
I 
I 
I 
I 
I 
. . . [SLI O ZAW A Ó s Ę E 
na przycisk KE , Otwiera się okno I I gdyż stare Ustawienia pulpitu powiązane z logowaniem użytkownika 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 



























































































































































































































































































































































































fie]Kontroler domeny: zezwalaj operatorom serwera na planowanie zadań Nie zdefiniowane 
e]Kryptografia systemu: użyj zgodnych algorytmów FIPS dla celów szyfrow... Wyłączony 
fie]Logowanie interakcyjne: liczba poprzednich zalogowań do buforu (w przy... 10 logowania 


solę Zasady grupy i restartujemy system. 
Po jego ponownym uruchomieniu Windows 




















fe]Logowanie interakcyjne: monituj użytkownika o zmianę hasła przed jego... 14 Dni . A . Ź . 
fe]Logowanie interakcyjne: nie wymagaj naciśnięcia klawiszy CTRL+ALT+DEL _ Nie zdefiniowane usuwa login użytkownika ę który ostatnio 
fie]Logowanie interakcyjne: nie wyświetlaj nazwy ostatniego użytkownika Wyłączony << korzystał Z komputera A 





ik 
Tammzzeste Sai na zakładkę EOOT.M, Zaznaczamy lini ! mogę za- 
eśli nie możemy zapisać pliku, prawdopodobnie ma on usta- z Rare zdr z y ss > 5 2 ki Bałtów zbednych I 
wione prawa tylko do odczytu. Aby je zmienić, otwieramy I aa nawet setki megabajtów zbędnyc I 
Eksplorator Windows. Z menu |Marzędzia| wybieram JEŻ danych. i 
ś ź ? j z = I 
Opcje folderów. .| Otwiera się okno [US ESIEECĄ, Przecho- | I 
dzimy w nim na zakładkę |*'idak | | usuwamy zaznaczenie : ' || Otwieramy Panel sterowania. Klikamy I 
przy opcji [| Ukryj chronione pliki systemu operacyinego (zalecanej| Konfiguracja systemu I dwukrotnie na widoczny w nim aplet I 
. . . . . | r . . : 
a wybiertmy se . Klikeny prawym (a myszy Aby niektóre ze zmian wprowadzonych przez konfigurację systemu I 4 Jsystem | Pokazuje się okno 
na pli gat.imi| j wybieramy ([*Mażciwożci, W oknie zostały uwzględniane, musisz ponownie uruchomić komputer. W łaćcianści i | 
ZEWN GSZĘE SRA W IASCTWOSCI systemu Ę 
Właściwości: boot.ini odznaczamy pole [| Tylko do odczytu ! I | -> Ę . Przechodzimy na zakład I 
j potwierdzamy zmiany, klikając na [0K.. Zakończ bez ponownego uruchamiania | Rę anzowane 1 w obszarze © klikamy na ©-- 
| En . ae ż Ą Gi wybr SET Te s SOGZSOWEGZAGZAGEA Profile przechowywane na tym komputerze: 
I W y : ju ) Wybierz system operacyjny do uruchomienia: Nazwa Rozmiar Typ Stan Ze 
! wiedniego trybu. EKSPERT-XPPRO|Administrator 2,14MB Lokalny Lokalny 20... 
I 13 . EKSPERT-XPPRO!malkos 618KB Lokalny Lokalny 20... 
I eżeli z trybu bezpiecznego ko- 
| : RASA nankza G36MA Lokalny Tymce. _ 20. 
- p stamy często, warto skon 15u- Microsoft Windows AP Professional safe mode i KS necnaa * śRo BRO abu LK "EO ESL. 
i rować Windows tak, aby sam | Znani ca AAAA RAA EaaS ala | 
i proponował jego włączenie — Użyj klawiszy strzałek w górę i w dół, aby zaznaczyć wybrany system. I | 
I dzi bl ł LETEETEKM SEUTECI TONE: CIT STCJ TTUEKA i ] i . ] Profile IETEWNIE i 
i OSZCZĘ 1 to Pro emu z WYWO y- Czas, po którym wybrany system zostanie uruchomiony automatycznie: 26 i Po Kazuj€ SIĘ OKNO — * I 
I waniem menu. Ekspert pokaże, I Wszystkie nieznane profile zaznaczone  ! 
I . ż . . . z 41. » I 
i jak stworzyć taką konfigurację. | | są jako |Kanta nieznane |, Jeśli jednak chcemy | 
I i D zięki wprowadzonym ZIMIanom nie I SpIaw- Aby utworzyć nowe konta użytkowników, otwórz aplet Konta I 
. u F I s ż E Ę. . 
i Otwieramy konsolę [WIELIEUIE], Następ- ! musimy wywoływać trybu bezpiecznego. | dzić, użytkowników w Panelu sterowania. | 
. CJ . . Pap IPSEC SEE EDEEDESE NE GEGEN AGE = . . . . I 
i nie w pole |2t*órz: |wpisujemy | -'lboot.ini |, i System sam zaproponuje © ten tryb pracy jakie mamy konta w systemie, to klikamy i I 
ż . . . . . . . . l 
I aby edytować plik boot.ini. Klikamy na|**|, | jeszcze przed uruchomieniem. Wybieramy na link ©. Otwiera się okno I 
I [timeout=30 aren. : Konta użytkowników = R 
, default=multi(0)disk(0)rdisk(Ojpartition( 1 (WINDOWS ..Zatem ©... Po załadowaniu Windows widzi- | SWEJ AĄ Z „listą kont ©. Porównu i 
| |[operating systems] | my okno © z informacją. Na koniec zazna- i jemy obydwie listy, aby upewnić się, które ! 
H partition( 1 HNWINDOWS="Microsoft Windows XP Professional" fastdetect] r a l i 
partitionć 1) WINDOWS="Microsoft Windows XP Professional" ! CZalrmy opcję e , żeby ostrzeżenie więcej się I I konta Są już niedostępne, i można je usu- I 
[boot Toader] i nie pokazywa- ! nąć. Zamykamy okno i wracamy do profili. | 
t= Ha m zm am m m a zm am aa am aa aa aa aa 
default multi (0)disk(OJrdisk(O)partition(1)NWINDOWS : ło. Potem kli- I I 
[operating systems] s." ź i kamy na © I Żawiią Nazwa ŻEWE Domena Grupa I 
MAĆ SZOPA OO RZE COZE IEC ne A OC ona] SBB Bie bezpiecznyń”) A Y . 3 Administrator” 1 EKSPERT-XPPRO Administratorzy I 
i I czamy SF) ASPNET EKSPERT-XPPRO _ Użytkownicy I 
i I 
i Narzędzie konfiguracji systemu | nazwę pro- Eo malkos____7 EKSPERT-XPPRO * Administratorzy | 
Dokument zo staj e I Narzędzie konfiguracji systemu zostało użyte do zmiany sposobu uruchamiania systemu Windows. | I filu 5 który już nie jest dostępny W systemie 6-1 
otwarty W oknie Notat- I Narzędzie konfiguracji systemu jest obecnie w trybie Uruchamiania diagnostycznego lub selektywnego, co powołuje i ii klikamy na LIU) A System prosi nas o po- 
] Ń : e . wyświetlanie się tego komunikatu i uruchamianie narzędzia podczas każdego uruchamiania systemu Windows. | i ; , ; : 
nika * D OpP1SsUJ emy linię ©-— wybierz tryb Uruchamianie normalne na karcie Ogólne, aby uruchomić system Windows normalnie i cofnąć zmiarły twierdzenie wykasowania danych : Klikamy 
Następnie zapisujemy plik NACZEP OE SZCZERE, I ! na|Tak|, Tak samo usuwamy pozostałości 
. 22» . 4 > - Ą ię se z s Ą I . . . . 
(jeśli wystąpi błąd, to praw- o pokazuj tego komunikatu lub uruchom narzędzie konfiguracji systemu podczas uruchamiania systemu wow i po innych starych profilach. Na koniec Kkli- 
dopodobnie plik ma usta- | L_ JS ZE i ' kamy dwa razy na |S*, 
Windows 2000, XP, 2003 
s Ej Zasady lokalne , JĄ Opcje zabezpieczeń| Po prawej 
Bez sta re 0 lo | n U stronie okna pokaże się lista © zasad. Kli- 
M... RAJ main... ARENIE ENNSZNEJNNOSPOONNN men "1 
| _„kamy R p a. LA | 
I I I 
| ! | 
iele osób korzysta z konsoli logo- | p I 
aogioczaz zaj apa męka pap RZE > I Ustawianie zabezpieczeń lokalnych I 
wania © zamiast zwykłego pane- Nazwa użytkownika: I I 
lu startowego Windows XP. Ma to ada: I zęj owo * wdlina nie wyświetlaj nazwy ostatniego I 
22 . ż . I : z I 
podnieść bezpieczeństwo systemu — chodzi | e" ARE i 
. . . = . a WDERASTCWOREEFERE . = . IZA ” ea 4 1 I 
o to, aby intruzi nie mogli podejrzeć nazw  '! Ekspert pokaże, jak sprawić, aby system I Gi | I 
. . ż ź . . I . . . 
użytkowników. Jednak domyślnie Windows : nie pokazywał wszystkim naszego loginu.  ! I 
+ + * + l O A Zasto 
zapamiętuje login osoby ostatnio urucha-  ! I Jl m Jl óoć JJ] | 
. . * l 
miaj ącej pecet 1 wyświetla g0 w polu | kraalejstnańm : Otwieramy Panel sterowania. Następnie | SR ukaadczacwawa i PRZEZE ma I 
. s RE ; I I 
pppasady Ustawienie zabezpi... wchodzimy do |-«vNarzędzia administracyjne I Otwiera się okno 6. Wybieramy A ikli- | 
iie]Konta: Zmień nazwę konta administratora Administrator l |=] zasady zabezpieczeń lokalnych |, ł kamy na CE, Następnie zamykamy kon- I 
I ! 
l 
| 
l 
l 
I 
l 
l 
l 
I 
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Gmail 




























































































































r 4 | Zaath Mal Saiech [he Wah i URI id 0.0.8 
= = = kaS 1a! | m kat ah Ten element zostanie zainstalowany po ponownym uruchomieniu 
I | cempose Mall uchóre | (fepatspen] | Mors Aciiema koral i Firefoksa, 
i Inkam [I7) zakej: £ ht i i 
I HT Alam *ltarekd s pl I 
I Zand | Haswin nat p = jhtraśóń aa Noowdn.nat I do folderu © chrome ; jeśli taki plik Już 1St= 
: ; : Lara Upęzddca E jaatyn (Oda - U ięjea |krear para 4 I . . . . Pe. 
oogle dopuszcza coraz więcej użytkow- ! 1 b » Seer Evel] | Tieje, to przenosimy tylko jego zawartość. 
. 7 . . .. . wa —1k a") bia A l 
i gowa 1 [202081] I 
ników do swojej prestiżowej poczty I I 
I  TRSLFZ iocjham_kGqo_mestm pną FZTSĘ a . . . . 
(z ramki © dowiemy się, jak założyć | |-aa Sarwa Opona pl Patenty jednak będą? © I Następnie uruchamiamy ponownie Fi- 
i konto). Korzystając z Gmaila ©, otrzymuje- awa” * ej rsa o EE e I refoksa. Logujemy się do poczty Gmail. 
i my 2 GB wolnego miejsca ! Dzięki zastosowanemu szablonowi jej wy- 
i ; , Instalacja oprogramowania t3 - . I 
! Oraz superszybkie wyszuki- Z menu |Plk| wybieramy i gląd © zmienił się. N a podstawie stworzo- NB 
' wanie w e-mailach. Jednak Eee a Stwórz plik... Wchodzimy do | nego szablonu możemy tworzyć własne i 
I . . . ż 
i nowa skrzynka ma też inne uriid.xpi Brak podpisu cyfrowego katalogu C:NEkspert Wtycz- : schematy. Wystarczy tylko, że opanujem I 
% 
! zalety. Możemy na przykład Adres pliku: kiNFirefoxNURlid i wskazuje- ! podstawy CSS-a. I 
. eż . . . . I 
I ZInienic jej wygląd. Ekspert Pobierane oprogramowanie może zawierać wirusy oraz kad Imy plik Tozszerzernia ! I 
ż Ę +2 wyk ący szkodliw „jak kład V - ; Ę E | I 
i pokaże, jak to zrobić za po- ses drzewka AoC c [Ef uriidepi |, Klikamy na Stwórz|, | | I 
r h h Należy instalować oprogramowanie pochodzące i ) I 
i IMocą rozszerzenia Firefoksa. wyłącznie ze źródeł godnych zaufania. NET sie ziatię z piecie A S7>5R s I | la Windows 98/Me katalogu profilu musimy szukać I 
: Zainstaluj teraz | | Anuluj | 2 Pokazuje się okno © in- II w ścieżce C:UWindowsiDane AplikacjilMozillalFi- —: 
' | ZCD Eksperta na pulpit stalacji. Klikamy z: ©. ; | refoxProfileslxxxxxxxx.default I 
! M kopiujemy archiwum URlid.exe. Rozpako- _ W oknie IE k i 
. . . . . " I 5 m 
| wujemy je. Następnie otwieramy Firefoksa. lowany dodatek. ei emy przeglądarkę. i Gmail Staieh Mal ] [Serek io Wat ] SYez eh u | 
| 19 ! " 
-58 . . Ę . Cumpaże Mall 4 | a= | [har a WĘ-F7 i i 
<a) Skąd konto na Gmail z Otwieramy kolejno katalogi (Windows |" ie in) | pa Ao 
98/ME ©) (2) C'|Documents and settings |, A --.. = m 





oczta Gmail jest na razie w fazie testów. Dlatego - al 






























































R: : ! iswoj_logim [ likacji Mozilla sei Kali ; ; eprej 
dostęp do niej jest ograniczony. Są jednak spo- E a. a PCI, [mi , da Am oi 

soby, by skorzystać Zł superwarunków, jakie proponu- O)Firefox , Profiles , 1 O)eooococc default (gdzie Silver Screen a Twoja rarareacja blatów w Sileer Screan Eumpiea 
je nam Google. Trzeba po prostu mieć znajomego, XXXXXXXX to znaki wygenerowane przez sys- stędóiacć  GAAPERISA REWA 
który wystawi nam zaproszenie. tem) . Następnie Z krążka Eksperta rozpako- rr - » Sz sytiezęamirie pg [52738 a, || 

I „ . . . . Barańń UpenCeica, pl adłórzy jadnak będą? 
Dla pika 3 mamy 100 zaproszeń. wujemy archiwum SkinGmail.exe. Z kata- Camtacia Sa Wa dake ju 
Prosz isać na adres ; 4 Ti + + « Mięba [ Gynas | » zaproszenie gmail 
Pawel Malkowskiokom inarzolatci logu C:NEkspert WtyczkiNFirefoxSkinGmail kad Sarag OpenOdica.pl UE - prywatne rańczo Jose Manusla Bmirazy 

r P -p kopiujemy plik =» UusEr_ontĘnk,. CEE i wklej amy go strag Uponteięg, pl Slaommik synonimów = nqwa, lipóza wegja 

















Firefox 


Przyspieszenie przeglądarki 





 NOETZSEL UGC 
Plik Edycja Format widok Pomoc 
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Uuser_pref( netowrk.http.pipelining" ,Truej; y 
|user_pref(t network.http. prox „pipelining” „truej; I 
r i ; I |user_pref('network.http.pipelininq. maxrequests' „82 
| glądarką, którą | ENO SEP Roe SSAAH j 
| każdymożedo  StmaWiW © © 6 e 6 | aaa 
' stosować do swoich ei 08: ję 1 ZE 2 | 2 Teraz musimy wpisać do pliku dane 
| potrzeb. I wcale nie wywks-aksper.pl 155 225 48s 55 FE i określające działanie przeglądarki. Po- 
| chodzitylkoo doda  Wimmmman 545 7s 025 _ 955 EJ | może nam w tym tabela €.. Do dokumentu 
! nie nowej wtyczki czy ! przepisujemy wszystkie linijki kodu 
i zmianę kolorów. Firefox pozwala dostoso- Na początku, korzystając z porady Gmail ! z pierwszej kolumny ©. Oczywiście za- I 
| wać szybkość wgrywania poszczególnych odmieniony, wchodzimy do katalogu profi- | i miast wyrażeń xxx wpisujemy dane zjed- ' 
! elementów stron WWW (tekstu i grafiki) do | lu Firefoksa (punkt 3). Następnie edytujemy I ' nej z następnych kolumn, w zależności 
! posiadanego łącza i komputera. W tabeli plik |iż]prefs.is|, Aby przyśpieszyć przeglądarkę, | ' od mocy obliczeniowej naszego komputera ! 
| przedstawimy wyniki przeprowadzonych wprowadzimy w nim kilka zmian. Najpierw ' ! i szybkości połączenia z inernetem. Na ko- I 
"testów ©. Ekspert pokaże, jak to zrobić oraz / niezależnie od typu używanego przez nasłą- || niec zamykamy plik [EJrefs.is|j uruchamia- | 
jakie ustawienia wybrać. cza internetowego dopisujemy na końcu ©----* i my przeglądarkę z nowymi parametrami. I 


h 


Gi) Zmiany ustawień 


user_pref( content.notify.backoffcount , x 





user_pref( content.maxtextrun', XXX); - - 8191 - - 
user_pref(" browser.xul.error_pages.enabled', xXx); - - true - - 
user_pref( content.interrupt.parsing , XXX); true - true - - 
user_pref( content.max.tokenizing.time', XXX); 2250000 2250000 3000000 3000000 2250000 
user_pref( content.notify.interval', XXX); 750000 /50000 750000 1000000 750000 
user_pref( content.notify.ontimer , XXX); true true true true true 
user_pref( content.switch.threshold, XXX); /50000 750000 /50000 1000000 /50000 
user_pref( nglayout.initialpaint.delay , xXx); 0 0 0 1000 550 
user_pref( network.http.max-connections', XXX]; 48 48 32 48 sy, 
user_pref( network.http.max-connections-per-server', XXX); 16 16 8 16 8 
user_pref( network.http.max-persistent-connections-per-proxy', XXX); 16 16 8 16 8 
user_pref( network.http.max-persistent-connections-per-server' , XXX); 8 8 4 8 4 
user_pref(" browser.cache.memory.capacity , XXX); 62530 65536 65536 - - 
user_pref( dom.disable_window_status_change , XXX); - - - true true 


Szybkie połączenie to DSL i wyżej, Szybki komputer to 1,6 GHz 
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Paragon CD-ROM Emulator 


Skompresowane obrazy 


aragon CD-ROM Emulator (opubliko- 

wany przez Eksperta w pełnej wersji 

w numerze 1/2005) umożliwia two- 
rzenie obrazów płyt. Aby zajmowały one 
mniej miejsca na dysku, możemy skorzy- 
stać z opcji kompresji. Aplikacja kompresu- 
je nie tylko wolne miejsce pozostawione 
na nagranym CD, ale także zawarte na nim 
dane. Ekspert pokaże, jak można wykorzy- 


stać tę funkcję. SE 
| Uruchamiamy program 

(0 CD-ROM Emulator Manager || W napędzie 
umieszczamy płytę CD, której obraz chcemy 
stworzyć. Następnie w oknie programu kli- 
2 Otwiera się okno ESHENEZE1], Wybie- 

ramy napęd ©, w którym umieściliśmy 
płytę, i klikamy na I 


Dalej = || - 
I 
V a 











Azyzteni zrzutu 









































nie ustawiamy wielkość kompresji © i po- 
nownie klikamy na |Eslej > , 


A gena, klam na 6, wpiujemy cykie 


tę obrazu (warto zostawić oryginalną, ponie- i 
waż niektóre programy sprawdzają nazwę I 
płyty, z którego odczytują dane). Następnie  ! 














Przechodzimy do następnego okna asy- 











Plik obrazu CINEW [m | 
Etykieta obrazu NEW q—-—--- RER -3 L 
Dostępne dyski twarde Wolne miejsce 
System (C:) 31055.07 MB 
Podziel obraz na części o wielkości 700 + MB 
Szacunkowa wielkość obrazu 275.71 A MB 
Wolne miejsce na dysku docelowym 31055.07 I MB 





ustalamy rozmiar, na jaki ma być dzielony 
obraz ©. Klikamy na [ski >|j na |Zskończj, 


Ku mm mm mm m a nn R A A A A A A A A A A „i 


Otwiera się okno Trwa zrzut danych...] 


w którym możemy śledzić powstawanie 















































Nośnik źródłowy 
g,  Npsdźródowy : | JLMSDYDROM LTD-1665 (E:) obrazu. Po zakończeniu procedury klikamy 
(24 A FE . Ń 
2 KRAŁA : na |0% |i |Zamknij , Po sprawdzeniu rozmiaru 
stworzonego pliku dane zajmują około 400 MB 
nne a | mniej miej- 
. Format obrazu : „CDI, Format obrazu CD-ROM Emulatora I % | zaawansowane... | = 
Ś Potem wybieramy format AH | ———— | sca niż w 
ś .. AE I 
obrazu. Wskazujemy ©, RZ Y konkuren- 
ponieważ tylko ten format szare 2 DUEMEE cyjnym for- 
można kompresować. Następ- macie ISO. 














MediQ©Show 2 


Opowiedz o fotkach 


publikowany przez Eksperta w peł- 

nej wersji program do tworzenia 

prezentacji potrafi przedstawić na- 
sze fotografie na wiele ciekawych sposobów. 
Ale same zdjęcia to za mało - przydałyby się 
jeszcze opisy do fotografii. Nie musimy ich 
wpisywać - lepiej do pokazu fotografii dodać 
komentarze głosowe. Wystarczy, że mamy 
w komputerze zainstalowany mikrofon. 





Select 





Leń footer konw dowe zoknć H 


okno [ŻEZEEWEJ, w którym za- 
znaczamy plik z istniejącą pre- 
zentacją, i klikamy na |Utwórzj, 




















Na dolnym pasku pokazują się 8 
poszczególne klatki naszego pokazu. 


m_p A A M A A A A A A A 














nagramy już cały komentarz, klikamy na ©: 
i ©. WoknieFEBZZUARO| w polu 
Hazwa pliku. wpisujemy nazwę komentarza 

pierwsze zdjecie| ] klikamy na |*srpisz | i 



































Teraz znowu z prawego menu wybiera- 

my |)]. Z listy wybieramy © i klikamy | 
na [|]. Otwiera się okno [ŻEŻEENEJ, w któ- : 
rym wskazujemy zapisany poprzednio plik, : 
i klikamy na przycisk |Utwórzj, Dodanie I 
dźwięku potwierdzamy, klikając na ikonę | 
[]. Tak samo postępujemy z pozostałymi  ! 

















zdjęciami. 























, , , |Continue 
Na koniec musimy zapi- 


sać zmiany w naszej 
prezentacji. Wyeksportuje- 
my ją do pliku EXE. Będzie ją można 
uruchamiać na każdym pececie. W lewym 
menu klikamy na [EF] i wybieramy 
Distrikutable [.E%E|, Następnie klikamy na 


Continue 
No Sound 


From List 
[ATE OTIF4+ 























Export |, 
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Podajemy nazwę pliku i klikamy na 
Zapisz |, Na koniec zamykamy aplika- 
cję poprzez kliknięcie na E]. Jeśli 
chcemy odtworzyć naszą prezenta- 
cję, po prostu ją uruchamiamy. 

















1 IE] Marzędzia systemowe 








Winamp 5.08 


Budzik 


hyba każdy z nas wpadł kiedyś na po- 

mysł, żeby z komputera zrobić budzik. 

Miło jest usłyszeć rano swoją ulubioną 
piosenkę, która stawia nas na nogi. Ekspert 
pokaże, jak urzeczywistnić ten pomysł. 


Na początku musimy przygotować listę 
z piosenkami, które będą nas budzić. 


/ | Uruchamiamy Winamp. W oknie © klika- 
! my na przycisk ©-------------——--——————-——-— h 





ET 
Eile 


LILITH 


Elap Options 








Otwiera się okno LEXAKELKENI(GJIA. Wy- 
bieramy KeAdd) j Add flle(sj , Zaznaczamy 
pliki i klikamy na |Otwórzj, Następnie w menu 
File] okna głównego klikamy na |=5*e playlist , 
Liście utworów nadajemy nazwę |-*| budzik.mu 

i zapisujemy ją w katalogu Winampa. 






























































Następnie klikamy na pulpit prawym 

przyciskiem myszy i z menu wybieramy 
Nawy | j ||| Dokument tekstowy|, Stworzonemu pli- 
kowi nadajemy nazwę |-*budzik.bat|, 







































| NOT ADU GUI 
Plik Edycja Format widok Pomoc 


NM WA HA M A W A A A A A A O A O A A O A A O O O O O O 


€:wwindowsąsystemż24cmd.exe /€ start "winamp o 


exe' /play 
mżu" 


"£: XProgram 2 WANA i 
"CzyProgram Fileswwinampybudzik. 


ny i zamykamy go. 


Stworzyliśmy już plik uruchomieniowy. 
Teraz musimy dodać zaplanowane zada- 
nie, żeby nasz budzik uruchamiał się 
o określonej godzinie. Z menu wy- 


bieramy IL Programy |, [M] Akcesoria), 
i I[Gj Zaplanowane zadania |, 


Otwiera się okno [EEZMEMZUEFZNENEJ. 
Klikamy podwójnie 
[EJ Dodaj zaplanowane zadanie 

































































na i wybieramy 
Dalej >, Na następnej stronie klikamy 
na |Erzeglądaj...| j wskazujemy nasz plik uru- 


chomieniowy. Pokazuje się kolejna podstro- 
na, na której wpisujemy ©, zaznaczamy ©----; 
i klikamy na [Dalej », Potem ustalamy godzi- | 
nę © startu. Klikamy dwa razy na |Lelei > 

Zakończ |, 


1 na ostatnie okno na 
i 7 Tak przygotowany budzik będzie się włą- 
! JH czał każdego dnia o 7.00 rano. Minusem 

i jest to, że musimy mieć włączony komputer, 
i Chyba że w BIOS-ie ustawimy automatyczne 












































uruchamia- Wprowadź nazwę dla tego zadania. Nazwa zadania 
nie peceta może być taka sama jak nazwa programu. 
o określonej Kali A ono onn ocena c=noERaRSNE R 
! poIZE. PM Wykonaj to zadanie: 
Pa rozpoczęcia: | |(8) Codziennie <qf-------------—---———--|-—1 
07:00 * QD Cotygodniowo 
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ŚREDNI 
































| Wanie najmow- Project: floAt's Mobile Agent: File List 
CD-ROM 4 4 s szego skryptu 
| : Z RE CaIpe_ summary | Admin | Home Page | Tracker | Bugs | P. 
floAt's Mobile Di3m ©. Dzięki i | 
Agent 2.1 beta i liwe | 
ina AR możliwe I Below is a list of all files released by this project, Before 
będzie wykona- | |versian). 
/ Ę . . 
floAt's Mobile nie wszystkich I Release 
Agent 2.0 stable I Paczage 8: Notes 
: porad zawar- | , 

freeware i |Gontrols [show only this package] 

k t tych W tym al- I 4 Media Control 1.5.1.2 [show only this release] 
SKT iaCtr- s 
(a ediżm 3.5 tykule. Na CD | | padac aź zwa 
do floAt' s Mobile dołączona jest | scripts [show only this package] 
Agent freeware | wersja 3.5 tego :- BŁ CarpeDi3m 3.5 [show only this release] 

— | > CarpeDi3m1687-3.5.zip 
Winamp freeware | REA 4 CarpeDi3m 3.2 [show only this release] 
Dokumenty PDF Plug-iny do FMA CarpeDiam1687-3.2-it.zip 
. CarpeDi3m1687-v3.2.zip 

soi INE o RÓ Są A webMouse 1.4b [show only this release] 
th ia ! w dziale Down- CarpediwebMouse-1.4b.zip 
I vo Internetu przez : © Framework 20050105 [show only this release] 
komórkę Z Eksperta load na stronie sframework-20050105.zip 
4/2005 projektu ©. 





Skrypty CarpeDi3m instalujemy w FMA, 
klikając na |Tsals|, a następnie IE | Gptians... |, 


























Przechodzimy do zakładki ©, wybiera- 


zaczęło działać, restartujemy program. 





(2) 
tal 
H 
są 
J 
rt 
c 
H 
W 
O. 
<a 
> 
al 
c 
© 
> 
|wy 
<a 
H 
O 
Ż 
D 
H 
O 
N 
[> 
N 
(D 
H 
N 
(D 
H 
| 
0 


Qutlaok Folders 
Proximiky 


OBEX 
Advanced 


General Synchronize ( Outlook Sync 


| OTODODTNNCA I 
"B= Script | Appearance 


Startup 


Behaviour | Regional Settings 


scripting Engine 

©) Do not use scripts 

©) Use Scripting Framework (usualy installed by FMA setup) 
| wi custom Script file which I will chose 


Main script file name: 








Pilot w komórce 


Ekspert pokaże, jak z telefonu komórkowego zrobić 
narzędzie do zdalnego sterowania komputerem 


ączenie telefonu komór- 
kowego z komputerem 
praktykowane jest od lat. 
Za pomocą kabla, pod- 
czerwieni i Bluetooth łączymy się 
z internetem, synchronizujemy 
dane czy instalujemy aplikacje Ja- 
va. Jednak dotychczas to komputer 
sterował pracą komórki - Ekspert 
pokaże, jak odwrócić role. 

Wraz z wprowadzeniem obsługi 
aplikacji Java w nowych modelach 
komórek powstała możliwość stero- 
wania telewizorem czy systemem 
hi-fi. Program floAt's Mobile Agent 





C:|Program FilestFma 214CarpeDi3m1687 v3.5.vbs =<gf-------—---——-- |- 





Podłączenie telefonu do komputera 

Aby skorzystać z dobrodziejstw oferowa- 
nych przez FMA, najpierw podłączamy ko- 
mórkę do komputera. Najlepiej sprawdza się 
połączenie Bluetooth, jeśli oczywiście nasza 
komórka je obsługuje. 
Prosty nadajnik w posta- 
ci klucza USB © pracują- 
cy w tym standardzie ko- 
munikacji bezprzewodo- 
wej ma zasięg do 10 me- kó” 
trów. Urządzenie takie kupi- M 
my poniżej 100 złotych. 

Możemy także sterować pecetem za po- 
mocą podczerwieni. Wystarczy podłączyć 
do płyty specjalny odbiornik. Jednak IrDA 
ma ograniczony zasięg (skuteczny około 
trzech metrów) i jest niewygodna w obsłu- 
dze. Musimy bowiem skierować telefon 
bezpośrednio na nadajnik. 


SE zż 


Aby poznać listę obsługiwanych 
aparatów, wchodzimy na stronę 
0 i klikamy na EEBEFIEEMEEĄ, 
FMA najlepiej działa na Win- 
dows XP z zainstalowanym Ser- 
vice Packiem 2. 










do (> 
to 0 
wę | 
U, | 


Instalacja programu 

Na stronach producenta znaj- 
dziemy kilka wersji programu ©, 
/ ale interesują nas tylko dwie 
' — najnowsza stabilna (2.0) i naj- 
nowsza beta (2.1). Beta ma wyż- 
szą funkcjonalność i warto jej 
używać - chyba że zacznie się za- 


(FMA) przełamuje kolejną barierę. 
Pozwala sterować pracą peceta. 

Zastanówmy się, jakie daje nam to 
możliwości. Nie wstając z fotela, możemy re- 
gulować głośność odtwarzanych plików MP3 
czy też wybrać piosenkę. Jeżeli podłączyliśmy 
komputer do telewizora, nasza komórka będzie 
sterować odtwarzaniem filmów DivX i DVD. 
Telefon może też po prostu zastąpić mysz, gdy 
nie chce się nam podchodzić do peceta. 

floAt's Mobile Agent (EMA) to program dar- 
mowy. Przygotowany został z myślą o użyt- 
kownikach telefonu Sony Ericsson T610, jed- 
nak współpracuje bardzo dobrze praktycznie 
ze wszystkimi nowymi modelami komórek 


p a a na na na na a m m ma m ma ma ma ma 


tego producenta (K/00i, T630 ©), a w ograni- 





wieszać, W takim wypadku usu- 
wamy ją i instalujemy FMA 2.0. 
, Na stronach producenta progra- 
mu znajdziemy zbiór skryptów roz- 
szerzających możliwości aplikacji. FMA stan- 
dardowo jest wyposażony w zestaw skryptów 
umożliwiających współpracę z wieloma pro- 
gramami, ale dodatkowe rozszerzenia są lep- 
sze i bardziej aktualne. Ekspert poleca stoso- 


(© Obsługiwane telefony 


© Ericsson R>20m © Sony Ericsson 1630 
© Sony Ericsson K700i © Sony Ericsson 1637 
© Sony Ericsson S5/00i © Sony Ericsson 16Gi 

© Sony Ericsson 1237 © Sony Ericsson ZIOIO 
© Sony Ericsson 1610 © Sony Ericsson Z600 


Przechodzimy na zakładkę |General|, 


cetem za pomocą podczerwieni. 


Po podłączeniu sprzętu możemy rozpocząć 


konfigurację floAt's Mobile Agent. 


Uruchamiamy FMA. W oknie aplikacji Kli- 
kamy na menu |Took|j polecenie [Ź | Optians |, 
































Wybieramy ©, jeżeli chcemy się łączyć 
przez Bluetooth, lub © , aby sterować pe- 





Connect to Phone via 


© Native Bluetooth (Requires Windows XP SP1 or later) 
Bluetooh Setup 


Address 
08:00:17:13:79:5€ | [0 p" set Port=0 to let the system 
* - decide which port to use. 


Port 





czonym zakresie także z innymi ©-:-———777————77 > © Sony Ericsson 1616 


3000000000000000//0000000000000000000000000000000000008000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000004f05 
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Automatyczne blokowanie tak jak i skrypty innych autorów, ma zdefi- 
Wiele osób odchodząc od komputera wciska  niowaną obsługę najbardziej popularnych 














i EEEE EAREAMEWZNEEEANNOACEEEE klawisze ej (IJ, aby zablokować współpra- programów multimedialnych, jak Winamp, 
sobach łączeniu komórki z pecetem znajdziemy w artykułach cownikom czy domownikom dostęp do zgro- WinDVD, PowerDVD, Windows Media 
Do internetu przez komórkę (Ekspert 4/2005) i Dobry kontakt madzonych w pececie danych. Jednak czasa- Player, PowerPoint, 
(Ekspert 4/2004) zamieszczonych w plikach PDF na krążku. mi o tym zapominamy. Jeżeli mamy w telefo- _ Eksplorator czy Inter- 
nie Bluetooth, program EMA może zrobić to net Explorer. Ekspert 











































































































Wskazujemy port, do którego podłączo- za nas. Aplikacja automatycznie zablokuje pokaże, jak zdalnie 
ny jest kabel, na którym pracuje nadaj- komputer, gdy (mając przy sobie telefon) kierować odtwarza- Media Player 
nik podczerwieni lub wirtualny port urzą- odejdziemy od niego i pecet przestanie odbie- niem muzyki w Wi- Volume Control 
dzenia Bluetooth ©. Resztę ustawień pozo- rać sygnał Bluetooth naszej komórki. nampie. PowerPoint 
(|. stawiamy bez zmian. AGSAGGGONEKGANGE Misc Control. 
| © Native Bluetooth (Requires Windows XP SP1 or later) Klikamy na Tools ,a następnie Optians...|, i Wykonuj Ery 
| wariać Setup sa Przechodzimy na zakładkę ©: | punkt I poprzedniej 
| 08:00:17:13:79:5€ | [0 = Mer a General Startup | Synchronize | Outlook Sync outcdf Folders _ OBEX i | porady. Z listy aplika- 
I Script _ Appearance  Behaviour Regional Settings  Proximity | Advanced i cji wybieramy ©. '.. 44 17 
| ©Native IrDA Port (Requires Windows 2000 or later) Proximity Detection I , a. ai ! 
| | ©śseriai/Virtual Port (if none of the above worked) SES Z SMUGI * Ai 
| Serial Port Setup [7[17352-/|Run Screen Saver I nu otwiera się 5earch 
! Port Baudrate RTS DTR mo Workstation ! menu ©, które po- 
z Ę || 3 COMS »||115200 [| |Enabled [| |Disabled [% I 6) Mute =aK-= QD Decrease 80% © Do nothing I zwala has lciówać 
I O Unmute I O Increase 80% I Winampem (w tym 
Jeśli nie znamy numeru portu, Z które- | hpa |] i ! samym czasie FMA 
4 go korzysta nasza komórka, sprawdza- i SRA AE ok | otwiera wskazaną „APE 
my go, wybierając w Panelu sterowania po- i og a =; | !! przez nas aplikację a 
zycję [EJ Bluetooth Configuration|, Otwiera się okno | zy ARG AWIKG ik '!w komputerze). Wybieramy listę od- 
konfiguracji Bluetooth. Przechodzimy I — — - !twarzania © lub konkretny utwór © ipe- 
do zakładki |Client Applications] Odczytujemy in- | aanoaonoo ! I cet rozpoczyna odtwarzanie muzyki. | 
formację © i wprowadzamy ją w ustawie- Wybieramy opcje e. Jeśli zaznaczymy 'W niemal identyczny sposób zarządzamy ! I 
| niach FMA (patrz punkt 3). także opcję 6, program dodatkowo wy- | innymi programami - należy oczywiście | 
i | | Diakup Networking Required łączał będzie dźwięk w komputerze. i wskazać odpowiednie aplikacje zamiast II 
[1 gmmsiim GE ! Winampa 4. j 
! Komórkowa mysz | 
Najciekawszą funkcją floAt's Mobile | 
Zarządzanie danymi w telefonie Agent jest zdalne sterowanie komputerem. | 
Zanim rozpoczniemy sterowanie pecetem Komórka zamienia się w pilota do peceta. I 
przez komórkę, przyjrzyjmy się przez chwilę Pozwalają na to skrypty (na przykład Carpe- | = | 
EMA ©. Program floAt's Mobile Agent to bar- | Di3m 3.5), których instalację opisaliśmy remu 03 - Who s Gonna 
| dzo dobra aplikacja typu PIM (ang. Personal na początku artykułu. Fr requiem mozar tal (16 - 50 Cruel 
Information Manager) współpracująca ztele- , Sterowanie realizowa- USALUCZAUE u 
fonami komórkowymi. Dzięki FMA uporząd- ne jest na dwa sposoby - Mysteriau 
kujemy swoją książkę adresową wraz z nume-  - pierwszy to wirtual- 
rami telefonów i adresami e-mail, sprawdzi- na mysz. 
my notatki czy zaktualizujemy terminarz. Zdalne wyłączenie 
Ponadto FMA umożliwia pełną obsługę Uruchamiamy floAt's Mobile Agent pozwala także 
podłączonego telefonu - czytanie i wysyła- FMA, łączymy go ' na zdalne wyłączenie komputera. To przy- 
nie SMS-ów, kopiowanie zdjęć, muzyki, z telefonem, klikając ' datna funkcja, gdy na przykład chcemy 

















dzwonków i filmów. Przydatną funkcją jest _ na|d|. Komórka widzi ! wyłączyć komputer przed snem, ale już le- 
kontrola stanu baterii © . Wystarczy jeden program jako urządzenie. w menu telefonu i ! żymy w łóżku. 

i wchodzimy w 6. N astępnie wybieramy po- 

zycję IRccessories| i urządzenie FMA]. Wykonujemy punkt 1 porady opisującej 
sterowanie komórką tak jak myszą. 








i rzut oka, aby sprawdzić, ile czasu telefon 
| jeszcze będzie działał. 














Obsługa telefonu i zgromadzonych na nim 



































I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
|| 
I 
informacji to mocna strona floAt's Mobile I Komórka łączy Na liście obsługiwa- 
. . .. I . . .. . 
Agent. Jednak wiele aplikacji ma podobne I się z pecetem nych aplikacji i urzą- 
I 
możliwości. W dalszej części tekstu Ekspert : ipokazuje listę ob- dzeń wybieramy naj- 
przedstawi dokładnie unikalne funkcje FMA, : sługiwanych apli- pierw |Misc Control], 
pozwalające na zdalne zarządzanie pecetem. | kacjii urządzeń ©--* a następnie I 
= | Wybieramy ©. Shutdown Menu... | 
Aiode trbow "1 Odtego mo- I 
SĄ bata New Test Meszages: we |1 mentu dżojstik ko- Otwiera się menu odpowiadające za wyłą- i 
Hu Phóńa Nartóry łu fectrnj Gal Heisei 3 z ; ; 
2 =niaazy ' mórki © kontrolu- czanie peceta. Wybieramy ©. wz I 
[w | OO uiuiuiuiuininininininininiwiw __ — uuimiwwiwiwwwai NJ  ' NO 
m * fiewme Recent Cale "1 je ruch kursora, 
i (utycirej I 
Merge SA Fzennt cus: Lg | W 
z cą ter | Lesnuka [OSOG4348E ZWEŃEE HAK A I „a przyciski © służą Wa rto Zaj rzec RIGE 
J- uwrsi śrown Contaci [GE BWUSfOZYCW, He I 
„Je | 5 wee |] ijako lewyi prawy 
a Mhemss MZC. I | 
Piotr [hośsżód ZW UC I „(rz 41 I 1 
zm Prem» manyna | || | Przycisk Myszy. Adresy WWW: 
pedii Pureada rosocta4 zamian © || | Wyłączamy wirtu- © http://fma.sourceforge.net 
I + Ę 
—-fsezsię hans a aś „| | alną mysz, klika- © http://sourceforge.net/project/ 
Se | = en — || (JĄ na" showfiles.php?group_id=7T67 
-. doj Sańiurńpóci SBLT mh „Sharp tour PERPZEOMAL i I e www.sonyericsson.com 
z ff] Groups Curenń Charqye uma Bażżery Stabus szw M3 u u = 
SBa gaterywdame | 204 (ema Glin żzkóo Pilot do Winampa 5 a ak 
M >" ę e Fnizń Chórcy; [i ró Gr AL ferwer + + WWW. Ę E on. 
2 4 Reewyye PRZEPNA FMA pozwala także na sterowanie konkret- P 
4. Arn Marusfwcturet żony Eriessan . . . . . © www.fkn.pl 
A cówów . owi nymi aplikacjami. Skrypt CarpeDi3m 3.5, 
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PORADY W PBAKTYCE 
MULTIPULPIT W WINDOWS 





CD-ROM 


MultiDesktop 
Manager freeware 


Multi User Desktop 
2004 shareware 


ManageDesk Lite 
freeware "me 






Wirtualne biurka 


POZIOM 





ŁATWY 










Opan Erkdqe Movie from 
raur computer 






Po co kupować olbrzymie monitory, skoro można 


sprytnie zorganizować sobie pracę na wielu pulpitach Funkcje systemowe 


kspert pokaże, jak lepiej zorganizo- 
wać sobie pracę w systemie Win- 
dows. Za pomocą specjalnych pro- 
gramów stworzymy wirtualne pulpi- 
ty (znane z Linuksa). Są to odrębne okna, 

z których każde zawiera osobny pulpit, który 
możemy niezależnie modyfikować. Wirtual- 
ne pulpity pozwalają na przykład oddzielić 
pracę i rozrywkę — na każdym z nich umiesz- 
czamy inne skróty plików i uruchomionych 
aplikacji ©. Ekspert pokaże, jak stworzyć wir- 





Sposobów na uzyskanie wirtualnych pulpi- 
tów jest wiele. Możemy tworzyć je z pomocą 
sterowników kart graficznych albo z użyciem 
zewnętrznych aplikacji, takich jak opisany 
w poradniku ManageDesk Lite (pozwala uru- 
chomić jednocześnie cztery pulpity). 


polecenie 


(i) Zastosowania pulpitów 


1. Możemy przygotować pulpity dla różnych zadań 
wykonywanych na komputerze. 


kacje, które chcemy ukryć przed oczami innych. 


3. Jeżeli pracujemy z wieloma programami, wygod- 
nie jest je rozdzielić między pulpity. 


I 
I 
2. Na jednym z pulpitów możemy uruchamiać apli- I 


Klawisze skrótów 


Instalujemy ManageDesk Lite, aby włączyć 


wiele pulpitów. Teraz, aby móc szybko przełą- 
czać się między pulpitami, musimy zdefinio- 
wać skróty klawiaturowe do nich. 


r>M/EI| 


myszy na ikonę pulpitu ©. Wybieramy 
4, - Desktop Manager and Settings |, 














Zastosowanie wirtualnych pulpitów umożliwia nam przygotowanie różnych stanowisk pracy. Każdy z nich istnieje 
równolegle w naszym pececie, a my przełączamy się między nimi w miarę potrzeb. 

















Tak przygotowany pulpit może posłu- 
żyć jako narzędzie do surfowania 
po internecie 





Zestaw w pełni multimedialny. Muzy- 
ka i dobra gra. Przyda się, kiedy nale- wych. Wyświetlimy go, gdy szef kręci 
ży się nam przerwa w pracy 


















Pulpit 


NU HE 








przygotowany do prac biuro- 





się w pobliżu 


J eżeli nie chcemy, aby na przykład 
szef wiedział, że mamy wiele pul-r” 






na pasku zadań ©. W tym celu z menu 
my (FE Ustawienia | |pj, Pasek zadań i menu Start|. Otwiera 
się okno MUGEŚNCEBN EL CFZ I UBAUZ KJ EULA, Na zakładce 
klikamy na (Dostosuj... 
W nowo otwartym oknie zazna- 
czamy kolejno na każdą z ikon ©-->-Ę|Poo"ets Ut. a% nesktywny 
, ; , > Ea] Mutimedia Ukryty, gdy nieaktywny 
Z listy po prawej stronie wybiera- „=<=======—===—=——= === === 
my dla niej |Zaw'sze ukryty] zamiast ©. Klikamy na 


Widzimy okno EEEE dick ZUJ, 
Przechodzimy na zakładkę Sptions|, 
W obszarze |Hstkevs 


























Pasek zadal 














[1] Main 


EFA| intemet 


Zawsze Widoczny << [== 






































































pit ©. Następnie klikamy na pole ©. Po- 


i tem wybieramy skrót. Ekspert proponuje 
' wybrać i (.] dla pierwszego pul- 

i pitu (kolejno [e] dla drugiego, [e] dla 
i trzeciego i (u) dla czwartego). Po- 


I 
' tem klikamy na |Assian|i na |SK|. 


kac A__I 





select Deskto 


> 


Main w 





























Internet 
Documents 
Multimedia 


Shortcut key: 








Niezależne tapety 
Dla każdego z wirtualnych pulpitów 
możemy ustawić osobną tapetę. r-3>5rsk 


wybieramy 


























[d_ Select Desktop Wallpaper |, 





Otwiera się okno [EEŻE£NE|. Wskazuje- 

my plik zawierający interesującą nas ta- 
petę. Zaznaczamy ją i klikamy na |Stwórz , 
W taki sposób możemy łatwo ustawić do- 























wolną tapetę. GQ Tum Off Computer 
Restart Computer 

Hibernate 

: ; £) StandBy 
ManageDesk Lite ma także wbu- kia” Tu 57 Wenisr) 





dowane najważniejsze funkcje sys- I 


wania komputera. Uruchamiamy je, klikając 
na ikonę pulpitu wirtualnego w zasobniku 


>Qi) Funkcje systemowe 
Funkcja /  Wynikdziałania 


Turn Off Computer _ wyłącza komputer 

Restart Computer ponowne uruchomienie komputera 
Hibernate przełącza w stan hibernacji 

Stand By stan wstrzymania 

Turn Off Monitor odłącza monitor od komputera 


Chowanie i przywracanie 
Gdy korzystamy z ManageDesk Lite, mo- 
żemy schować wszystkie otwarte okna, tak 
aby stały się zupełnie niewidoczne. 
| na ikonę © wirtualnego pulpitu (jeżeli ją 
ukryliśmy, nie możemy wykonać tej porady). 
Z menu wybieramy |-7]|_ Hide Desktop Windows], Okna 
znikają z pulpitu. > 
SoOGEOEACZECREGERAGAGE >- "7 
Aby przywrócić (one ][ ama | 
otwarte progra- Z 


my, wykonujemy punkt l, ale wybieramy 
<A Restore Windows|, pokazuje się informacja ©. 


Klikamy prawym przyciskiem myszy A 

















YES - Restore only manually hidden windows 
NO - restore all hidden or lost windows 























waliśmy, klikamy na ©. 
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Ukryty, gdy nieaktywny |-=<[= 


POZIOM 


PORADY W PRAKTYCE | 
NJ NAMIERZAMY AUTORÓW E-MAILII POSTÓW _ $nenui 





Received 
(0) (6) (D- ROM | Zanim list dotrze do adresata, przesyłany 
| z = jest pomiędzy serwerami poczty. Informacje 
_ plik tekstowy nama. © fe ać ptasia — o każdym nich zawierają pola Received. 
zawierający WZÓr ST" aaa | 8 Eg . ą W każdym z tych pól znajdziemy czas prze- 
skargi na spam mm Wd, / Gw | ae  _sSłania e-maila, nazwę hosta, z którego zo- 
stał wysłany, oraz jego adres IP (umieszczo- 
ny w nawiasie |]). Dzięki temu bez proble- 
mów (chyba że nagłówek listu został sfał- 
szowany) możemy odtworzyć drogę, jaką 
przebył dany e-mail, i namierzyć nadawcę. 
Jeśli list był przesyłany przez wiele serwe- 
rów, w źródle nagłówka będziemy mieć 
dużo pól Received. Interesuje nas ten naj- 
niżej, ponieważ to w nim jest adres IP (lub 
nazwa hosta) nadawcy. 


Return-Path 

Zawiera zwrotny adres e-mail. Jeśli dostali- 
śmy spam, to zawartość tego pola na pewno 
jest zmieniona i nie zawiera poprawnego ad- 
resu nadawcy. Dlatego przy identyfikacji au- 
tora tym polem nie kierujemy się, 

Pozostałe części nagłówka nie są przydatne 
do namierzenia nadawcy. W części Content- 
"Type zawarte jest kodowanie wyświetlania 
listu. W naszym przykładzie użyty został sys- 
tem znaków US-ASCII (czyli standard amery- 
kański). Dodane wpisy © zmniejszają jedynie 














FOT.: BESW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 






























































































































































I Ii 
I '[) 
Łą . || [| 
content-Type: multipart/related; I g0 dotrzeć, InuSiry postępo- | 138.88.0.0 - 138.88.255.255 
ZOO AE kia ż- dą. I Ać W SDOSÓD ODIS r _Il|Verizon Internet Services VZ-DSLDIAL-RSTNVA-6 (NET-138-88-9-0-1) 
X-WP-SPAM: YES (user level 2) ASl=NO(Body=1 Fuzl=1 Fuz2=1) AS2=YES(1.000000) As3]! AAŁAM) sdędiododiej rsa 8 3 = _I : 138.88.9.0 - 138.68.159.255 
! ! 
I I 
I I 
I I 
I I 


ce ©. Potem sprawdzamy 
następujące pola nagłówka: 


This is a multi-part message in MIME format. 
1111210 ——— 050004060508000808020002 
content-Type: text/html; charset=us-ascii 


ś ARIN WHOI5 database, last updated 2005-03-29 19:10 
ff Enter ? for additional hints on searching ARIN's WHOI5 database. 




















IE) i przej rzystość i mają mylić użytkowników. 
i Także podany adres e-mail ęj J est różny od po- " 
i danego na początku. Prawie wszystkie pozo- I 
! stałe pola mogą być fałszowane ©-----; I 
i I I I 
I I l 
 GrFał d i | 
. (Fałszywe dane —-—-- i 
[rj Mm u u u I EEE z I 
Internet nie jest anonimowy. Z Ekspertem dowiemy się, | Soso pogszywenia se wemaiach i 
F i 1. Umieszczanie fałszywego nazwiska w polu From: I 
jak możemy namierzyć oszustów i jak z nimi walczyć | | żuszewne rawa dag wolę Dat 
J y y J y 1 3. Ustawianie fałszywej daty w polu Date: i 
. . r r . I 
1 4. Dopisywanie dodatkowych nagłówków Received I 
ielu internautów ma wraże- GG) Pokaż źródło listu ! 5. Fałszowanie bieżących nagłówków Received I 
. . . . . l ; 
nie, że internet zapewnia 1m | = i I 
całkowitą anonimowość. Outlook Express - klikamy prawym przyciskiem I Składamy skargę I 
. a h I . . . 2 2 
W efekcie często na grupach myszy na wybran pst Następnie z menu konteksto-  : Ekspert pokaże, jak złożyć skargę na kogoś,  ! 
+ + . + + + | IU: z j > | | | I .+ + . 
dyskusyjnych pojawiają się niewybredne wy- _ wego wybieramy (aseeos. Otwiera się okno | kto rozsyła spam lub nas szkaluje w sieci. I 
, |. h : ' | Program Microsoft Outlook Express [M którym I I 
powiedzi i osobiste ataki na innych uczestni- przechodzimy na zakładkę |Szczegóły| i klikarny I i 
ków. Nierzadko zdarza się też, że sieciowi | Źródło wiadomości. i Otwieramy źródło e-maila czy posta i 
+ . = m I . . . 
wandale, zdobywszy czyjś adres internetowy, The Bat — klikając lewym przyciskiem myszy, za- I od tej osoby. Kopiujemy adres IP. I 
. Ż . 21» . e 8 : l 
przesyłają pogróżki czy obraźliwe e-maile. znaczamy podejrzany e-mail. Następnie z menu I I 
Z pozornej anonimowości korzystają też spa- specjalne | wybieramy Pokaż źródło, m i Wcho- I 
21+* . u MET 5 . , 
merzy lub domorośli hakerzy, wysyłający Thunderbird — zaznaczamy e-maili z menu |iok | | dzimy  |qg8m6 | -AucMagczne* v|[WHOS4ę. | 
ki zawierające wirusy lub trojan „EDS Eróco wiadomości) ' nastron — RE 12.3 
paczk Ją Y jany. A i R. — AAAA ORAWA "EE 
Jednak ta anonimowość jest pozorna. Każ- „ANEDENE „i serwisu ©. Z menu Narzędzia wybieramy | i | 
. . . . . . I u " . h . 4 _» J 
dego nadawcę e-maila czy też posta można na niego poważne kłopoty. Ekspert pokaże, !; "Host i whois |, N astępnie w głównej części © ' I 
+ 4 . . . . . + . I 
namierzyć. A gdy już to zrobimy, możemy jak ustalić nadawcę e-maila. i Strony wpisujemy adres IP i klikamy na ©--—---- i 
(o ile oczywiście jest powód) sprowadzić łk I 
u '4 Ara S="moue aa oai FOR OGG WE EG I 
From - wed Mar 30 11:46:32 2005 Poznajemy nagłówek El 3 Pokazuje się informacja ©. Widzimy, że I 
X-ACCDOUNT-Key': account3 NM l 
X-UIDL; 1112175744 .11354. smtp. mta-6. poczta. srv-NOSPAM, 511787 = Nagłówek e-maila © to fragment III pulą adresów, do którego należy poszuki- i 
= . z-aducżtuatinó4-- PROOMO SBM ENIE GG WY PE AGAK CG AARAGEWGIGE EWG BI I I + . . e h „4 

asy Lit czak listu, który zawiera informacje ii! Wany przez nas, administruje firma Verizon. '! 
Ga! e: id alert; Pee za AN OR GG | 
Recetued: (wp-smtpd sk wp.pl 27145 invoked from network); 30 Mar_2005 11:42:23 O nadawcy l odbiorcy wiadomości. j | i Aby wysłać do niej e-maila w Sprawie zgło- I 
Só Ep ZEE COJIE kok Znajdują się w nim wszystkie dane !: | szenia spamu, musimy znać specjalny adres — 
by smtp.wp (wP- SMTPDÓ with SMTP . A 3 II I 
| | for <volfentwp. plz; g0 Mar 2005 11:42:23 +0200 potrzebne do zidentyfikowania Oso- |: - tak zwany I 
Received: from ihtszpyxv rebgyahoo. com >. : III I 
Ę: pool-138-88-68-75.res.east.verizon.net (mai]_out_v37_r3.8.) id 1.a1.5| by która wysłała post czy e-mail. ri! abuse, 2) 
or <volfentwp. >; 29 Mar 2005 21:31:28 -0500 (EST) Wi l sA l li > k Ar i | 1 I 

1b h byah 1ększość klientów pocztowyc III . 
PJ ATE Gyahoo. com/Sent 5 o: p i I i wpisz adres Ip : 138.88.68 | | Szukaj<4k, I I 
Date: wed, 30 Mar 2005 12:36:53 +0300 domyślnie wyświetla fragmentna- ii; Z menu p! l 
From: Nannie pelaney <ihtszpyxvrebgyahoo. com> ż NE - a I I I 
kcAcceptLanguage: €n-us, en główka — pola From (od kogo), Il Narzędzia| wybieramy | ”Abuse|, Na stro- SE 
. . || I Ii 
BO ZEGPgąć na Lsęcyer.<em_ (ce Y. [BELGRAD To (do kogo) i Subject (temat). _______ : ir nie głównej wpisujemy © i klikamy na €6-——' |; 
kRecefved: from ma1T.freesconet.com (rea 24333/24334  BaskaasniódakacadaGii Reszta iest ukryta Abv do nie- | == =====— 2 NWAIOWINNNENOONNEENNICE GODZ GZ RZ RZADKIE "3 
wegęluedz_tpgn yw. trasenad lsarydse. can (Feat IMd4ALi1D_ J ay Verizon Internet Services VZGNI-PUB-1 (NET-138-88-0-0-1) I 
I 
l 
l 
I 
l 
l 
| 
I 
l 
l 
I 
! 
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Opinia specjalisty 


Paweł Jóżwiak 


/_ Radca prawny 





Jeśli dostajemy dużo spamu lub listów z pogróżkami lub obrażają- 
cych nas, to czy warto je gromadzić jako dowody? 

Są one bardzo ważne, czasem bowiem stanowią jedyny dowód w sprawie. Polskie prawo 
dopuszcza jako dowód praktycznie wszystko, co może przyczynić się do wyjaśnienia 
sprawy, a więc i korespondencję e-mailową, logi z serwerów, SMS-y i tym podobne. Ta- 
kie dowody mogą być jednak kwestionowane przez administratora serwera pocztowego 
czy oskarżoną osobę, bo na przykład treść e-maila stosunkowo łatwo spreparować. 


Do kogo się zwrócić, gdy ktoś nas obraża na forum lub w e-mailach? 
Jeżeli ktoś nas obraża na grupach, powinniśmy zwrócić sie do firmy hostingowej (admi- 
nistratora grupy) o uniemożliwienie danej osobie dostępu do grup dyskusyjnych. Czy ma 
on obowiązek to uczynić? Zgodnie z art. 14 ust. | ustawy o świadczeniu usług drogą elek- 
troniczną administrator powinien to zrobić po uzyskaniu urzędowego zawiadomienia lub 
uzyskania wiarygodnej wiadomości o bezprawnym charakterze danych. Tym urzędowym 
zawiadomieniem jest na przykład wyrok sądu lub postanowienie prokuratora. Z kolei 
określenie wiarygodna wiadomość jest nieostre i może być różnie interpretowane. 
Niezależnie od skargi do dostawcy usług internetowych, możemy także złożyć za- 
wiadomienie o popełnieniu przestępstwa na policję lub do prokuratury (jeżeli ktoś 
5>- nas straszy lub znieważa) lub skierować sprawę na drogę postępowania cywilnego 
(jeżeli naruszone zostały nasze dobra osobiste, na przykład dobre imię). 





Zostaje wyświetlony adres e-mail ©, na który Abuse dla 138.88.68. 
powinniśmy wysłać zgłoszenie (wzór skargi R 
na spamerów w języku polskim i angielskim 
znajduje się na płycie Eksperta). Do niego dołączamy otrzymany spam 
lub sam nagłówek (gdy dostaniemy zwrot listu z informacją, że dany 
adres abuse nie istnieje, to należy go zgłosić na stronie ©). Usługo- 
dawca powinien przeprowadzić rozmowę z zachowującym się niepo- 
prawnie internautą - może zastosować kary przewidziane prawem lub 
umową z danym klientem (na przykład kary finansowe). Jeśli uważa- 
' my, że sprawa jest na tyle poważna, aby na przykład zajęły się nią or- 
gany ściągania, zajrzyjmy do ramki ©. k 
I koniecznie zachowajmy e-mail czy Ekspert radzi 
post jako dowód w spawie! U AA GZS EWA: 
cych spam możemy także 
zgłaszać do serwisu interneto- 


wego Spam(Cop ©. 











Namierzanie nadawcy 

Czasami chcemy się czegoś bliżej 
dowiedzieć o kimś - na przykład 
o osobie, która wypisuje o nas niepochlebne opinie na grupach 
dyskusyjnych. Czy jest to sąsiad czy też osoba z drugiego krańca 
świata? Spróbujmy znaleźć interesujące nas informacje. 


| Do lokalizacji danego adresu e-mail możemy skorzystać z serwi- 





w jakiej części 
świata znajduje 
się dany 


2 Do namie- 
rzania inter- 
nautów może- 
my też użyć na- 
rzędzi systemo- 
wych - trace- 
route lub path- m 

ping. Urucha- zz AMA — 
miamy tryb poleceń i wpisujemy komendę oraz adres IP, 
który chcemy namierzać EEEMEHRXMMM. wciskamy [ter]. Wyświetla- 


na jest lista kolejnych 
m W 
Warto zajrzeć... 


ruterów, przez które 

przechodzi wysłany 
Adresy WWW: 
© http://nospam-pl.net 


przez nas pakiet danych. 
© www.ripe.net 


Po nazwach ostatnich 
spośród nich zazwyczaj 

© http://pc.komnata.pl/nettools/ip-atlas/plot.php 
Q www.rfc-ignorant.org 


możemy się zoriento- 

wać, gdzie znajduje się 
© www.spamcop.net 
© http://eu.openrbl.org 


1358.88.00 (138.88.0.0) Keston, Vrgnia, Unted States 


TIPAost |178880.0 





osoba, którą chcieliśmy 
odnaleźć. PM 











Lzy czujesz się bezpiecznie? 


Symantec zna się na ochronie. 


j=  symaniec 
"Norton 
ć _ 2005, 
sf, Internet Security 
s 
83 
” Kiertędna ochrana przed 
k wirusami, hakerami 
| zagrożeniami narucrenza 
m prywatności 
i 
- 
e 
tę 
k 





Program Norton Internet Security" 2005 firmy 
Symantec zapewnia niezbędną ochronę przed 
wirusami, hakerami i zagrożeniami naruszenia 
prywatności. 


W skład tego wielokrotnie nagradzanego systemu ochrony 

wchodzi pięć łatwych w obsłudze produktów: 

e Program Norton AntiVirus'TM — cieszące się największym na 
świecie zaufaniem rozwiązanie antywirusowe. 

e Program Norton'M AntiSpam, który filtruje niepożądane 


wiadomości e-mail i pomaga chronić użytkownika przed 
wiadomościami mającymi na celu celowo wprowadzić go 
w błąd. 


e Program Norton'M 
dostępowi hakerów. 

e Program Norton" Privacy Control, który zapobiega wysyłaniu 
informacji osobistych bez wiedzy użytkownika i umożliwia 
swobodne komunikowanie się z zaufanymi witrynami 
internetowymi. 

e Program Norton"M Parental Control, który blokuje dostęp do 
nieodpowiednich witryn internetowych i grup dyskusyjnych. 


Personal Firewall zapobiegający 


Symantec i logo Symantec są zastrzeżonymi w Stanach Zjednoczonych znakami towarowymi. Symantec AntiVirus jest znakiem towarowym firmy Symantec Corporation. 


©2004 Symantec Corporation. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
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/ —plik w całości 
' znajduje się na krążku, 
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ML - pogromca danych 


M Pik W których można przechowywać dane i łatwo wyświetlać je na stronie WWW, 
_ to marzenie każdego webmastera. Nauczmy się korzystać z technologii XML 


„A 




















trony internetowe coraz częściej, wania XML. Dowiemy się również, jak do gromadzenia i przetwarzania danych, 
oprócz funkcji reklamowej, pełnią / stworzyć własny dokument XML oraz jak a także jako format przekazywania infor- 
również rolę bazy danych produk- " zaprezentować zawarte w nim dane macji (na przykład wiadomości wielu ko- 
tów, usług czy osób. Jednak na swojej stronie WWW. Na koniec zapo- munikatorów internetowych czy dane 
do przechowywania i wyświetlania tych in- znamy się z następcą języka HTML - tech- dla czytników RSS przekazywane są w po- 
4 formacji w wielu wypadkach wcale nie nologią XHTML. staci dokumentów XML - patrz schemat 
i trzeba korzystać z baz danych MySQL i języ- na następnej stronie). Dzięki temu, 
y_ ków działających po stronie serwera (PHP Historia i zastosowanie że XML zapisywany jest w zwykłym forma- 
| czy ASP). Do tego celu można wykorzystać Standard języka XML został ustalony cie tekstowym, a jego składnia jest całkiem 
jA XML - jedną z najczęściej wykorzystywa- przez organizację W3C (World Wide Web prosta, dosyć łatwo można do niego prze- 
7 nych technologii informatycznych. Ekspert , Consortium), a głównym celem jego po- kształcać dane z baz danych. Równie prosta 
-T AMT pokaże, jakie są najpopularniejsze zastoso- wstania była potrzeba znalezienia uniwer- jest transformacja do formatu umożliwiają- 
— |  salnego sposobu wymiany informacji po- cego prezentację danych na przykład 


między różnymi systemami i programami. na stronie WWW ©. 
Bezpośrednim przodkiem 
XML jest SGML, który był 
zbyt skomplikowany, aby 
zdobyć popularność. 


| | haza danych strona WWW <z-, Nazwę XML (ang. | 
eXtensible Markup Lan- | 


Gi) XML jako podstawa 


a bazie XML powstało bardzo wiele różnych języków. Wśród nich warto 
wymienić najważniejsze: 
© XHTML - język XML zawierający znaczniki symulujące H [ML (więcej 
w dalszej części tego artykułu), 
© MathML — służy do opisywania wzorów i symboli matematycznych, 
© SVG - język pozwalający na opisywanie dwuwymiarowej (również animo- 
wanej) grafiki wektorowej (można go wykorzystać na stronach WWW), 
© CML (ChemXL) — pozwala na opisywanie wyrażeń stosowanych w chemii 








| guage) możemy przetłu- 
amiana informacji z bazy danych do formatu dokumentu XML jest do- | maczyć jako rozszerzalny 





| -syć łatwa. Podobnie sprawa wygląda przy przekształcaniu XML do for- język znaczników. XML 
> __ matu umożliwiającego prezentację na stronie internetowej stosowany jest głównie 
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Składnia i struktura XML 


okument XML (jak każdy opisany 
specyfikacją) ma pewną strukturę 
i składa się z określonych części - 


elementów, atrybutów i opisywanych przez 


nie danych tekstowych. Poznajmy więc 
na konkretnym przykładzie budowę doku- 
mentu XML. 


Struktura 

Dokument XML powinien składać się 
z dwóch części - nagłówka (prologu) i ele- 
mentu głównego. 


W prologu umieszczamy różnego rodzaju 
deklaracje, jak na przykład arkusze stylów, 


które chcemy w dokumencie wykorzystać. 
W naszym przykładzie zastosujemy tak 
zwaną standardową deklarację XML ©. 





-- 
%<numerUlicy>45</numerUlicy> mi <!-dobrze--> 
l 


H<numer Ulicy>45</numer Ulicy> 


a a a i 0 A DD A > 


I 

1<!-źle--> 

I 

I 
<numerulicy>45</numerulicy> ak <!-dobrze--> 











znacznik © jest nieprawidłowy). Pamiętajmy 
również, że w nazwach elementów rozróżnia- 














+<RGR sina pan ——— | (£znaczniki> 
menty © będą więc potrak- || <znacznik2> | 
towane jako dwaróżne | | </znacznik2>! 
. . I l 1 
_znaczniki. po O ĘĘ > 
| Tak jak w HTML znaczni-: ;<znaczniki> "* 
i ki występują w dwóch po- : | <znacznik2> | 
I 4 <P Ją . P | |ZAAEZAGKI: r 
i staciach - jako otwierające | | </znacznik2>/ 
I p==m=mm=mm=m=mmm=m di Nm aaa mama ma za za ma ma ma za za m = 
|| 
I 
|| 


i zamykające © (oznaczone 





3B-<7?xml version="1.0” standalone="yes” encoding="UTF-8”?> 
3—<osoba> 


<plec>mezczyzna</plec> 
jan kowalski 
</osoba> 





i dodatkowo znakiem slash). Bar- 

! dzo ważne jest przestrzeganie ko- 

l . 4» ... . . ż 

i lejności zagnieżdżzania poszczegól- 


nych elementów © - znaczniki nie 








W deklaracji tej zawarta jest informacja 


o numerze wersji XML, na której bazujemy, 
użytym przez nas kodowaniu oraz informa- 
cji otym, czy dokument jest samodzielny ©-- 


(to znaczy czy podczas jego przetwarzania 
nie są wymagane dodatkowe informacje 
umieszczane zazwyczaj w plikach DTD - 
patrz ramka Trudne terminy). 

Element główny dokumentu XML to za- 
zwyczaj znacznik, w którym umieszcza- 
na jest cała zawartość dokumentu XML. 


nikiem będzie <osoba> ©. 


Elementy 


Jak widzimy, szkielet dokumentu XML nie 
ma zbyt skomplikowanej budowy. Zobaczmy 
teraz, w jaki sposób umieszczać w dokumen- 


cie XML dane (nazywane również elementa- 


mi). Są one przechowywane w sposób teksto- 
wy i opisywane przez specjalne znaczniki, po- 
dobnie jak ma to miejsce na przykład w doku- 


mentach HTML. Elementy znajdują się we- 
wnątrz znaczników, które są oznaczane po- 


przez nawiasy ostre: < i >. Wewnątrz nawia- 
sów znajduje się nazwa znacznika - musi się 


ona rozpoczynać od litery lub znaku pod- 


(© Zamykanie znaczników 


odróżnieniu od HTML, wszystkie znaczniki 
XML muszą być zamknięte (musi występować 
znacznik zamykający). Jeśli wykorzystywany znacznik 
nie będzie zawierał żadnych informacji, możemy użyć 
tak zwanego znacznika pustego: 
<znacznik /> 
Taki zapis równoważny jest użyciu dwóch znaczników 
- otwierającego i zamykającego: 
<znacznik></znacznik> 


Atrybuty 

Podobnie, jak w wypadku języka HTML, 
wewnątrz znacznika XML możemy umiesz- 
czać atrybuty, czyli wpisywać dodatkowe in- 
formacje o danych znajdujących się w tym 





a m A A O A A I A A A R A A A A A A A 


1 
<plec>mezczyzna</plec> | 
jan kowalski 


nm m A M NA A A A A A w o 








wach. Nazwy atrybutów podlegają takim sa- 
mym ograniczeniom jak nazwy elementów. 





kreślenia, po którym może wystąpić do- 
wolna liczba liter, cyfr, znaków podkreśle- 





<![CDATA [To jest sekcja <CDATA>, w której możemy 


wykorzystywać nawiasy ostre i znaki 8]]> <f-------- 1 








pobiera nagłówki 


serwis WWW wiadomości (XHTML) 










(format RSS) 


pobiera nagłówki 
wiadomości (RSS) 





TA” 
serwis WWW 





Wymiana informacji przy pomocy XML - format RSS 


zr przeglądarka WWW | 701 OG Wagę ge 
wymiana nagłówków da a I Ź ap reg Ali b gk RA 
wiadomości czytnik RSS rax8 a, 












TEZZENTE""WEN"" „IJ x| 


Pe [dora Format micra Foo 


























Język XML z powodzeniem wykorzystywany jest na przykład do przesyłania wiadomości RSS (ich kod wygląda tak 


A 
6) 


| [5] 
3) Znaki specjalne 
odczas tworzenia dokumentu XML może zajść koniecz- 


p ność użycia znaków, których normalnie nie możemy uży- 
wać jako danych elementu. Aby rozwiązać ten problem, w XML 
zostało zdefiniowane pięć tak zwanych encji, czyli specjalnych 
typów danych służących do odwoływania się do innych danych: 
6lt; — nawias ostry lewy < 
6gt; — nawias ostry prawy > 
«amp; — znak ampersand A 
6quot; - znak cudzysłowu ' 
s«apos; — znak apostrofu ' 


r 


Komentarze 

Ponieważ w XML możemy tworzyć znacz- 
niki niemal dowolnie, warto nasz dokument 
wzbogacić o komentarze, które ułatwią nam 
później przypomnienie sobie przeznaczenia 
kolejnych znaczników i atrybutów. Komen- 
tarz rozpoczynamy znakami ©, a kończymy 


pomara aa am a m an a a na a a a fa a a a a a a a a aaa m r 
I 


' zapisem ©. Pamiętajmy, że wewnątrz ko- 


i mentarza nie można używać nawiasów 


' ostrych i znaków £. 





A<!--! Do atrybutu plec możemy przypisać wartość 
mezczyzna lub kobieta E->>-----————-—-——-————————- I 





<osoba plec="mezczyzna”>jan kowalski</osoba> 





Sekcja CDATA 


Sekcja CDATA pozwala wstawić do doku- 
mentu tekst, który będzie ignorowany 
przez parser (patrz ramka Trudne terminy). 
W sekcji CDATA mogą znajdować się znaki, 
których normalnie nie możemy użyć w do- 
kumencie XML - na przykład nawiasy ostre 
czy znaki 8 (znaki takie możemy również 
wstawić, korzystając ze specjalnych symbo- 
li - patrz ramka Znaki specjalne). Sekcja 
CDATA rozpoczyna się znakami <![CDATA | 


Do czego wykorzystuje się sekcję 
CDATA? Najczęściej do wklejania w doku- 


nie z atrybutów jest jednak w wielu wypadkach znacznie bar- 
dziej przejrzyste. 


Instrukcje przetwarzania 

Wklejanie kodu innego języka do sekcji 
CDATA jest niezbyt wygodne. Innym spo- 
sobem na umieszczanie na przykład 
skryptu JavaScript wewnątrz dokumentu 
XML jest wykorzystanie instrukcji prze- 
twarzania. Instrukcja przetwarzania 
(z ang. PI - processing instruction) to po- 
lecenie przekazywane parserowi lub inne- 
mu programowi korzystającemu z doku- 
mentu. Instrukcję przetwarzania zapisuje 
się pomiędzy symbolem <? a zapisem ?>. 





<?xml version="1.0” standalone="yes” 
encoding="UTF-8"?> 











Łatwo więc zauważyć, że poznaliśmy już 
jedną instrukcję przetwarzania. Jest nią 
bowiem standardowa deklaracja doku- 
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<?xml version="1.0” encoding="UTF-8”?> <H 
ro Sty 0 U Mm e nt <dane> 47] + ON MORE MON PRA 


<osoba plec="mezczyzna"> 








kspert pokaże, jak stworzyć prosty Struktura imię <imie>Jan</imie> 
dokument XML zawierający na przy- prostego pliku Rapid, asa RO? 
m. E kład takie © dane osobowe. Zobaczy- XML wada ulica <ulica>Nowa 7</ulica> <€I 
i my również, w jaki sposób zaprezentować <miej scowosc>Katowice</miejscowosc> 
; <kod>40-742</kod> 
r" Jan kowalski te dane na stronie osoba adres miasto </adres> 
ul. Nowa 7 WWW. <telefon>(032) 3145660</telefon> 
E owi PE zaj p. <email>jkowalskiEćpoczta.onet.pl</email> 
032) 314566 2 ba> 
jkowalskigpoczta.onet.pl Na początku w do- telefon kod SR2BR 
, 
"| Jan Nowak wolnym edytorze tek- j <osoba plec="mezczyzna”> 
. t | ul. Jasna 4 m 5 : e-mal <imie>Jan</imie> 
warszawa 02-495 stowym, tworzymy plik dane = <nazwisko>Nowak</nazwisko> 
0603456721 ; <adres> 
jnowakGpoczta.pl O DADWIE SR | imię <ulica>ul. Jasna 4 m 5</ulica> <<] 
anna kowalska Ww pIETWSZEJ 11111JCE WPI- <miejscowosc>Warszawa</miej scowosc> 
ul. zielona 10 m 102 sujemy definicję na- isk r <kod>02-495</kod> 
...| Kraków 30-555 główka <Til NazWwiSKO ulica </adres> 
21M mkowalskiepoczta.pl i <telefon>0609456721</telefon> 











; <email>jnowakGpoczta.pl</email> 
osoba adres miasto Ę 7 5 


Następnie tworzymy główny element </osoba> 
Z ż wł o nazwie <dane> 2) i BIE EIN kod <osoba plec="kobieta"> 
Jo : 0 <imie>Anna</imie> 


: NEJ , . <nazwisko>Kowalska</nazwisko> 
3 Teraz możemy zająć się poszczególnymi zo RBoDiE> 


I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
elementami naszego pliku. Tworzymy  ! <ulica>ul. Zielona 10 m 102</ulica> < 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 











znaczniki: <osoba>, <imie>, <nazwisko>, da RZE JCS 











<adres>, <ulica>, <miejscowosc>, <kod>, | mogli podać płeć osoby, której dane będzie- aden 
<telefon> i <email>. i my przechowywać. Ostatecznie nasz plik ualezon OWbzecbubeJn=UeEn o 
będzie miał strukturę ©. Na koniec pozo- e RS WOSES R) 
4 Do znacznika <osoba> dołączamy atrybut staje tylko wpisanie właściwych danych 
<plec> ©, za pomocą którego będziemy <€] i nasz plik jest już gotowy. M sacjć [) adresy.xml 
































| 
Droze nta C - d d ad n ch <?xml-stylesheet type="text/css” href="adresy.css”?> Następnie tworzymy dokument 
| A NEM z arkuszem stylów XSL (o nazwie 

















| £4 . . 
W celu wykorzysta- | |Adres |€ |D:txmkTESTXMLadresy.xml| | adresy.xSl), Jest on również dokumentem 
okumenty XML nie zawierają żad- nia stworzonego  ! XML, więc w pierwszej linijce wpisujemy ©----; 
. .. 4: . : | Jan Kowalski I 
nych informacji na temat sposobu właśnie pliku zesty-  !|* e I 
wyświetlania. Dlatego, w celu ich lem, w dokumencie i Katowice 40- 42 BEGA DA A 4, ae o R 
R , ; Pe żx "e 6. i I ; R : : = : 
| prezentacji, możemy używać wielu różnych XML wpisujemy linij- | Wea pd = .w3.org/1999/XSL/Transform" version="1.0"> <Gl] 
technik. Ekspert pokaże, jak do tego celu kę ©. Określamy ZR ISZĄZAA 
l Style CSS |a| 1 ł 5 liku CSS Jan Nowak <xsl:template match="/"> <i 
wykorzystać style oraz język przekształ- « w niej nazwę pliku A karsd mó <xsl:apply-templates/> <fjl 
cen XSLT. (w naszym wypadku Warszawa 02-495 </xsl:template> 
jest to plik adresy.css). REL oe SSR <i 
[4 jnowak(©Upoczta.p 
(55 - kaskadowe arkusze stylów > o Anna Kowalska <head> | 
Arkusze stylów CSS są powszechnie używa- 2 Po otwarciu pliku ul. Zielona 10 m 102 PRZ GA xsl</title> 
. . A RE ea 
ne podczas tworzenia stron w HTML. Może- XML w przeglądar- Krakow 30-555 <£--; <body> 
£ 2 SE ż ś > . nkowalski(Bpoczta.pl i 
my je również wykorzystać do formatowania  cenaekranie zostanie 3 DE | <table border="1"> 
4. . . . za . . . I <tr> 
zawartości XML. Jednak takie rozwiązanie ma ' wyświetlona odpowiednio sformatowa- | Z SZIECZÓBOZ CIE 


swoje wady, z których najważniejszą jest brak  nazawartość naszego dokumentu ©---------- 
możliwości wyświetlenia wartości atrybutów. 


<td><b>Imie</b></td> 
<td><b>Nazwisko</b></td> <I 
<td><b>Ulica</b></td> 






























Niemniej warto wiedzieć, jak dodać do doku- XSL = przekształcanie dokumentu XML <td><b>Miej scowosc</b></td> 
| „z i mentu XML styl CSS. Dużo ciekawsze efekty, niż w wypadku <td><b>Kod</b></td> 
MB-dane ( I 16 ; kać | <td><b>Telefon</b></td> 
| | display: block; I stylów CSS, możemy uzyskać, wykorzystu- <td><b>Emai1</b></td> 
m, ' M Na początku tworzymy jąc arkusze stylów XSL (patrz ramka Trudne </tr> 
I imi | . . . . . . = 
BRE gpt, || 5 PliKCSS(możemygona- ' terminy). Korzystając z języka przekształ- sA templates/> i] 
I font-weight: bold; |! ZWać na przykład adresy.css)  ceń XSLT (wchodzącego w skład XSL), może- </body> 
I g r I Y 
a > ' — zdefiniujemy w nim spo- my dokument XML przekształcić w dowolny </html> 
rb-nazwisko £ i </xsl:template> 
I h h . . . c p 
I Raspaónco IKŚdEE i sób wyświetlania poszcze- inny dokument tekstowy. W naszym przy- <xsl:template match="osoba"> <fi]] 
I ż 1 . 
| font-weight: bold; |! gólnych znaczników nasze- kładzie stworzymy prostą stronę WWW <tr> <I 
i ) I ż . . 4. <td> 
Aladres ( | go dokumentu XML. Aby to z tabelą, w której umieścimy nasze dane. /żkst:if testewóplec="mezczyzna””5 
I display: block; i zrobić, wpisujemy po prostu | Pan I 
| font-weight: bold; I naz ol I Ślon ozna zni- i</xsl:if> i 
| margin-left: 15pt; opi 4 c zk Ś CH - I <xsl:if test="Gplec='kobieta'"> KT] 
M, ka © iw nawiasach klamro- rum RE EC I Pani i 
RB-ulica ( wych wpisujemy pary N Ma RAMIĘ A = a: ARE a BS ZABISIECN NENA a 
I display: block; ł że, żż nie wspierają transformacji dokumentu XML. </td> 
i ) własność: wartość , <xsl:apply-templates/> <il 
Plrtelefon £ | (na przykład ©) zgodnie ze </tr> 
! Sa PE specyfikacją CSS. W ten spo- W pierwszym etapie do naszego dokumen- | 51 śe ARG o: 
E sób możemy określić czcion- tu XML dołączamy zapis ©. Zawiera on in- <td><xsl:value-of select="."/></td> 4fĄ 
emil i a". kę, kolor, styl, a nawet mar- : formację o lokalizacji i nazwie użytego pliku </xsl:template> 
isplay: ock; . A A . 2 EE 
| | margin-left: 15pt; | SINESsi położenie tekstu. i stylów (podobnie jak w przypadku CSS). <= l oemplatojn=|ch= mazuioko> 
| color: blue; <td><xsl:value-of select=”".”"/></td> 
P. | = =" " =" " 1 . 1 
$ ) r) adresy.css <?xml-stylesheet type="text/xsl” href="adresy.xsl"?> ę ESZEM </xsl:template> ę EE] 
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Następnie deklarujemy główny element 
naszego dokumentu 4 (deklaracja za- 
wiera informację o wersji XSLT, której bę- 


dziemy używać). 
4 Tworzymy teraz sekcję xsl:template 
<A , w której będziemy przetwarzać ko- 
lejne węzły naszego pliku XML. W naszym 
przykładzie stworzymy sekcję dla znaczni- 
ków: <dane>, <osoba>, <imie>, <nazwi- 
sko>, <adres>, <telefon>, <email>. Nazwę 
wybranego elementu wpisujemy jako war- 
tość atrybutu match. Na samej górze drze- 
wa znajduje się tak zwany korzeń - jest to 
nic innego jak element główny pliku - 
oznaczamy go symbolem /. Polecenie 
xsl:apply-templates ©ll powoduje prze- 
rwanie bieżącego przetwarzania węzła 
i przejście do przetwarzania elementów 
znajdujących się niżej w hierarchii. 
5 Kolejnym węzłem, który musimy obsłu- 
żyć, będzie znacznik <dane> Gl. W tym 
miejscu stworzymy podstawę naszej strony - 
czyli dodamy znaczniki <html> i <body> oraz 
nagłówek tabeli 4. Należy zwrócić uwagę 
na miejsce, w którym umieściliśmy instruk- 
cję xsl:apply-templates 4il . Po stworzeniu 
nagłówka i napotkaniu xsl:apply-template 
przetwarzanie bieżącej sekcji zostanie prze- 
rwane i przeglądarka zajmie się elementem 
<osoba> znajdującym się niżej w hierarchii. 
Dopiero po jego przetworzeniu powróci 


wypadku tworzenia odnośnika nie możemy, 

tak jak przy innych elementach, wykorzystać 
polecenia xsl:value-of. Wynika to z tego, że adres 
odnośnika w kodzie HTML wpisujemy jako wartość 
atrybutu href. Aby rozwiązać ten problem, należy 
stworzyć zmienną (wykorzystując polecenie xsl:va- 
e-mail ©. Następnie w atrybucie href wystarczy już 
tylko odwołać się do tej zmiennej — umieszczając jej 
nazwę poprzedzoną znakiem $ pomiędzy nawiasami 


: niku, który aktualnie 


©) Przetwarzanie hurtowe _ © Trudne terminy 


C zasami elementy potomne możemy obsłużyć 
od razu w jednej sekcji, korzystając ze wspomnia- 
nej już przez Eksperta instrukcji xslsvalue-of. W taki 








f£xsl:template match="adres"> R 
| <td><xsl:value-of select="ulica"/></td> | 
| <td><xsl:value-of select="miejscowosc”/> | |_ 
| </td> I 
| <td><xsl:value-of select="kod" /></td> I 
(</xsl :template> z 
<xsl:template match="telefon"> 
<td><xsl:value-of select="."/></td> 
</xsl:template> 
<xsl:template match="email"> 
-R-<xsl:variable name="odnosnik"”> 
<xsl:value-of select="."/> 
s/xslavariable> , ,  , ge noun = 
<td><a href="mailto: ($odnosnik)"> 
<xsl:value-of select="."/></a></td> 
</xsl:template> KD adresy.xsl 














do bieżącej sekcji, zamykając tabelę i umiesz- 
czając znaczniki </body> i </html> GA. 


I 5 Już wiemy, że następnym węzłem, który 

| powinniśmy przekształcić, jest element 

i <osoba> <€ . Tworzymy więc nowy wiersz 

i tabeli oraz nową komórkę 4. Wartości 
atrybutu plec (kobieta, mezczyna) zamie- 
niamy odpowiednio na Pan lub Pani, ko- 
rzystając z polecenia xsl:if <[I]. Nazwy 
atrybutów zawsze poprzedzamy znakiem ©. 
Polecenie xsl:apply-templates 4, tak jak 
w poprzednich wypadkach, spowoduje przej- 
Ście do kolejnych elementów, czyli znaczni- 
ków imie, nazwisko, adres, telefon, email. 

i Dane ze znacznika pobieramy za pomocą 
polecenia xsl:value-of w atrybucie select 
<F] , wpisując nazwę znacznika lub atrybu- 
tu. Nazwę atrybutu, tak jak poprzednio, po- 
przedzamy znakiem 


» (SS - ang. Cascading Style Sheets (kaskadowe arkusze 
stylów) — język służący do opisu sposobu wyświetlania stron 
WWW. Arkusz CSS to lista dyrektyw ustalających, w jaki spo- 
sób ma być wyświetlany przez przeglądarkę tekst znajdujący 
się wewnątrz danego dokumentu HTML, XHTML lub XML. 


» DTD_ ang. Document Type Definition (definicja typu doku- 
mentu) — pozwala narzucić szereg ograniczeń, które określają 
strukturę dokumentu. Zazwyczaj DTD definiuje każdy dopuszcza|- 
ny element dokumentu, zbiór atrybutów i dopuszczalne wartości. 


ZA) 
»» parser — program, który dokonuje analizy danych wej- „ L- 
ściowych. Parsery XML analizują i przetwarzają dane zawarte 
w dokumentach XML. 
» przestrzeń nazw XML - język zapobiegający konflik- 
tom nazw znaczników i atrybutów zagnieżdżonych w jednym at 


dokumencie XML. 


»SGML - ang. Standard Generalized Markup Language 
(zestandaryzowany nadrzędny język znaczników) - język słu- 
żący do projektowania opisu dokumentów z użyciem dowolnie 
dobranego zestawu znaczników i ich składni. 


» XSL - ang. Extensible Stylesheet Language (język roz- 
szerzonych stylów) — język programowania opisujący sposób 
przekształceń i prezentacji dokumentów zapisanych w XML. 
XSL składa się z trzech części: 

- XSLT - ang. XSL Transformations — język przekształceń 
dla dokumentów XML, 

- XPath —ang. XML Path Language — język opisujący odwo- 
tania do różnych części dokumentów XML, 

- XSL-FO - ang. XSL Formatting Objects — słownik opisu- 
jący obiekty formatujące. 


Na koniec pozostaje nam już tylko utwo- 
rzyć link umożliwiający wysłanie wiado- 
mości e-mail do osoby z naszego dokumentu 
XML. O tym, jak to zrobić, dowiemy się 
z ramki Zmienne XSL. Po wyświetleniu pliku 
XML w przeglądarce dane zostaną przedsta- 
wione w postaci stworzonej przez nas tabeli ©. 


m mm mm mm 











Adres 


Ś | D:|xmliTESTXML|adresy.xml 


QQ. Kropka w nazwie 
oznacza bieżący ele- 
ment, czyli dane 


Plec Imie Nazwisko Ulica 





przetwarzamy. 





: Pan Jan Kowalski Nowa ? Katowice 40-742 ((032) 3145660 jkowalski(dpoczta. onet.pl 
UMIESZCZONE W ZNACZ” | [pan [Jan |Nowak ul Jasna4m5 [Warszawa  |02-495|0609456721 |jnowak(Bpoczta.pl 


Pam Anna Kowalska ul. Zielona 10 m 102 Krakow 


Miejscowosc Kod Telefon Email 





30-555 608456030 akowalska(dpoczta.pl 














XHTML 


HTML jest następcą HTML. Główną 
przyczyną jego powstania była chęć 
stworzenia odpowiednika HTML 
w pełni zgodnego z XML. Różnice pomiędzy 
obydwoma językami nie są duże i sprowa- 
dzają się głównie do wprowadzenia kilku 
zasad i ograniczeń. Poznajmy więc struktu- 
rę dokumentu XHTML. 


Każdy dokument XHTML rozpoczynamy 


Następnie określamy reguły języka, czy- 
li deklarujemy definicję typu dokumen- 


cych się między sobą stopniem zgodności 
z HTML oraz możliwością występowania 


różnych elementów (na przykład ramek). 

Ekspert poleca wykorzystywanie obowiązu- 

jącej obecnie wersji 1.1. 

3 Kolejnym elementem dokumentu 
XHTML jest definicja przestrzeni nazw 

(określa polecenia, z których możemy ko- 


Resztę strony XHTML tworzymy już 
analogicznie jak w wypadku HTML, pa- 
miętając jednak o kilku ważnych zasadach: 
© nie zapominajmy o odpowiedniej kolej- 
ności zamykania zagnieżdżonych znacz- 
ników - Ekspert wspominał o tym na po- 
czątku artykułu, 
© każdy znacznik musi być zamknięty 
(znaczniki typu <br> wpisujemy w posta- 
ci <br />), 
© wszystkie znaczniki i atrybuty zapisuje- 
my, używając małych liter, 





<?xml version="1.0” encoding="IS0-8859-2"”?> 


3-<!DOCTYPE html PUBLIC ”"-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN” "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtm-111.dtd"> 


<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml” xml:lang="p 














© wartości alTy- |<script type="text/javascript"> 
butów zapi- PDZ l 
ż treść skryptu 2 
dzysłowach, </script> 











© atrybuty pu- 
ste, które występują w HTML, w XHTML 
muszą mieć wartość (na przykład zapis 
<hr noshade> wpisujemy w postaci 
<hr noshade="noshade” />), 


Książka: 
© XML. Almanach — E.R. Harold, W.S. Means, 
tt. J. Mozdyniewicz, Helion, Gliwice 2002, cena 60 zł 


Adresy WWW: 

© www.zawislak.cad.pl 

© http://xhtml.b7.pl 

© http://pb.wckp.lodz.pl/xml/index.html 
© www.wj.org/XML 

© www.w3.ory/TRócslt 


zk 


0 


c: 


© www.w3.org/TR/xhtmll 
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PROGRAMOWANIE 


TWORZYMY W DELPHI PROGRAM SZYFRUJĄCY DANE 


CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[ nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 























R nazwa pliku 





— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 








Utajn 


IC I Zd 


POZIOM 


ŚREDNI 





bezpie 








czyć 


Razem z Ekspertem stworzymy w Delphi aplikację, która jak elektroniczny portfel 
przechowa nasze tajne hasła, PIN-y oraz inne ważne i poufne informacje 


arty bankomatowe, konta e-mail, 
telefon komórkowy czy konto 

w banku elektronicznym - co łą- 
czy te pożyteczne usługi? Infor- 
macje, które trzeba pamiętać, aby korzystać 
z tych dobrodziejstw techniki. Niestety, 
liczba wszelkiego rodzaju kodów, haseł 

i numerów, które każdy z nas musi znać 

na pamięć, może przytłaczać. Przeraża nie 
tylko ilość tych informacji, ale również ich 
waga. Wszystkie są zazwyczaj poufne, stąd 


Gi) Szyfrowanie za pomocą klucza 





Sl-E3 
Treść 
7798 
8745/8098 


5051414145 
zdT54s 


| ko Ry4 GU 


Baza Dane 


zapisanie ich 

na kartce papieru 

jest po prostu bez- 

myślne! Co więc 

zrobić? Na przy- 

kład skorzystać 

z programu przechowującego te dane 

w sposób zaszyfrowany. A najlepiej same- 

mu napisać taki program. Ekspert pokaże, 

jak stworzyć aplikację Szyfrator © - czyli 

notatnik do przechowywania tajnych in- 
formacji. 


Nazwa 
PIN 
PUK 


PESEL 


hasło do konta e-mail 





Możliwości programu 





klucz 


szytrogram 
(dane zaszyfrowane) 


algorytm 
szyfrowania 


dane 





algorytm 
odszyfrowywania 


Przed przystąpieniem 
do pracy warto określić za- 
łożenia, które nasz pro- 
gram powinien spełniać. 
Przede wszystkim Szyfrator 
powinien przechowywać 
poufne informacje w taki 
sposób, aby uniemożliwić 
do nich dostęp osobom po- 


klucz 


dane 
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stronnym. Szyfrator będzie 


ah 


m Opinia specjalisty 


A 
i! 


| Krzysztof Maćkowiak 


Specjalista w dziedzinie kryptologii. 
Autor serwisu www.kryptografia.com 


Jak ocenia Pan bezpieczeństwo zastosowane- 
go w naszej aplikacji algorytmu szyfrującego? 
Zastosowana w algorytmie szyfrowania operacja XOR, 
która wydaje się prosta w swojej budowie, wcale nie 
świadczy o niskim poziomie bezpieczeństwa. Szczegó|- 
nie, że operację XOR wykonujemy trzykrotnie — ostatni 
raz z wykorzystaniem losowej liczby. Tak więc, jeśli za- 
stosowany klucz będzie odpowiednio długi, algorytm 
szyfrowania można uznać za bezpieczny. 


Czy zahezpieczenie danych hasłem jest równie 
bezpieczne co wykorzystanie klucza zapisane- 
go w pliku? 

Aby algorytm był w pełni bezpieczny, klucz powinien 
być tej samej lub większej długości co szyfrowane da- 
ne. Z oczywistych powodów jest to niemożliwe w wy- 
padku hasła, które jest zazwyczaj ciągiem kilku lub kil- 
kunastu znaków. lak więc zdecydowanie bezpieczniej- 
sze jest szyfrowanie za pomocą zapisanego w pliku 
klucza, który może mieć nawet 8000 znaków i może 
być dodatkowo zablokowany dla konkretnego dysku. 


miał dwa rodzaje zabezpieczeń: informacje 
będą mogły być chronione za pomocą tajne- 
go hasła lub też za pomocą specjalnego klu- 
cza, czyli pliku wygenerowanego przez pro- 
gram. Im większy będzie ten plik, tym bez- 
pieczniejsze będą nasze dane. Aby dodatko- 
wo zwiększyć poziom bezpieczeństwa, bę- 
dziemy mieli możliwość włączenia specjal- 
nej blokady numeru seryjnego urządzenia. 
Oznacza to, że klucz będzie działał wyłącz- 
nie wtedy, gdy będzie znajdował się 

na konkretnym egzemplarzu dysku USB czy 
na konkretnej dyskietce. Oznacza to tym 
samym, że gdy jakiś włamywacz wykradnie 
z naszego dysku twardego plik z bazą da- 
nych oraz plik klucza, to i tak nie będzie 
mógł z niego skorzystać, 


Edycja danych 











Anuluj | Zapisz | 








Na początku stworzymy a główne- 


tajnych danych © oraz oprogramujemy 
zdarzenia związane z tym oknem i z pozy- 
cjami z menu ©. Dodamy też menu kon- 
I 
i 
SELU 


Baza ĄEEIN= 





Dodaj nowy rekord Ins 


Usuń zaznaczony rekord Del 


Nazm 
PIN 


//38 
87/45/7838 
5051414145 
zdl54s 


>3—- Modyfikuj rekord 


Dodaj nowy rekord Ins 


Usuń zaznaczony rekord Del 





























niem procedury szyfrującej i deszyfrującej 
oraz stworzymy możliwość otwierania pli- 
ku z bazą danych. Na koniec zajmiemy się 
„formularzem '9 umożliwiającym utworze- 


nie nowej bazy danych z tajnymi informa- 
cjami. 


Tworzymy interfejs programu 

Na początku stworzymy interfejs naszego 
programu - zaprojektujemy okno główne, 
menu i opcje. Uruchamiamy więc środowi- 
sko Delphi, tworzymy nowy projekt i zapi- 


Utwórz bazę danych 


Nazwa pliku z bazą: 
JC:Ahasla.baz 





Wybierz 


Typ ochrony 


(- Ochrona danych hasłem 
fe Uchrona danych plikiem klucza 


Plik klucza 
Nazwa pliku: C:Azabezpieczenie.key 


wielkość klucza: |g192 „ 


ly Kontroluj nośnik klucza 


Śnuluj | 





Wybierz 





I 


sujemy go (plik 
projektu pod na- 
zwą Szyfra- 
tor.dpr, a plik 

z kodem pod na- 
zwą Unitl.paS) 

w dowolnym kata- 
logu. 


'2 74 GUCJJ 


'g 74 GUGUCJJ 


Baza 


Na początku 
zmieniamy na- 
zwę formy (właści- 
wość Name) 
na Okno, właści- 
wość Caption 
na Szyfrator oraz 
właściwość Position na poScreenCenter. 


Nazwa | Treść | 


Na formularzu umieszczamy kompo- 
nent Panel ŚM (ikona | |z zakładki 
standard |), Następnie zmieniamy jego nazwę 

(właściwość Name) na Panel, napis 
(właściwość Caption) na Szyfrator v1.0, 
położenie na formie (własność Align) na 
alClient oraz właściwość BevelOuter 

na vLowered. Dodatkowo zmieniamy wiel- 
kość, kolor i styl czcionki, ustawiając wła- 
ściwość Font.Size na 24, Font.Color 

na clSilver i Font.Style.fsBold na True. 


























Stwórzmy teraz menu aplikacji. Dodaje- 
my więc komponent MainMenu ©] 
(ikona |-f |z zakładki |5tandard ) j zmieniamy 
nazwę komponentu (własność Name) 
na Menu. Następnie dwukrotnie klikamy 
na dodany komponent - poja- 
wia się okno ©. Wciskamy kla- 


wisz [insert], dzieki temu zosta- 


























1 Okno.Menu 











nie dodane nowe menu ©. Na- 


stępnie klikamy na pozycję 
i znowu wciskamy [ret [insert] — poja- Ą 





Pn mmm 


Sooo000000000000000000000000 





cji w pierwszym menu i ję- 
w drugim. Teraz wystarczy kli- 
kać na kolejne pozycje i na- 


1 Okno.Menu 









zwać je (właściwość Caption) 


l Qkno.Menu 


[af=pt>| 


Utwórz bazę danych  Ctrl+N 


Dodaj nowy rekord Ins 


Otwórz bazę danych Ctrl+O Usuń zaznaczony rekord Del 


Usuń wszystkie rekordy 








2.20000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008 





zamknij Ctrl+3% 





300000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000090005000 











pozycję © , we właściwości Caption wpisu- 
jemy wartość -. 


Umieszczamy na formularzu kompo- 

nent ListView ll (ikona F |z zakładki 
win3z |) j zmieniamy jego właściwości: Na- 
me na Lista, Align na alClient, GridLi- 
nes na True, HideSelection na False, 
ReadOnly na True, RowSelect na True 
i ViewStyle na vsReport. Ponieważ kom- 
ponent ten odziedziczył ustawienia czcion- 
ki z komponentu Panel, przywróćmy je, 
zmieniając właściwość Font.Size na 8, 
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(©) Właściwości pozycji menu 


Baza mnBaza True 

Utwórz bazę danych mnUtworzBaze True sh 
Otwórz bazę danych mnOtworzBaze True Ctrl+0 
Zapisz bazę danych mnZapiszBaze False Ctrl+S 
Zamknij bazę danych mnZamknijBaze False Ctrl+D 
Zamknij mnZamkaij True Ctrl+X 
Dane mnDane False X 
Dodaj nowy rekord mnDodajRekord True Ins 
Usuń zaznaczony rekord _ mnUsunRekord True Del 
Usuń wszystkie rekordy _ mnUsunWszystkie _ True X 


Font.Color na ciBlack i Font.Style,fsBold 


na False. 
Ę Klikamy teraz dwukrotnie 
na pole obok właściwości Co- 


Baza 








lumns obiektu Lista i dodajemy 

















(klikając na ikonę [63) dwie kolum- | ** k | 








ny (ich nazwę wpisujemy we wła- ________ ! 
ściwości Caption): Nazwa i Treść ©. Po- 
nieważ chcielibyśmy, aby szerokość ko- 
lumn, które przed chwilą stworzyliśmy, by- 
ła zależna od szerokości okna programu, 
OnResize dla naszej formy © (tworzymy ją, t 
wybierając z listy w pozycję 
Okno, a następnie klikając na zakładkę 
Events| j dwukrotnie na puste pole obok zda- 


rzenia OnResize). 

















procedure TOkno.FormResize (Sender: TObject); 
begin 
Lista.Column[0].Width:=Width div 4; 


Lista.Column[1].Width:=3*(Wwidth div 4)-25; 








end; KJ Unitl.pas 











Możemy teraz uruchomić program i zo- 

baczyć, czy wszystko działa jak należy, 
Jeśli tak jest, zmieńmy właściwość Visible 
obiektu Lista na False (domyślnie po uru- 
chomieniu programu lista ©] ma być nie- 
widoczna, a zamiast tego ma być widoczny 
panel 4, który jest pod nią). Sprawdzając 
widoczność obiektu Lista, będziemy 
w przyszłości sprawdzać, czy baza danych 
jest otwarta (Lista będzie widoczna), czy 
też nie (Lista będzie niewidoczna). 


Obsługujemy zdarzenia 

Interfejs naszego programu jest już goto- 
wy. Zajmijmy się teraz napisaniem odpo- 
wiednich procedur obsługujących różne 
zdarzenia - na początek wybór kolejnych 
pozycji z menu -£sne|, Wybieramy więc pozy- 
cję [Usuń zaznaczony rekord| | w procedurze, która 
się pojawia, wpisujemy ©. Następnie wy- 
bieramy pozycję |Usuń wszystkie rekordy) j wpisuje- 
my kod o. 









































procedure TGlowny .mnUsunRekordClick (Sender :TObject) ; 
begin 

Lista.DeleteSelected; <f["------------—-—-—-----——————————— 
end; 


procedure TGlowny.mnUsunWszystkieClick (Sender: 
Tobject) ; 





case Application.MessageBox ('Czy jesteś pewien, 
że chcesz usunąć wszystkie rekordy w bazie?', 
'Uwaga', MB_YESNO) of 
IDYES: Lista.Items.Clear; 
end; 


ESRzdasczoZ. 








k) Unitl.pas 
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procedure TOknoEdycja.btnAnulujClick (Sender: TObject); Napiszmy teraz procedury obsługi Sam algorytm szyfrowania polega 

begin zdarzeń obiektów btnAnuluj © na dokonaniu sumy symetrycznej XOR 
SONET 0000000 a A s 2 * : . 

sad. i btnZapisz ę. kolejnych bajtów danych z kolejnymi baj- 


tami klucza ©. Następnie wynik ponow- 


Broceduze rokaókdycja biazapiszCliCE (Sender: rOBJECEJ: Na koniec tworzymy procedurę ob- , nie podlega sumie symetrycznej, z liczbą 



































waniu oblicza sumę kontrolną <H. Jeśli 
sumy kontrolne przed zaszyfrowaniem 


dodanie rekordu do okna Lista. 
procedure TOkno.mnDodajRekordClick (Sender: TObject); Bępoooonoocooccccconczn canona GCN SCO S SOG NAGA GG 





begin sługującą zdarzenia OnChange dla określającą położenie bajtu w pliku (jego 
olga, (Po tym poznamy, że nie wciśnięte Amuluj) | obiektów eNazwaimfTresc e.Uak- numer) 4Hl. Wreszcie wynik jeszcze raz 
sda ! tywnimy w niej przycisk <4Pisz| w mo- podlega sumie symetrycznej, tym razem 
ka ! mencie wpisania tekstu do obu pól. z losową wartością ©. Zwróćmy uwagę, 
procedure TOknoEdycja.eNazwaChange (Sender: TObject); | że przed zaszyfrowaniem funkcja oblicza 
begin I 7 Formularz jest gotowy. Możemy sumę kontrolną (sumę bajtów), jaką ma 
PORZOPISE SOW R add = . s OS ZG EG Ę więc wrócić do naszej formy głów-  zaszyfrować 4<l. 
ę sd. j | nej i napisać procedurę obsługującą 
„L= ' zdarzenie OnClick dla komponentu 3 Procedura deszyfrująca również inicju- 
procedure TOknoEdycja.mTrescChange (Sender: TObject); | mnDodajRekord ©. Jej zadaniem OAEEZE je generator odpowiednią liczbą <i : 
begin || ! będzie wyświetlenie stworzonego ' Następnie dokonuje tych samych sum lo- 
RZEĆ Gee deć zza eż 2 CROWE |” przed chwilą okna, a następnie, jeśli ! gicznych co w funkcji szyfrującej, jednak 
+4 end; | | kliknięto w nim na przycisk |<=Piżz |, ' w odwrotnej kolejności 4. Po odszyfro- 
an" Ą) Unit2.pas I 
I 
I 
I 
















































































6 i M ia wj ócie Na koniec możemy dodatkowo i po odszyfrowaniu są identyczne, oznacza 
WED begin stworzyć menu kontekstowe uła- RE 
with OknoEdycja do twiające dodawanie danych. O tym, TKlucz = record 
begin . + 2 . . . Bufor: String; (hasło lub klucz) 
H Tag:-0; jak to zrobić, dowiemy się z ramki SASaJ SZR nat SR dakU) 
A= eNazwa.Text:=""; Menu kontekstowe ze strony 72. r-je-Dysk: String; (litera dysku z kluczem) 
mTresc.Text:=''; ; Typ: Byte; typ klucza: O-hasło, 1—plik,) 
ShowModal; p d f a I £2-plik z numerem seryjnym) 
if Tag=1l then rocedury SZYIrujące I SRAND: Byte; (losowy współczynnik) 
oe , Interfejs naszego programu jest | | end; 
Item:= Lista.Items.Add; ZKE 33 . i 
> Item.Caption:= eNazwa.Text; Juz niemal gotowy. Zaj muj Imy SIĘ ; public 
Item.SubItems.Add (mTresc.Text); teraz napisaniem głównego kodu I Klucz: TKlucz; 
end; aplikacii. Na poczatek do kodu źró- . p— Dane: String; (szyfrowane/deszyfrowane dane) 
| end; P J*. P 4 , 1!| NazwaPliku: String; (nazwa pliku z bazą) 
end; QD Unitl.pas dłowego dodajemy deklarację : NOWE- ||| SumaKontrolna: Longint; (suma kontrolna) 
„ZO , ||| EEE EM EA EM KA A A KO NE A I KE A A IE A A I I A A A « | 
go typu TKlucz 6 oraz w części | 
B ż 'sk [Dodaj nowy rekord ublic dekl kill dat h !| procedure Szyfruj (var Bufor: String); s 
y Oprogramowac przycisk , p EK arujemy kilka przydatnyc < „KORRRENEE | procedure Deszyfruj (var Bufor: String); 
| musimy stworzyć nową formę pozwalającą , zmiennych 6 (w postaci komentarzy opis [M Unitl.pas 
2 na wprowadzanie danych. ich przeznaczenia). 
Możemy już przystąpić do stworzenia to, że dane odszyfrowane zostały prawi- 
Aby utworzyć nową formę, z menu File dwóch najważniejszych funkcji w naszym dłowo, czyli że klucz z hasłem jest prawi- 
| wybieramy |Mew | j [P>] Form, programie, czyli funkcji szyfrującej ę ideszy- , dłowy. 
| frującej © oraz pomoc- FEMA 
2 Zmniejszamy wymiary okna, a następ- | niczejfunkcji SUMA | | pnncz on ia. ( 5 czama): kongaat; I 
. . . 4 z . . . « var 1: n eger; 
nie zmieniamy właściwość Name ! (obliczającej sumę baj- ! | begin I 
+ K4 K4 a . . L 
na OknoEdycja, Caption na Edycja da- ! tów, z jakich składa zam A A 1 : , 
. . I. sk i:=1l to L t S R t:=R t+o S[i]); ! 
nych, BorderStyle na bsDialog oraz Posi- | się przekazany do niej Sto0E SES ZECRA SE Sed o AAA | 
tion na poScreenCenter. ciąg) ©. Nie zapo- i 
l 
, : : mnijmy także ? wpisa- procedure TOkno.Szyfruj (var Bufor: String); I 
Umieszczamy następnie na formie niu deklaracji naszych ! | var i: Integer; PP EEEE | 
po dwa komponenty Label ŚM i But- funkcji w sekcji pu- begin 








RandSeed:=Klucz.SRAND + SUMA (Klucz.Bufor) + Length (Klucz.Bufor) 
+ Ord (Klucz.Bufor[1]) * Ord (Klucz.Bufor[2]); 
if Klucz.Typ=2 then RandSeed:=RandSeed xor SUMA (Klucz.Serial); 


= 




















ton ©J (ikony | A i |-u|z zakładki |Standard), / blic ©. Przyjrzyjmy 
komponent Edit €Jl i Memo ll (ikony 


| się bliżej napisanym 
abl | j | =|| również z zakładki |5tandard ), przez nas procedurom. 






































SumaKontrolna:=SUMA (Bufor); <I 


£4szyfrujemy dane) 
for i:=1 to Length (Bufor) do 
begin 
Bufor[i]:=Chr (Ord (Bufor[i]) xor 
Ord (Klucz.Bufor[i mod Length (Klucz.Bufor)+1])); 
Bufor[i]:=Chr (Ord (Bufor[i]) xor i); 
Bufor[i]:=Chr (Ord (Bufor[i]) xor Random (256)); << 
end; 
end; 


4 Zmieniamy właściwości Caption doda- 


| Działanie procedury 
nych komponentów zgodnie z rysun- 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
! M szyfrującej polega 
„kiem © oraz właściwość Name odpowied- |! naodpowiednim za- 
nio na INazwa, ITresc, btnAnuluj, btn-  : inicjowaniu generato- 
Zapisz, eNazwa i mTresc. Dodatkowo ! ra liczb losowych 
. . . 4_» PŁ I . 
zmieniamy też właściwość ScrollBars ' RandSeed 4. Ini- 
. 4 . dka I . . 
obiektu mTresc na ssBoth oraz właściwość i cjujemy go pewną su- : 
Enabled obiektu btnZapisz na False. ! mą liczb, zależną PROCEdULE TOKRO DEBZYKEW/(0dE DULOCI SEE), i 
i od losowej wartości var i: Integer; PZEDNONZESE AE ! 
' Klucz.SRAND, sumy | PoS 
I 


RandSeed:=Klucz.SRAND + SUMA (Klucz.Bufor)+Length (Klucz.Bufor) 


F 


NANS EEL AL 











kontrolnej klucza, + Ord (Klucz.Bufor[1] )*Ord (Klucz.Bufor[2]); 
długości tego klucza if Klucz. Typ=2 then RandSeed:=RandSeed xor SUMA (Klucz.Serial); 
oraz dwóch pierw- for i:=1 to Length (Bufor) do 
szych znaków klucza. begin 
Śli plik i , Bufor[i]:=Chr (Ord (Bufor[i]) xor Random (256)); 
Jeś 1 plik Jest typu Bufor[i]:=Chr (Ord (Bufor[i]) xor i); Si 
— na generator wpływa Bufor[i]:=Chr (Ord (Bufor[i]) xor 
Ź PR AL. Ord (Klucz.Bufor [i mod Length (Klucz.Bufor)+1])); 
również suma bajtów na; 
numeru seryjnego 
urządzenia na któ- SumaKontrolna:=SUMA (Bufor); <I 
| j end; 
rym jest klucz. K) Unitl.pas 
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Obsługa programu OD XOR Otwieranie bazy 


Procedury szyfrujące są już gotowe. Mo- Przed napisaniem procedury obsługującej 
żemy więc przejść do oprogramowania po- procedurach Szyfruj i Daszyfruj wielo- pozycję mnOtworzBazeDanych musimy 
zycji z menu |Eeza|, krotnie korzystamy z funkcji logicznej XOR przygotować formularz pozwalający na wpro- 
(suma symetryczna). wadzenie hasła. 

Funkcja XOR dokonuje ha BO 


sumy symetrycznej 














W procedurze obsługi pozycji |<amknij| wpi- 
sujemy polecenie © , a w procedurze ob- 


sługi |Zamknij bazę danych kod © (zapisujemy dwóch bajtów, działa- ] 














Tworzymy nową formę i zmieniamy jej 
nazwę na OknoHaslo oraz właściwość 












































































































































l 
I 
l 
xor] w nim bazę danych i przywracamy domyśl- jąc ie R hę | 0 Caption na ©. 
i ne wartości) A pitach tych baj ] ] p ERZE GB 
I * tów ©. Ma ona tę dal I RE = 
kawą własność, że kiedy zastosujemy ją dwukrot- I Zmieniamy własność BorderStyle 
i Tworzymy jeszcze procedury zdarzeń ___ _ nie, dla pewnej wartości w ogóle jej nie zmienimy. I dodanego okna na bsToolWindow oraz 
! OncClose ę i OnCreate © dla naszej | Stąd też procedura deszyfrująca ma budowę analo-  : Position na poScreenCenter. 
Lp formy. Dzięki nim przed zamknięciem i! giczną do tej szyfrującej, jednak zapisana jestjakby | 
I i aplikacji baza zostanie zapisana i zamk- I I w odwrotnej kolejności. I Następnie umieszczamy na formie kom- 
I =. e | Poę/Ppppp[Ź[][][][-[-[-[hĘ=Ę]-][|€ "i zero p NA Szk = 1 
i nięta, a przed jej uruchomieniem zostaną ':; Przykład: | I ponenty Label © i Edit © (zmieniamy  ! 
I | a 1|  K=IOIOI - to będzie nasz klucz I Lo Eau, faz o R ERN A A I 
Ii ustawione początkowe wartości. m ! RS , i ich nazwy odpowiednio na lHasloieHa-  :: 
W. a A=TIOT] - informacja, którą chcemy zaszyfrować ! slo)i . ł ep dch | 
rą u 4 A —— |! X=AXORK=OIIIO - informacja zaszyfrowana I Slo) 1 RE MIELIY M SN PRE oodiżwó: ar | 
Ie, | i pozie TOkno.mnZamknijClick (Sender: TObject); I | B=X XOR K = TIOTI - informacja odszyfrowana | tego drugiego na * (wpisywane znaki hasła | | 
| --|2— Close; I Zatem B=A I będą ukrywane). I I 
I ź end; I I I I 
=. I . . ż . I I 
pł I | 3 Przyszła pora na napisanie głównej pro- ' I | 
I I . + . > 
| |procedure TOkno.mnZamknijBazeClick(Sender:TObject); || I cedury obsługującej zdarzenie OnClick I 
A ! i dla pozycji mnZapiszBaze ©. Jej zadaniem 
| ya” i sa SS A DRO a ARE ws i k jest zapisanie informacji znajdujących się | 
A | NazwaPliku:=""'; SIE > : I 
i I oc ARR BE ś , I w oknie Lista w pliku, dokonuj ąc przy tym I procedure TOknoHaslo.eHasloKeyPress AE -' 
NA | riucz.pysk:=""; / || | wcześniejszego ich zaszyfrowania. Procedu- : | (Sender: TObject; var Key: Char); || 
1.-L| Klucz.Typ:=255; ! Ji | ra ta działa w ten sposób, że najpierw two- | REP3 ERA AŻ 
I Lista.Visible:=FALSE; - I . ź Ź I : I 
ć I mnDane.Enabled:=FALSE; I I I zd CLĄS znaków (Dane) <i , ki którym za- I Re 2:0. I 
| mnzapiszBaze.Enabled:=FALSE; i |! ! pisuje wszystkie rekordy, oddzielając je | EB RR ś i 
I := ; " a jaca ć ra ; 
| aRóważnę zast: de zo '|!! odsiebie znacznikiem 40, a następnie szy- |!| end; | 
| «<Lista.Items.Clear; |_| oooeooooo---- ZI NE PREZ . Li I 
SĘ ! | fruje je stworzoną wcześniej funkcją 68 i; , i 
. . . . ena; F 
|lizapisuje w pliku 4. || Q Unież.pas | 
I I I 
procedure TOkno.FormClose (Sender: TObject; i | y I I I 
var Action: TCloseAction); || | GG) Pułapka na hakerów I Wystarczy już tylko dodać procedurę  ; 
begin I | I I I 
, " obsługującą zdarzenie OnKeyPress | 
mnZamknijBazeClick(Self); <<f-------—-—-----------—--——1 i LARERGNE : , "2 AGORA AGE SE SER Sr nizinie diz DREW 
end; m_. by utrudnić życie potencjalnym hakerom, nakońcu "| | ala obiektu eHaslo ©. Jej zadaniem jest 
I danych dopisujemy losową ilość „śmieci I hc. RE WORA AH 
! Oddzielamy je od danych znacznikiem HO+4O0+H0O. I z znięcie ok | dA dn ciżć 
| procedure TOkno.FormCreate (Sender: TObject); I ! Sza [enter | ź 
begin I OAZA STAZ nz manię ans AOR APRA PARE 
mnZamknijBazeClick(Self); <f----------------—-——— i I ; A ż 22 2 i 
SE ; | 4 Przy zapisywaniu danych w pliku po- 5 Powróćmy teraz do formy głównej 
i przedzamy je kilkoma ważnymi infor- i umieśćmy na R dwa komponenty 
NNS] | macjami ©l, mianowicie identyfikatorem _ OpenDialog (ikona |EJ|z zakładki Dialosz ), 
var Plik: File of Byte; i typu ochrony, losową zmienną (z której ko- zmieniając ich nazwy na OknoOtworz- 
AAA, A FE ——— mmm nnn nnn nnn a yp y ą ą J ją y 
aaa PEB, rzystamy przy szyfrowaniu —— Klucz i Okno- 
begin - Klucz.SRAND) i liczbą określającą Er EEC OtworzBaze oraz 
RABS sumę kontrolną. Liczba ta jest bardzo Filter Name |Fiter określając ich właści- 
Dane:=''; . 8 ż p | Pliki kluczy * key PE 
ważna, gdyż przy deszyfrowaniu infor- | wszystkie piiki <=; wość DefaultExt od- 
że RAA ROR Sys RARE zę Roa macji będziemy sprawdzać, czy sumy i powiednio na key 
ane:=Dane ista. ems|1|.Ca 1on . . . 4__» | 
Lista. rtems|ij. RBA oj + +0 <R kontrolne się zgadzają 1 to właśnie Filter Editor ! 1 baz oraz definiuj ąc 
po tym będziemy stwierdzać, czy po- RSE =: | | własne filtry © (wła- 
SG Od SA, prawnie podano hasło lub wskazano Pliki baz danych * baz 4: ściwość Filter). Do- 
: i Wszystkie pliki » : 
for i:=1l to Length(Dane) + Random(2048) + 100 do | prawidłowy plik z kluczem. 3 dane komponenty 
Dane:=Dane + Chr(Random(256)); <—] będą służyły 
Klucz .SRAND:=Random (256); GG) Menu kontekstowe do otwierania bazy 
danych i do otwiera- 
SumaKontrolna:=0; by stworzyć menu kontekstowe, dodajemy do formy komponent PopupMe- ma A że | 
PZYSZUJ (DARO: <I nu (ikona | | z zakładki |Standard|), Zmieniamy jego nazwę na PopupMenu : 3. 
Nadajmy wartość 
oraz dodajemy do niego opcje © (tak samo, jak w wypadku zwykłego menu): ksi in 
try | | | REZ ZR EI OZRRE ZEE on=sEX "Tr ł 
AssignFile (Plik, NazwaPliku); © Modyfikuj rekord (nazywamy ją mnModyfikujRekord), i PEMESTWOCA 
. . u . m I 
Rewrite ( Amo , © Dodaj nowy rekord (nazywamy ją mnDodajRekord2), ' Options.ofPath- 
soja m Z RZA. RR : <i © Usuń zaznaczony rekord (nazywamy ją mnUsunRekord2). |  MustExists 
BlockWrite (Plik, SumaKontrolna, Dla dwóch ostatnich pozycji „podpinamy” stworzone wcześniej procedury i i Options.ofFile- 
, sizeof (SumaKontrolna) ); (TOkno.mnDodajRekordClick i TGlowny.mnUsunRekordClick). Nato- |!  MustExists obu 
e A > Bo REES (DEMO ZE miast dla obiektu mnModyfikujRekord tworzymy procedurę analogiczną do i tych komponentów 
BSIIOZA (Base TAT: mnDodajRekord, jednak przed wyświetleniem okna wypełniającą je aktualnymi da- | lociatodzidlnie j 
2 ; I 
Write (Plik, Bajt); <i nymi i niedodającą nowego rekordu, ale jedynie modyfi- I 1 y 1 h 
end; | , kującą ten zaznaczony (kod procedury wraz z opisem jej ©! Okno.PopupMenu I OE ICPOWA e , 
y Poe CD działania w postaci komentarzy znajdziemy na płycie CD). = I wskazane w nich pli- 
| ASPA Saacał pizdipodczać Pozostało już tylko dla obiektu Lista zmienić właści- : klistnieją. 
: zapisu danych. '); wość PopupMenu na PopupMenu. Dzięki temu I 
d; ; Dodaj nowy rekord Ins |) , 
$. end; stworzone przed chwilą przez nas menu kontekstowe || usuń zsznaczonyrekord Do a Teraz możemy 
|| |end; Bar oka aj prawym przyciskiem myszy | : przystąpić do na- 
f M Unitl.pas dw Sa ra zaba | pisania wspomnia- 
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end; 


procedure TOkno.WczytajBazeDanych(S : String); 
var Plik, PlikK : File of Byte; i,x Integer; 
NowaSumaKontrolna, Wczytano : Longint; 
Bufor : array[0..1023] of Byte; A,B : String; Item : 
VolumeSerialNumber, MaximumComponentLength,FileSystemFlags 
begin 
NazwaPliku:=S; Dane:=''; 


TListItem; 


SumaKontrolna:=0; 


AssignFile(Plik,NazwaPliku) ; 
Reset(Plik); 

Read(Plik,Klucz.Typ); <i 
Read(Plik,Klucz.SRAND) ; 


if Klucz.Bufor='' then 
if Klucz.Typ=0 then 
begin 
OknoHaslo.eHaslo.Text:=''; 
OknoHaslo.ShowModal; <l 
Klucz.Bufor:=OknoHaslo.eHaslo.Text; 
Klucz.Serial:="''; 
Klucz.Dysk:=''; 
end else 
begin 
if OknoOtworzKlucz.Execute then 
begin 
Klucz.Dysk:=Copy(OknoOtworzKlucz.FileName,1,3); 
try 
AssignFile(PlikK,OknoOtworzKlucz.FileName) ; 
Reset(PlikK); 
while not Eof(PlikK) do 
begin 
BlockRead(PlikK,Bufor,sizeof (Bufor) ,Wczytano) ; 
for i:=0 to Wczytano-1l do 
Klucz.Bufor:=Klucz.Bufor+Chr(Bufor[i]); 
end; 
CloseFile(PlikK); 
except 
ShowMessage('Błąd odczytu pliku klucza. '); 
end; 
end; 
end; 
if Klucz.Bufor='' then 
begin 
CloseFile(Plik); 
ShowMessage('Podano złe hasło! '); 
exit; 
end; 
BlockRead(Plik,NowaSumaKontrolna,sizeof (NowaSumaKontrolna) ) ; ŚR] 
while not eof(Plik) do 
begin 
BlockRead(Plik,Bufor,SizeOf (Bufor) ,Wczytano); 
for i:=0 to Wczytano-1l do Dane:=Dane+Chr(Bufor[i]); << 
end; 
CloseFile(Plik); 


if Klucz.Typ=2 then 
begin 
if GetVolumelnformation(PChar(Klucz.Dysk) ,nil,0, 
GVolumeSerialNumber,MaximumComponentLength, <I 
FileSystemFlags,nil,0) then 
begin 
Klucz.Serial:=IntToHex(HiWord(VolumeSerialNumber), 4) + 
'-' + IntToHex(LoWord(VolumeSerialNumber) ,4); 
end else 
begin 
ShowMessage ('Nie mogę pobrać informacji o numerze seryjnym! '); 
exit; 
end; 
end; 
Deszyfruj (Dane); 
if SumaKontrolna<>NowaSumaKontrolna then <A 
begin 
ShowMessage('Podano złe hasło! '); 
exit; 
end; 


X:=Pos(łOłŁO0H0,Dane); 
Delete(Dane,X+1,Length(Dane) ) ; 
X:=Pos(ł0,Dane); 
while X>0 do 
begin 
A:=Copy(Dane,1,X-1); 
Delete(Dane,l,X); 
X:=Pos(ł0,Dane); 
B:=Copy(Dane,1,X-1); 
Delete(Dane,l,X); 
if (A<>'') and (B<>'') then 
begin 
Item := Lista.Items.Add; 
Item.Caption := A; 
Item.SubItems .Add(B) ; 
end; 
X:=Pos(ł0,Dane); 
end; 


Lista.Visible:=TRUE; 
mnDane.Enabled:=TRUE; 
mnZapiszBaze.Enabled:=TRUE; 
mnZamknijBaze.Enabled:=TRUE; 


DWORD; 
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nej już procedury uru- 





chamianej po wybraniu |" (Sender: TObject) ; 
" egin 

z menu poZzYCJI || ____---- >- mnZamknijBazeClick (Self); 

Otwórz bazę danych| ©, Jej za- 











daniem jest sprawdze- 

nie, czy baza została 
otwarta (jest tak wtedy, 
gdy obiekt Lista jest wi- 
doczny) i wczytanie wybra- 
nej przez użytkownika ba- 


zy danych. 

// Do wczytania bazy da- 
nych posłużyliśmy się 

przed chwilą procedurą 


ła ona odwrotnie niż omó- 
wiona przed chwilą proce- 
dura zapisująca bazę. 

W pierwszej kolejności od- 
czytywany jest pierwszy 

i drugi bajt z pliku <, 
którego nazwę przekazano 
jej jako argument. Następ- 
nie procedura prosi użyt- 
kownika o wprowadzenie 
hasła ©] lub podanie pli- 
ku klucza 4 - zależnie 

od pierwszego wczytanego 
bajtu przechowującego in- 
formację o typie ochrony. 
Mając już wprowadzony 
klucz, odczytujemy zapisa- 
ną sumę kontrolną 48 

i resztę danych z pliku 4Hl. 
Jeśli plik chroniony jest we- 
dług typu 2 - sprawdzamy 
numer seryjny urządzenia, 
z którego odczytano plik 
klucza 4. Numer ten wy- 
korzystany będzie w proce- 
durze Deszyfruj, z której 
właśnie korzystamy, chcąc 
odszyfrować wczytane dane 
<€l. Po odszyfrowaniu po- 
równujemy wyliczoną 

i wczytaną sumę kontrolną 
<€l , po czym wnioskuje- 
my, czy hasło lub klucz 
wprowadzono prawidłowo. 
Jeśli tak, odszyfrowujemy 
kolejne rekordy i umieszcza- 
my je w oknie Lista 4]. 
Kod i dokładny opis proce- 
dury WczytajBazeDanych 
w postaci komentarzy znaj- 
dziemy w pliku źródłowym 
na płycie CD. Pamiętajmy, 
że korzystanie z tej proce- 
dury będzie możliwe dopie- 
ro po jej zadeklarowaniu 

w sekcji public. 


Tworzenie nowej 
bazy danych 

Na koniec pozostało 
nam oprogramowanie 
przycisku |Utwórz bazę danych), 
Podobnie jak poprzednio 
zaczniemy od przygotowa- 
nia odpowiedniej formy, 




















procedure TOkno.mnOtworzBazeClick 


if not Lista.Visible then 
if OknoOtworzBaze.Execute then 
WczytajBazeDanych (OknoOtworzBaze.FileName ) ; 
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za pomocą której użytkownik naszej aplika- 
cji będzie mógł utworzyć nową bazę danych 
i zdecydować o jej sposobie ochrony. 


Tworzymy nową formę, nadajemy jej na- 

zwę (właściwości Name) OknoUtworz. 
Ponadto zmieniamy wartość własności 
Caption na © oraz ustawiamy własność 


BorderStyle na bsDialog oraz Position 
na poScreenCenter. 





-EJUUA CZK Ed 


Nazwa pliku z bazą:- 2] 
| 





Typ ochrony 


fe Ochrona danych hasłem <iI 
(- Ochrona danych plikiem klucza 


Podaj hasło <l 


Hasło: 











Powtórz hasło: 





Umieszczamy na formie dwa komponen- 

ty SaveDialog 4 (ikona El z zakładki 
Lialoge|) j zmieniamy ich nazwy odpowiednio 
na OknoZapiszBaze i OknoZapiszKlucz 
oraz dostosowujemy właściwości Default- 
Ext i Filter tak samo, jak w przypadku 
wcześniej dodanych komponentów Open- 
Dialog. Nadajemy także wartość True wła- 
ściwościom Options.ofOverwritePrompt 
i Options.ofPathMustExists. 


























Umieszczamy na formie komponenty: 

Label ©, Edit €Jl i Button €J. Na- 
dajemy im odpowiednio nazwy lINazwaBa- 
za, eNazwaPliku i btnWybierz oraz zmie- 


z rysunkiem ©. 

4 Dla przycisku btnWybierz napiszmy 
procedurę obsługującą zdarzenie 

OnClick kd 


procedure TOknoUtworz.btnWybierzClick 
(Sender: TObject); 





begin 
if OknoZapiszBaze.Execute then 
eNazwaPliku.Text:=OknoZapiszBaze.FileName; 
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Umieszczamy teraz na formie kompo- 

nent GroupBox 4Hl (ikona | | z zakład- 
ki Standard |) i nadajemy mu nazwę Grupa- 
Typ. Na tym komponencie umieszczamy 
dwie kontrolki RadioButton 4] €A (iko- 
na |* | również z zakładki |5tandard |) j nadaje- 
my im nazwy rbHaslo i rbPlik. Właści- 
wość Caption trzech ostatnio dodanych 
komponentów zmieniamy na zgodny z ry- 


















































Następnie umieszczamy kolejny kom- 
ponent GroupBox 4] — tym razem 


nadajemy mu nazwę GrupaHaslo. Na nim 
wstawiamy po dwa komponenty Label 4] 
i Edit 40] (nazywamy je IHaslo, IHaslo2 

i eHaslo oraz eHaslo2). W obiektach eHa- 
slo i eHaslo2 przypisujemy właściwości 
PasswordChar wartość * oraz własności 
MaxLength wartość 512 - taka będzie mak- 


symalna długość hasła. 
7 Umieszczamy jeszcze jeden komponent 
GroupBox 4%ill (nazwany GrupakKlucz) 
— jego wymiary i położenie ustalamy w ten 
sposób, aby komponent nakładał się dokład- 
nie na kontrolkę GrupaHaslo (oba kompo- 
nenty będą wyświetlane na zmianę - w za- 
leżności od tego, którą opcję - Gill czy Gl - 
wybierze użytkownik). 


EM Utwórz bazę danych 





Typ ochrony 


fe Ochrona danych hasłem 
(Ochrona danych plikiem klucza 


Plik klucza <il 


Nazwa pliku: 








Wielkość klucza: 


m KA 


| Kontroluj nośnik klucza << 











Na komponencie GroupKlucz umiesz- 

czamy dwa komponenty Label 47 
(nadajemy im nazwy INazwakKlucza 
i IWielkoscKlucza), a obok nich obiekty 
Edit <EH] i ComboBox <f/] (zmieniamy 
ich nazwy na ePlikKlucza i cbDlugosc). 
Wreszcie dodajemy pole CheckBox <FH 
o nazwie chKontrola i przycisk Button 
<[] o nazwie btnWybierz2. Oczywiście 
zmieniamy właściwości Caption wszyst- 
kich umieszczonych przez nas przed 
chwilą komponentów. 

7 String List Editor 
Właściwości Text obiek- 








tu cbDlugosc nadajemy 
wartość 256, a następnie 
dwukrotnie klikamy na pole 
obok właściwości Items te- 











go komponentu i w oknie, 
Zą . + + . . I . 

które się pojawia, wpisujemy ©. Są to moż- 

liwe do wyboru wielkości generowanych 


plików klucza. 
| Następnie napiszmy procedurę zda- 
rzenia OnChange dla obiektu eNa- 
zwaPliku 4H. Tę samą procedurę przypi- 
sujemy do zdarzenia OnChange (wybiera- 
my jej nazwę z listy obok tego zdarzenia) 
dla obiektów ePlikKlucza, cbDlugosc, 
eHaslo, eHaslo2 oraz do zdarzenia 
OncClick obiektów rbHaslo i rbPlik. 
| Napiszmy jeszcze procedurę obsługu- 
jącą zdarzenie OnKeyPress dla obiek- 
tu cbDlugosc 4 (jej zadaniem będzie za- 
blokowanie wciśnięcia klawisza innego niż 
klawisz z cyframi lub (eiedme]) oraz procedurę 
obsługującą zdarzenie OnClick dla obiektu 
btnwybierz2 43. Zadaniem tej drugiej 
będzie wyświetlenie okna, w którym może- 
my wybrać nazwę klucza i wpisanie tej na- 





zwy w pole znajdujące się obok 


przycisku | wybierz], 
| 2 Zostało nam jeszcze dodanie 
dwóch przycisków Button 
<il (ich nazwy zmieniamy odpo- 
wiednio na btnAnuluj i btn- 
Utworz). Następnie zmieniamy ich 
właściwości Caption i przypisuje- 
my im procedury GM j 43. 
Warto jeszcze napisać proce- 


l durę 4 uruchamianą 

przy wyświetlaniu (zdarzenie On- 
Show) stworzonego przed chwilą 
okna (o nazwie OknoUtworz). Jej 
zadaniem będzie ustalenie wartości 
początkowych wszystkich znajdują- 


cych się na nim pól. 
| Ostatnim zadaniem jest na- 
pisanie w kodzie formy 
OknoUtworz procedury obsługują- 
cej zdarzenia OnClick pozycji 
mnUtworzBaze z menu |E4|, Jej 
działanie polega na wyświetleniu 
stworzonej przed momentem for- 
my, a następnie na wypełnieniu re- 
kordu Klucz zależnie od zdefinio- 
wanego typu ochrony i wywołanie 
procedur mnZapiszBazecClick i 
WczytajBazeDanych. Dodatkowo 
procedura generuje plik klucza (je- 
Śli taka ochrona została wybrana). 


























Uruchamiamy aplikację 

Nasz program jest już gotowy. Mo- 
żemy go teraz skompilować. 
Jeśli podczas kompilacji apli- 
kacji pojawi się okno z pyta- 
niem podobnym do tego ©--; 
klikamy w nim na |(*e5|, Jeśli 
kompilacja przebiegnie bez 
błędów, uruchamiamy apli- 
kację. Warto ją poddać róż- 














nym testom, aby wyeliminować ewentual- 
ne błędy działania (skoro chcemy w aplika- 
cji przechowywać tajne dane, nie możemy 


sobie pozwolić na nieprawidłowości 


dzie). W celach testowych możemy więc 


stworzyć nową bazę © chronioną klu- 
©, zapisać 
I 


czem © i numerem seryjnym 





p 


Wyd crzK FU dj) 


Nazwa pliku z bazą: 





[] 
I 
l 
| | 
PC: hasla.baz i 
l 

Typ ochrony I 

I 

(© Ochrona danych hasłem i 

(*_ Ochrona danych plikiem klucza <qf---! 


Plik klucza 


Nazwa pliku: 





C:4zabezpieczenie.key 
8132 = 


w Kontroluj nośnik klucza <<£- 


Anuluj | 


I 

I 

I 

T 

l 

I 

l 

I 

I 

I 

l 

I 

[| 

I 

I 

l 

I 

l 

I 

I 

I 

I 

e rz4 | 
Wielkość klucza: i 
I 
I 
JI 





k* Szyfrator 


Baza Dane 





| Treść 
7798 
87457898 
85051414145 
zdT54s 


Nazwa 

PIN 

PUK 

PESEL 

hasło do konta e-mail 











wybierz 


nie zamknąć i po 
ponownym uru- 
chomieniu aplika- 
cji sprawdzić, czy 


4 


procedure TOknoUtworz.eNazwaPlikuChange (Sender: TObject) ;' 
begin 

chKontrola.Enabled:=rbPlik.Checked; 
cbDlugosc.Enabled:=rbPlik.Checked; 
GrupaKlucz.Visible:=rbPlik.Checked; 


GrupaHaslo.Visible:=rbHaslo.Checked; 


btnutworz.Enabled:= (eNazwaPliku.Text<>'') AND 
((rbHaslo.Checked AND (eHaslo.Text=eHaslo2.Text) AND 
(length (eHaslo.Text)>=5)) OR (rbPlik.Checked AND 


I 
1 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
. 
(ePlikKlucza.Text<>'') AND (cbDlugosc.Text<>''))); I 
I 
1 
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procedure TOknoUtworz.cbDlugoscKeyPress (Sender: TObject; 
var Key: Char); 
begin 

(dopuszczalne są tylko cyfry i klawisz BackSpace) 

if not (Key in ['0'..'9',8]) then Key:=4+0; 
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procedure TOknoUtworz. btnWybierz2Click (Sender: TObject); 


4 
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+ 


|procedure TOknoUtworz.btnUtworzClick (Sender: TObject); 
|ibegin 

Tag:=l; 
Close; 


(znacznik, że wciśnięto Utwórz, a nie Anuluj) 


procedure TOknoUtworz.FormShow (Sender: TObject); k 


|begin 

ustawienia domyślne) 
eNazwaPliku. Text:="'; 
ePlikKlucza. Text:="''; 
eHaslo. Text:="''; 

eHaslo2. Text:=''; 
chKontrola. Checked:=FALSE; 
cbDlugosc. Text:='256'; 
rbHaslo.Checked:=TRUE; 








1 
ibegin I 
| if OknoZapiszKlucz.Execute then ! 
I ePlikKlucza.Text:=OknoZapiszKlucz.FileName; I 
I 
BE 7 
(procedure TOknoUtworz.btnAnulujClick (Sender: TObject); | 
ibegin I 
I Close; «I 
end; I 
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baza prawi- 
dłowo się 
otwiera oraz 
czy udaje się 
ją otworzyć 
po skopiowa- 
niu klucza na 
inny dysk lub 
zastosowaniu 
jako klucza 
innego pliku 


w ko- 


























wybierz 


komunikat 6). KWi 


Warto zajrzeć... 


Ksiązki: 

© Delphi Samouczek HELP Karol Wierzchołowski, 
BestHelp, Michałowice 2005, cena 24 zł 

© Kryptologia. Budowa i łamanie zabezpieczeń 
Reinhard Wobst, Wydawnictwo RM, Warszawa 2002, 
cena /0,50 zł 

© Kryptografia w C i C++ Michael Welschenbach, 
Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, Cena: 5/,82 zł 


Adresy WWW: 


© www.binboy.org 
© www.kryptografia.com 
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PROGRAMOWANIE 
KURS C++ CZ. 14, DYNAMICZNY PRZYDZIAŁ PAMIĘCI 





POZIOM 











IO 5 
CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 


R nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


a EX 


























Kod w pamieci 


drugiej części kursu (KSE 
6/2003) poznaliśmy zmienne, 
które później wielokrotnie 
były wykorzystywane w przy- 
kładowych programach prezentujących 
różne konstrukcje języka C++. Dotychczas 
były to jednak zawsze zmienne statyczne, 
czyli takie, które istnieją przez cały czas ży- 
cia programu (od uruchomienia do zakoń- 
czenia jego pracy), a pamięć dla nich przy- 
dzielana jest już podczas startu aplikacji. 
Język C++ umożliwia jednak także dyna- 
miczny przydział pamięci dla zmiennych, 
w trakcie działania programu. Do tego celu 
służy operator new. Jego wywołanie ma 
ogólną postać: 

new typ _ danych; 

W uproszczeniu można powiedzieć, że 
po wykonaniu takiego polecenia powstanie 
dynamiczna zmienna typu typ_danych, 

a wywołanie operatora new zwróci wskaź- 
nik do tej zmiennej (patrz też ramka Co robi 
operator new). Jeśli zatem chcielibyśmy 
utworzyć dynamiczną zmienną typu int, 
należałoby napisać: 

new int; 

Musimy jednak pamiętać, że dostęp 
do takiej zmiennej jest możliwy wyłącznie 
przez wskaźnik zwrócony przez operator 
new, a zatem w praktyce należałoby zasto- 
sować konstrukcję: 

int* pInt = new int; 
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Konstruując aplikację, musimy koniecznie pomyśleć 
o tym, jak będzie ona zarządzała dostępną pamięcią 


O tym, że tak utworzona zmienna może 
być bez problemów wykorzystywana w pro- 
gramie, przekonamy się, kompilując i uru- 
chamiając kod ©---—--———————-- ; 


ŁATWY 





łinclude <iostream.h> Y 


int main () 

i 
int* pInt = new int; Śl 
*pInt = 100; 
cout << *pInt; <il 
delete pInt; <i 














) [') dynamicznal.cpp 





| W linii © wywołanie new int zwróciło 
wskaźnik do nowo zarezerwowanego ob- 
szaru pamięci, który będzie mógł przechowy- 
wać wartości typu int. Wskaźnik ten został 
przypisany zmiennej wskaźnikowej plnt. 


2 Zmienna plnt może być wykorzystywa- 
na tak, jak każda inna zmienna wskaź- 
nikowa. Skoro zatem plInt jest wskaźni- 
kiem, to *plnt pozwala na odwołanie się 
do wskazywanej przez niego zmiennej. 
Tym samym linia ©Al powoduje zapisanie 
w dynamicznej zmiennej wartości 100. 


(©) Co robi operator new 


imo że w artykule zostało napisane, że opera- 

tor new tworzy nową zmienną, to jest to tylko 
pewne uproszczenie. W rzeczywistości, w wypadku 
typów prostych, którymi zajmowaliśmy się do tej po- 
ry (czyli int czy char), wywołanie operatora new 
powoduje zarezerwowanie obszaru pamięci niezbęd- 
nego do przechowania danych danego typu i zwróce- 
nie wskaźnika do tego obszaru. Na przykład, w wy- 
padku większości implementacji języka C++ dla sys- 
temów 52-bitowych, wywołanie: 
new int; 
powoduje zarezerwowanie w pamięci 4 bajtów i zwró- 
cenie wskaźnika do tych bajtów. W przypadku typów 
obiektowych jest jeszcze inaczej, gdyż oprócz zarezer- 
wowania pamięci dla obiektu wywoływany jest dodat- 
kowo jawny bądź domyślny konstruktor tego obiektu. 


4 Zwróćmy jeszcze uwagę na linię 4. 
Występuje w niej operator delete, który 
powoduje zwolnienie obszaru pamięci zare- 
zerwowanego wcześniej przez new. Pamię- 
tajmy, że jeżeli gdziekolwiek w programie 
zarezerwowaliśmy dynamicznie pamięć, to 
w momencie, kiedy nie jest nam ona już 
potrzebna, KONIECZNIE należy ją zwolnić, 
wykorzystując operator delete. Inaczej na- 
sza aplikacja będzie powodowała tak zwane 
wycieki pamięci (z ang. memory leaks), po- 
wodując zmniejszenie ogólnej ilości pamię- 
ci dostępnej w systemie i wiele związanych 
z tym problemów. Usterki tego typu to jed- 
ne z najczęściej występujących błędów 

w programach pisanych w C++. 


Sztuczki ze wskaźnikami 

Operator new rezerwuje pamięć dla dane- 
go typu danych (patrz ramki Co robi operator 
new oraz Stos i sterta) i zwraca wskaźnik 
do tego obszaru, który może być używany 
tak, jak wskaźnik do zwykłej zmiennej. Język 
CH jest jednak bardzo elastyczny i pozwala 
na dosyć swobodną manipulację danymi. 
Określony fragment pamięci można potrak- 
tować w zupełnie dowolny sposób — powodu- 
jąc na przykład zmianę typu int w typ char. 
Spójrzmy na listing ę. Na pierwszy rzut oka 
kod wydaje się bardzo dziwny. Spróbujmy 
więc przeanalizować go linijka po linijce. 




















O tym, że wartość 100 faktycz- 

nie została zapisana, przekona- 
my się po wykonaniu polecenia 
<€J] , które powoduje wyświetlenie 
wartości zmiennej na ekranie ©--- 





include <iostream.h> 
A — 

int main () 
t 

int* pInt = new int; Gli 

char* pChar = (char*) plInt; Śl 

*pInt = 100; 

cout << *pInt << endl; 

*pChar = 'a'; 

cout << *pChar << endl; < 

cout << *pInt << endl; 

*(pChar + 1) = 'b'; 

*(pChar + 2) = 'c'; <] 

*(pChar + 3) = 0; 

cout << pChar << endl; <l 

cout << *pInt << endl; <il 

delete pInt; 
H [') dynamiczna2.cpp 

ox C:WWINDOWSisystemj2lcmd.exe 
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| W linii © wywołany zostaje operator 
new, który rezerwuje pamięć dla zmien- 
nej typu int. Wskaźnik do zarezerwowane- 
go obszaru (nazwijmy go obszarem X) zo- 
staje przypisany zmiennej wskaźnikowej 
pint. 


W linii 4] wykonywana jest ciekawa 
operacja polegająca na zmianie typu 
wskaźnika. Operacja (char*) plnt oznacza: 

potraktuj wskaźnik pint tak, jakby był 
wskaźnikiem do typu char. Oznacza to, że 





| CEA... 
| plhar  Uaqśń a 











po wykonaniu linii ©Ą zmienna pChar bę- 
dzie wskazywała na ten sam obszar pamię- 
ci, co zmienna pInt, ale będzie go trakto- 
wała tak, jakby były w nim zapisane znaki. 
i Sytuację tę można zilustrować w taki spo- 


sób ©. 


W linii 4 obszar X jest traktowany ja- 

ko zmienna typu int i jest w nim zapi- 
sywana wartość 100. Wartość jest następnie 
wyświetlana na ekranie. 


wskazuje na pierwszy bajt obszaru X, to 
(pChar + 1) wskazuje na drugi bajt, (pChar 
+ 2) na trzeci bajt, a (pChar + 3) na czwarty 
bajt. Tym samym po wykonaniu instrukcji 
<G] bajt pierwszy będzie zawierał znak a, 
bajt drugi znak b, bajt trzeci znak C, a bajt 
czwarty wartość 0. Czemu ostatniemu baj- 
towi przypisaliśmy wartość 0? Otóż w C++ 
bajt zerowy oznacza koniec ciągu znaków. 
Jeżeli instrukcji cout przekażemy wskaźnik 
do typu char, to wyświetli ona na ekranie 
wszystkie znaki odnalezione w obszarze pa- 
mięci wskazywanym przez ten wskaźnik, 
aż do napotkania bajtu zerowego. Dzięki te- 
mu instrukcja 4 spowoduje wyświetlenie 
na ekranie ciągu abc. 


Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, aby 
po zapisaniu w obszarze X znaków a 
(kod 97), b (kod 98), c (kod 99) i wartości ze- 
ro potraktować ten obszar ponownie jako 
wartość typu int. Tak właśnie dzieje się 
w linii 43]. Otrzymamy wtedy wartość cał- 
kowitą 6513249, Ostatecznie po kompilacji 
i uruchomieniu programu na ekranie zo- 
baczymy widok © 


I 
I 
| Dynamiczne tablice 

| Wiemy już, jak posługiwać się dynamicz- 
nymi zmiennymi, zobaczmy zatem, jak się 
i tworzy dynamiczne tablice. Wykorzystywa- 





W linii © obszar X jest 
traktowany jako zmienna 
typu char i jest w nim zapisy- 
wany znak a. Linie 4] wy- 
świetlają zawartość obszaru 
jako wartość typu char (znak a) 
i jako wartość typu int 
(liczba 97). W tym miejscu 
musimy zwrócić uwagę na jedną rzecz. 
Otóż obszar X zarezerwowany za pomocą 
wywołania new int ma 4 bajty (typ int 
w większości implementacji zapisywany 
jest na 4 bajtach). Kiedy zatem traktujemy 
go jak zmienną typu int, pisząc na przy- 
kład piInt = 100, wykorzystujemy go w ca- 
łości, wszystkie 4 bajty zostaną zapisane 
i będą miały postać ©. Kiedy jednak obszar X 


y 











| — 3 














traktujemy jako typ char, pisząc na przy- 
kład pChar = 'a', wykorzystujemy jedynie 
pierwszy bajt, jako że typ char zapisywany 

| jest na jednym bajcie. Po operacji pChar = 'a' 


obszar X będzie miał zatem postać © (znak a 
ma kod 97 dziesiętnie). 


Czy istnieje zatem sposób na wykorzy- 
stanie dla wskaźnika pChar pozosta- 
łych trzech bajtów obszaru X? Odpowiedzią 

są instrukcje 4]. Skoro bowiem pChar 





cx C:WWINDOWSisystem32icmd.exe 
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ny jest w tym celu również operator new. 
Schematyczne wywołanie będzie miało tym 
razem postać: 

new nazwa typu [liczba elementów] ; 

Czyli jeśli chcielibyśmy utworzyć dziesię- 
cioelementową tablicę przechowującą licz- 
by typu int, powinniśmy zastosować in- 
strukcję: 

new int [10]; 

Jak się zapewne domyślamy, takie wywo- 
łanie operatora new spowoduje zwrócenie 
wskaźnika do nowo utworzonego obszaru 
pamięci, który należy przypisać do zmien- 
nej wskaźnikowej odpowiedniego typu, 
na przykład: 

int* pTab = new int [10]; 

Z takiego wskaźnika można korzystać 
tak, jak ze zwykłej tablicy (jak pamiętamy 
z poprzedniej części kursu, nazwa tablicy 
jest jednocześnie wskaźnikiem do jej pierw- 
szego elementu). Stwórzmy zatem dyna- 
miczną tablicę liczb typu int, o wielkości 
10 elementów, zapiszmy w niej wartości od 
1 do 10 i wyświetlmy jej zawartość na ekra- 


łinclude <iostream.h> 
- Se 
int main () 
i 
rr-3- int* pTab = new int [10]; 
I for (int i = 0; i < 10; i++) <qgf—--—-——-— L 
I i 
I 
I pTab[i] = i + 1; 
I > 
I 
I for (int i = 0; i < 10; i++) 4<"—————— F 
I 
I i 
I cout << pTab[i] << ” "; 
i ) 
I 
i delete pTab; 
I 
R [) dyn_tabl.cpp 
| 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 


(i) Stos i sterta 


iejsce dla zmiennych statycznych i dynamicznych rezer- 


wowane jest w dwóch różnych obszarach pamięci. 


Zmienne statyczne rezerwowane są na tak zwanym stosie 
(z ang. stack). Stos ma rozmiar stały i nie może być zwięk- 
szany w trakcie działania aplikacji. Zazwyczaj jego wielkość 
może być jednak w pewnym zakresie regulowana w opcjach 
konfiguracyjnych kompilatora. Zauważmy, że wynika z tego, 


że liczba zmiennych statycznych nie jest nieograniczona! 


W przypadku zmiennych rezerwowanych dynamicznie jest 
inaczej. Pamięć rezerwowana jest dynamicznie w obszarze tak 
zwanej sterty (z ang. heap). Wielkość sterty zależy od tego, 
ile pamięci system operacyjny jest w stanie przydzielić jedne- 


mu procesowi. 


Należy również zwrócić uwagę na fakt, że umieszczone w pro- 
gramie zmienne wskażnikowe znajdują się na stosie, ale za- 
zwyczaj wskazują na dynamicznie przydzielone obszary pa- 


mięci znajdujące się na stercie, co schematycznie można 





ELGY LJ 


EC7411.04 














pisanie kolejnym komórkom tablicy 
wartości od 1 do 10. Za wykonanie przypi- 
sań odpowiada instrukcja pTab[i] = i + 1;. 
Jak widać, wskaźnik pTab faktycznie mo- 
że być potraktowany tak jak zwykła, sta- 
tycznie tworzona tablica. Ta instrukcja 
oznacza, że komórce o indeksie i jest przy- 
pisywana wartość wynikająca z dodawa- 
nia i +1. Czyli komórce zerowej jest przy- 
pisywana wartość 1, komórce pierwszej 
wartość 2 i tak dalej. 


2 Pętla for © jest odpowiedzialna za przy- 




















Druga pętla for © odpowiada za wyświet- 
lenie zawartości tablicy na ekranie. Tak 
' więc po kompilacji i uruchomieniu progra- 


! mu na ekranie zobaczymy widok ©. Tym sa- 


' mym przekonamy się, że również tablice 


| ML 


i można tworzyć dynamicznie. 





W linii © jest tworzona dyna- 

miczna tablica typu int o wielko- 
ści 10 elementów, a wskaźnik do 
niej (do jej pierwszego elementu) 
jest przypisywany zmiennej wskaź- 
nikowej pTab. 


in MET TI 


ISPAE ZE: 





c" C:WWINDOWSisystem32icmd.exe 


zN?P??>bcc32 dyn_tab1i.cpp 
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un_tabl .cppz 


C++ 


zN???>dvn_tabl .exe 
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ca wartosci, do której przepiszemy wszyst- 
E USLCZNALIOLEJZNNIC ESEJ L3 ) Przep y wszy 


kie zaznaczone wartości. 
Plik Edycja widok Ulubione Narzędzia Pomoc 


| : z Polecenia 4 przerywają działanie ma- 
=] |] G PE w Ulubione ż 1 LJ kra, jeśli bo - niż 100 ko- 
mórek - dzięki temu makro nie będzie wy- 
konywane na przykład wtedy, gdy zazna- 
czymy całą kolumnę. 






res IF http:/ /www.ks-ekspert.pl/ 






=] Przejdź 


W pętli © przechodzimy przez wszyst- 
kie zaznaczone komórki i wartości liczbo- 
we z komórek zapisujemy w tablicy wartosci. 
















































” LĄ | | | żwir aan Teraz możemy zająć się obliczeniami, 
gi rl jów ośozychzjj których wyniki zostaną wyświetlone. 
własnych filmów Obliczamy więc różnicę 4Al (jeśli zaznaczo- 
k ta rz ? . > 22 +... 
> | CAO ą Mł no dwie liczby), wartość funkcji sinus 41 
rzą LYNE Re j OO a © kdekie Krank ró (gdy zaznaczona jest pojedyncza liczba) oraz 
A t = AJ OP m _ Pinnacle Studio iloczyn zaznaczonych liczb Śl. 
5 [[rezeariia job „ © UleadVideoStudo 
E ET sji i | j ik PowerCarecto 
"JE — plik znajduje si Pcim 7 Na koniec wystarczy już tylko wyświet- 
a ti s —pll Znaj uje się FP yi go a © Imego y YJ y y 
1 * HP na krążku Eksperta wz a Ca „Nie montujęfiimów lić wszystkie obliczenia (zapisane 
( M nazwa pliku F. zle" > zagłosuj w zmiennej wyswietl). Aby to zrobić, włą- 
„p iR" 4» PaK 
bys = tg ga” "RTEEDTT czamy pasek stanu <Hl oraz do właściwości 
A plik w całości 4 / NA RPK , 
A= znajduje się na krążku, 257. , HH 5 StatusBar zapisujemy treść zmiennej wy- 
» s FFEĘ CA CHR [ = . Śą:3 . ż . Ź 
pokazany tu jest tylko p» ; fe "wniataton mi swietl. Jeśli nie ma co wyświetlać, przy- 
ć wakeaxzcdar /> Wiam ż D . 
> Jego fragment w ą* ył wracamy domyślną wyświetlaną na pasku 
| 4 „A gó oł 4" 
= >> 18, = 


<a stanu wartość 4. 





BO Option Explicit 
Private Sub Workbook SheetSelectionChange <l 
(ByVal Sh As Object, ByVal Target As Range) 
Dim ile, i As Integer 
Dim wyswietl As String <1] 
Dim iloczyn, wartosci(100) As Single 
Dim komorka As Range 


7 Ekspertem napiszemy skrypt umożliwiający łatwą zmianę >= = = 


If Selection.Count > 100 Then 


- wyglądu witryny. Poznamy też dwa ciekawe makra VBA spplication.StatueBar - False <A] 


















Exit Sub 
End If 
a szemy procedur - 

| 4 yP c wy For Each komorka In Selection 
M 4 » mX Arkuszi ( Arkuszz|j Świetlaj ącą w pasku If IsNumeric(komorka.Text) Then <I 

Rysuj” „g | Autokształty” N stanu aplikacji © TÓŻ- wartosci(ile) = komorka.Text 

Różnica=22 II Dima ilo mozrn i z ile = ile + 1 

óżnica Ś 2 nicę, iloczyn i l wartość End If 

funkcji sinus zaznaczonych komórek. Bez Next 





problemów jednak makro będzie można roz- : 
If ile = 2 Then 


= z = budować o inne, niemal dowolne obliczenia. wyswietl = wyswietl s " Różnica=" s <GJ 
l Cze n l d W OC l e - (74 Microsoft Excel Objects Abs(wartosci(1)-wartosci(0) ) 


















































: HH] Arkuszi (Arkusz1) If ile = 1 Then 
| , s , s Otwieramy arkusz EH) Arkusz2 (Arkusz2) wyswietl = wyswietl 86 ” Sin ()=" ś <I 
ielu użytkowników aplikacji Excel Excela, do którego HH] Arkusz3 (Arkusz3) Sin (wartosci(0)) 
” : EDERSEEN = -- i 
zna i często korzysta z pomocnej chcemy dodać nową funk- ak WOJE | Bano Aaa Eo 
= PGA , i ak , A - iloczyn = wartosci(0) 
funkcji wyświetlającej sumę czy cję, i uruchamiamy Edytor VBA. Następnie I For i = 1 To ile — 1 <A 
średnią wartość zaznaczonych komórek ©. dwukrotnie klikamy na pozycję © i w pole » smoła = iloczyn * wartosci(i) 
||| | =-<ocosiss=ss zen nen uwianz"R""Riuwi"oacs==H ex 
I Niestety, ilość możliwych z kodem wpisujemy nagłówek procedury zda- SEMIEGII © triGTGG 6 © uilkezywyh b sem 
I Brak do pokazywania w ten sposób „ rzeniowej, która będzie uruchamiana End If 
ią informacj i jest znacznie ogra- przy zmianie zaznaczenia obszaru Śl. lecwiawieGi © ómhan 
i a „A IPmkóowae 
I 74 Na niczona © . Dlaczego więc nie Application.DisplayStatusBar = True 4fij] 
I Li i A M . . . > . 
I EE CO stworzyć makra, które będzie Na początku deklarujemy niezbędne EDR GAGA SASKA 
I ak: irnum gł . . . . . + + . 
| |< a wyświetlało niemal dowolne zmienne ©. Najważniejsza z nich to Application.StatusBar = False TJ] 
NALLŻŻZ A) sma informacje o zaznaczonych ko- ile (będziemy w niej przechowywać ilość za- E». > 
EEE, | mórkach? Z Ekspertem napi- znaczonych wartości liczbowych) oraz tabli- M przydatne_kody_06.xls 
| | = h W Edytorze VBA wpisujemy kod procedu- Następnie do zmiennej Numer przypi- 
i OSOWa ICZ d ry. Na początku uruchamiamy funkcję sujemy losową liczbę. Służy do tego spe- 
Randomize, która inicjuje wbudowany cjalna konstrukcja: 


iekiedy zachodzi potrzeba wygenero- 
| N wania losowego numeru z określo- 

nego zakresu. Aby do tego celu wy- 
korzystać makro, należy poznać dwie ważne 


funkcje - Randomize i Rnd. Ekspert przy- 
bliża ich znaczenie i sposób użycia. 
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w VBA generator liczb pseudolosowych. 





Sub Losowy () 

















Randomize 
Numer = Int ((100 — 10 + 1) * Rnd + 10) = 
ActiveCell.Value = Numer 

End Sub A K) przydatne_kody_06.xls 


Int ((Granica2-—Granical+1)*Rnd+Granical) 
Granica2 to największa, a Granical naj- 
mniejs sza liczba, jaka może zostać wylosowa- 

"działu od 10 do 100, wpisujemy 6. Na koniec 
liczbę wpisujemy do aktywnej komórki iś 


H TML/CSS/JavaScript 





Alternatywne style 


ielu webmasterów staje przed dy- 

lematem: jak dobrać wygląd i ko- 

lorystykę naszej strony, aby zado- 
wolić wszystkich internautów. Ekspert po- 
każe sztuczkę, dzięki której ten problem 
zrzucimy na głowę odwiedzających nasz 
serwis. Nauczymy się, w jaki sposób stwo- 
rzyć kilka alternatywnych wyglądów naszej 
strony © i umożliwić internautom dyna- 





sau Wygląd standardowy 
(Czerwona róża <«k-----; | Czerwota róża 
Błękitny ocean Błękitny ocean 


Tresc strony Tresc strony 














nie jedną z pozycji o na- 
zwie identycznej wyglad standardowy 
Fa LZEFWONA FOZA 


Blekjtny ocean 


w atrybucie title ©). 
Dla użytkowników prze- 
glądarki firmy Microsoft musimy 











Zachowujemy wybór internauty 
Przełączanie stylów już działa. Jednak 
po przejściu na inną podstronę, czy po od- 
świeżeniu zawartości, strona zmienia wy- 
gląd na standardowy. Musimy więc za każ- 
dym razem zapisywać informację o wyborze 
wyglądu dokonanym przez internautę. Naj- 
lepiej wykorzystać do tego ciasteczka. 


w pliku skorki.js tworzymy dwie funk- 
O nazwie PlikCss przekazaną do niej war- 
tość, a druga odczytuje z cookies tę wartość 
i zwraca ją. 


01 
p 
l" 


i! 





ź 2 function 
jednak przygotować menu na na- 


szej stronie i napisać skrypt, który 
będzie zmieniał wygląd witryny. 


I 
„J 
I 
I 
I 


yar_i, znacznik; 
fi (nazwa=='poczatek')4f 
nazwa=czytajCookie (); 


if (nazwa==null) nazwa="Wyglad standardowy” ;! 


ZRT WEKOP OPEC NOPCEAPNCWE ZOE CENOPAROSE j 


wlaczStyl (nazwa) £ 


W 
| all 


h 


W dowolnym miejscu sekcji 
<body> naszej strony umiesz- 


for (i=0; i<document. getElamentsByTagName ("link"). length; i++)4 
znacznik=document.getElementsByTagName(”"link")[i]; 
if (znacznik.getAttribute(”rel”).indexOf("style")!=-1 


LI 








miczne przełączanie się między nimi ó. 
Dzięki funkcji zapisania preferencji za po- 
mocą cookie internauta nie będzie musiał 
przy każdym wejściu wybierać swojego ulu- 
bionego profilu - wystarczy, że zrobi to tyl- 
ko za pierwszym razem. 


Przygotowujemy arkusze CSS 

Na początku musimy oczywiście przygo- 
tować kilka plików CSS z różnymi definicja- 
mi stylów naszej witryny. Pamiętajmy, że 
dynamiczna zmiana wyglądu będzie możli- 
wa tylko wtedy, gdy definicje stylów będą 
znajdowały się w oddzielnych plikach. Na- 
stępnie, w sekcji <head> kodu naszej stro- 
ny umieszczamy odnośniki do wszystkich 
stworzonych przez nas plików CSS. Robimy 
to jednak trochę inaczej niż w wypadku 
jednego stałego arkusza. 


Jako pierwszy podajemy arkusz domyśl- 
ny ED . Pamiętajmy o nadaniu mu do- 
wolnego tytułu (najlepiej bez polskich zna- 
ków) oraz wpisaniu do argumentu rel war- 

tości stylesheet €1. 


2 Następnie określamy kolejne arkusze 
<€J , nadając każdemu z nich inny tytuł 
oraz wpisując do atrybutu rel wartość 
alternate stylesheet. 


Wyhór stylu 
Już w tym momencie internauci korzysta- 
jący z Opery lub Mozilli mogą wybierać styl 


czamy odnośniki, za pomocą któ- 
rych internauta będzie mógł 
zmieniać wygląd strony 4. 
Kliknięcie na odnośnik będzie 
wywoływało funkcję wlaczStyl 

z przekazaniem do niej nazwy 
stylu, który chcemy uaktywnić 
(takiej, którą wpisaliśmy do atry- 
butu title w znaczniku <link>). 
Zajmijmy się więc napisaniem 
funkcji wlaczStyl. 


) 
) 


a m A RE R A A A I A A I A A A A AE 


) 


function 


5 


function 


Aby nasz skrypt wykorzystać 

na wszystkich podstronach 
naszego serwisu, umieścimy go 
w oddzielnym pliku (o nazwie 
skorki.js) i na każdej stronie bę- 
dziemy go dołączać za pomocą 
polecenia 4. 


J 





znacznik.disabled = true; 
if (znacznik.getAttribute(”"title”")==nazwa) 
znacznik.disabled = 


Bp-zapiszCookie (nazwa); 


var data = new Date(); 

data.setTime (data.getTime ()+(365*24*60*60*1000) ); 

document.cookie = 
". expires=” + data.toGMTString () + "; path=/”; 


var nazwa="PlikCSS="; 
var dane=document.cookie.split('; 
for (var i=0; i<dane.length; i++)4 
var c = 
while (c.charAt(0)==' 
if (c.indexOf (nazwa)==0) 
return c.substring (nazwa.length, c.length); 


return null; 


ss znacznik.getAttribute ("title”))4£ 


bz 
* 
= 
mzk 


Ę" 


false; 


w 


=" 


DES 
U | 


zapiszCookie (nazwa)( <f-----------——————————————————=——— 1 


"PlikCSS=" + nazwa + 
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czytajCookie()! <agf--------—————n———————n——nnnnn nnn n——— 


"); 


dane [i]; 
') c=c.substring(1,c.length); 











Ą] skorki.js 





Tworzymy więc plik skorki js" 
działanie można przedstawić RACE” 
© w pętli ŚM przechodzimy przez wszyst- 
kie elementy typu <link>, 

© w każdej iteracji kolejny obiekt reprezen- 
tujący element <link> przypisujemy 
do zmiennej znacznik Ć3, 

© jeśli znacznik wskazuje na link do arku- 
sza stylów i dodatkowo zdefiniowany jest 


I Wystarczy już tylko napisane przez nas 

i funkcje wywoływać wewnątrz funkcji 

"ragmenty kodu ©. Zadaniem pierwszego 
jest pobranie nazwy stylu z ciasteczka (gdy 
przekażemy do funkcji wlaczStyl wartość 
poczatek - patrz następny punkt) lub usta- 
lenie standardowego stylu (gdy ciasteczko 
nie było wcześniej zapisane). Drugi frag- 





jego tytuł (atrybut title), blo- | 


kujemy go 4 (do właściwo- 


function wlaczStyl (nazwa) 4 
var i, znacznik; 


ści disable przypisujemy war- 
tość true), 
© za pomocą instrukcji warun- 


for (i=0; i<document.getElementsByTagName(”link”).length; i++)4f <iE 
znacznik=document.getElementsByTagName(”"link")[i]; 
if (znacznik.getAttribute(”"rel”).indexOf("style")!= -1 











na naszej stronie (wystarczy, że z menu |"idok 





























wybiorą podmenu Etr!| lub |5t+| strony|, a następ- 


SG 


kowej M i polecenia 4 od- 
blokowujemy tylko ten ele- 
ment <link>, którego tytuł 
jest taki sam, jak ten przeka- ) 
zany do funkcji wlaczStyl. ł 





znacznik.disabled = true; 
if (znacznik.getAttribute("”title" )==nazwa) <i 
znacznik.disabled = 


znacznik.getAttribute ("title”))f 


false; 











h) skorki.js 








<head> 


</head> 





<link title="Wyglad standardowy” href="standard.css” type="text/css” rel="stylesheet"> 
<link title="Czerwona roza” href="czerwony.css” type="text/css” rel="alternate stylesheet” 
<link title="Blekitny ocean” href="blekit.css” type="text/css” rel="alternate stylesheet”"> 


<script src="skorki.js” type=text/javascript></script> GI 


zzĘY 


<a href="javascript:wlaczStyl('Wyglad standardowy')">Wygląd standardowy</a><br> 
<a href="javascript:wlaczStyl('Czerwona roza')">Czerwona róża</a><br> 
<a href="javascript:wlaczStyl('Blekitny ocean')">Błękitny ocean</a> 


© 











K) index.html 





«l 


ment to po prostu wywołanie funkcji za- 
piszCookie. 


Na koniec musimy jeszcze wywoływać 
funkcję wlaczStyl z parametrem 
_ poczatek tuż po załadowaniu strony. Aby 


umieszczamy zapis ©. Nasz system zmia- | 
ny skórek na witrynie internetowej jest ! 
już gotowy. PP 
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JAK DZIAŁA OGNIWO PELTIERA 





14, 


M 5 
, 


Mroże 


ś 


POZIOM 





ŁATWY 


nie procesora 


Ogniwo Peltiera to wciąż dość egzotyczny sposób 
schładzania CPU. Zobaczmy, na jakiej zasadzie działa 


kreślenie ogniwo Peltiera wzięło 
się od nazwiska odkrywcy - Jeana 
C. A. Peltiera. Ten francuski fizyk 
już w roku 1834 odkrył zjawisko 
fizyczne, które stało się podstawą działania 
ogniwa. Jednak dopiero po 1900 roku znalazło 
ono praktyczne zastosowanie. 
Około 100 lat później 
układy Peltiera © może- 
my wykorzystać nawet 
w domowych pecetach. 





Jak to działa 


A, 


W ich skład wchodzi tellurek bizmutu 
zmieszany z antymonem i selenem. Do po- 
prawnego funkcjonowania układu Peltiera 
potrzebujemy jeszcze połączenia szeregowe- 
go poszczególnych przewodników za pomo- 
cą miedzianych ścieżek. 

Z układu wyprowadzone są dwa bieguny 


i złączu dwóch metali, przez które przepływa 
prąd. W teorii różnica pomiędzy jedną 
! a drugą stroną układu sięga do 70"C. 


' Rozsądne zastosowanie 

Często popełnianym błędem przy opisie 
ego urządzenia jest twierdzenie, że 
ogniwo Peltiera chłodzi, co jest niezgodne 
Z 


[mj 











' jest do pompy cieplnej, 





ciepło 





gdyż umożliwia on 








absorbowane 








sprawne przesyłanie cie- 
pła z grzejącego się ele- 

mentu i odprowadzanie 
go na drugą stronę płyt- 








Le — ma — wi ew ue ozłania iw RWE HE Wow wniw owieninninnianien 





izolator (Al;0:) 





sEĆ: zasilanie 
ciepło zwracane 


4 


biegun ujemny 














półprzewodnik typu P 
półprzewodnik typu N 


= biegun dodatni 


HH 


ki. Na gorącej stronie 
musi się znajdować bar- 
dzo wydajne chłodzenie. 
Dla przykładu, gdy urzą- 
dzenie znajdujące się 

po zimnej stronie płytki 
wydziela około 80 W, 
musimy zastosować 
ogniwo o nieco większej 
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mocy odprowadzeniowej - na przykład 100 W. 
Warto dodać, że najnowsze układy AMD 
oraz Intela właśnie przekroczyły granicę 

110 watów. 

Na szczęście dostępne są już układy Pel- 
tiera o odpowiedniej mocy, więc czemu nie 
wykorzystać ich jako chłodzenie procesora? 
Teoretycznie wystarczy do schłodzenia na- 
wet najbardziej wymagających CPU. 

W praktyce natrafimy na kilka problemów. 

Pierwszym z nich jest zasilanie. Podłączenie 
układu Peltiera mocy około 100 W może do- 
prowadzić do uszkodzenia zasilacza. Oprócz 
tego mocniejsze wersje ogniw są zasilane na- 
pięciem 24 V, zamiast komputerowych 12 V. 
Dlatego też zaleca się używanie oddzielnych 
zasilaczy — dzięki temu unikniemy awarii. 


Peltier i powietrze 

Jedna z większych 
firm produkujących 
wentylatory zastoso- 
wała układ Peltiera 
w urządzeniu Ther- 
maltake SubZero4G ©--- 
Na spodniej części ra- 
diatora została zamonto- 
wana miedziana płytka ©--- 
Pod nią kryje się układ Pel- 
tiera. Płytka odpowiada za rozpraszanie cie- 
pła. Gdyby jej nie było, procesor nagrze- 
wałby ogniwo punktowo. 

Niestety, w takich urządzeniach stosowane 
są układy niskiej mocy, gdyż są one podłącza- 
ne do zasilacza komputera. Gdyby zastosować 
układy o wyższej mocy, to nie dość, że byłby 
problem z zasilaczem, to zwykłe chłodzenie 
powietrzne nie dawałoby rady odprowadzić 
ciepła. Ostatecznie taki typ chłodzenia okazu- 
je się zbyt słaby, a co za tym idzie — nie będzie 
wydajniejszy od zwykłych wentylatorów. 









Czym schłodzić ogniwo Peltiera 
Do odprowadzania ciepła z ogniwa Peltie- 









niż zwykły wiatrak. Dopiero po zastosowa- 
niu takiego rozwiązania będzie- 
my mogli osiągnąć róż- , 
nicę temperatur na po- R 
ziomie 40-70'C. 
Niestety, 
układy 
Peltiera 
pożerają ; 
ogromne 
ilości prą- 
du, więc 
do optymal- 
nej pracy wymagają odrębnego, mocnego za- 
silacza. Konieczne także jest bardzo dobre 
chłodzenie. Ostatecznie na ogniwo Peltiera 
mogą się skusić jedynie osoby z dużym do- 
świadczeniem w dziedzinie chłodzenia. PL 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://forum.tweak.pl/lofiversion/index.php 
*t8404.html 

© www.peltier-info.com 

© www.techneusa.com/support/Peltiers.htm 

© www.dansdata.com/pelt.htm 


Dopiero chłodzenie wodą zapewnia 
odprowadzanie ciepła z układu Peltiera 
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Dlaczego niektóre strony WWW odwiedzamy chętniej 
niż inne? Czasami jest to ciekawsza treść, ale bardzo 
często to efekt połączenia psychologii i grafiki 





szystkie największe portale są 
w pewnym stopniu do siebie 
podobne, mają ze sobą coś 
wspólnego, podobnie jak 


większość sklepów internetowych czy serwi- 
sów tematycznych. Dlaczego? Otóż zawodo- 
wi projektanci stron wiedzą, że aby zdobyć 
serca internatów, nie wystarczy ciekawa za- 
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wartość. Wykorzystu- 
ją wiedzę o tym, jak 
postrzegamy Świat 

i jak przyswajamy in- 
formacje, żeby skon- 
struować stronę ide- 
alną. Z Ekspertem 
przyjrzymy się kilku 
podstawowym tech- 
nikom zwracania 
uwagi i zatrzymywa- 
nia ludzi na stronie 
WWW. 

Atrakcyjnie zapre- 
zentowana, orygina|- 
na zawartość powin- 
na kusić do pozosta- 
nia na stronie. Do te- 
go spece od projekto- 


wania używają odpowiednich środków gra- 
ficznych, jak dobór kolorów, czcionki, które 
współgrają z tematyką. Grafika nie może 
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jednak obniżać funkcjonalności strony, 
czyli sposobu jej działania, na którą 
składa się między innymi prędkość ła- 
dowania. Ostatnim z podstawowych 
elementów jest interaktywność, czyli 
sposób, w jaki się komunikujemy, po- 
ruszamy po witrynie. 


Kierownica 


Użytkownik lubi czuć, że ma kontrolę nad 
tym, co robi. Dlatego zapewnia się mu cały 


zestaw narzędzi do nawigacji. Standar- 
dowo jest to panel nawigacyjny, złożony 
z aktywnych odnośników do poszczegól- 
nych sekcji, umieszcza się po lewej stro- 
nie © lub w górnej części strony. Użyt- 
_kownicy są przyzwyczajeni do takiego 
układu. Jeśli scenariusz komunikacji 
nie zakłada inaczej, wybór tego rozwią- 
zania jest najrozsądniejszy. Ta struktura 
wprowadza hierarchię treści. Projektan- 
ci wybierają najciekawsze elementy 
z punktu widzenia użytkownika i trzy- 
mając się zasady, który wyżej, ten waż- 
niejszy, odpowiednio je układają. 


Wspomaganie kierownicy 

Im pewniej czujemy się na stronie, 
tym dłużej trwają nasze odwiedzi- 
ny. Dlatego przy bardziej złożonych ser- 


$$ Internet 





m E M 
(1) Inaczej też można 
ogiczna nawigacja uczy użytkownika poruszania 


L się po treściach serwisu. Bardzo ciekawym, nie- 
standardowym projektem jest zwycięzca tegoroczne- 
go konkursu Webby Award za najlepszą nawigację — 
serwis www.tenbyten.org ©------—---——--———————————- 1 


wisach stosuje się wskaźnik lokalizacji, tak 
zwany breadcrumb trail. Jest to po prostu 
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ścieżka aktywnych odnośników, umieszczo- 
na w górnej części strony ©, pokazująca, 

"w jakiej części serwisu się znajdujemy. 
Ostatni tytuł jest nieaktywny, gdyż dotyczy 
strony, na której przebywamy. Poza ścieżką 
nawigację wspomaga mapa serwisu. Opisu- 
je ona dokładnie strukturę całości. Kolej- 
nym narzędziem zapewniającym sprawne 
poruszanie się po stronach jest wyszukiwar- 
ka ©. Jej miejsce znajduje się zazwyczaj 
w prawym górnym rogu. Po przeciwnej 
stronie, czyli w lewym górnym rogu, jest 
tradycyjne miejsce dla odnośnika powrotu 
do strony głównej, często występującego 
w formie logo. 


Pełny bak 


Nie każdy to sobie uświadamia, w jaki 
sposób czytamy gazetę, którą dopiero wzię- 
liśmy do ręki. Najpierw nasze oczy wędrują 
po wyróżniających się elementach - tytu- 
łach, śródtytułach, zdjęciach, wyróżnikach 
typu pogrubienia, akapity i punkty. Dopiero 
potem wybieramy interesujący fragment 
i zaczynamy wczytywać się w szczegóły. Nie 
czytamy nigdy wszystkiego naraz. Dlatego 
na dobrych stronach umieszcza się sporo 
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Barca wróciła na tron! 
15.05.2005 00:00 


Piłkarze FC Barcelona remisując w 














sekcji, akapitów i innych elementów po- 
rządkujących i dzielących informacje na 
małe bloki. Innym trikiem, który spotka- 
my, jest tak zwana paginacja, czyli podzie 
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ftuderhów krawkowikiaj Akaśarnśi Gztuk Pi 
staty grańuznej lodówek Coca-Cola 


LJ 
Pora te nana 


Twórcy strony Coca-Coli nie spisali się. Mając taki potencjał marki 
i zawartości strony, stworzyli coś, co ledwo się czyta (czcionka sze- 








lenie dłuższego materiału na strony ©. 


Oprócz podbijania liczby odwiedzin, metoda 








następna strona » : 
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ta na dłużej przyciąga internautę, który nie 
nuży się, czytając tekst, widzi, ile mu jesz- 
cze stron zostało, może przerwać czytanie 

i wrócić do konkretnej strony. 


Wygląd 


Co prawda nie szata zdobi człowieka, ale 
projekt graficzny czyni stronę WWW. Od- 
powiedni dobór kolorystyki, kontrastowość 


szeryfowych, jak na przykład Times New 
Roman, w projekcie jest błędem. Męczą one 
nasz wzrok. Dlatego jedną z najczęściej sto- 
sowanych czcionek w sieci jest Verdana. 
Dobre wrażenie robi zostawianie wolnych 
płaszczyzn, dzięki którym łatwiej skupić 
uwagę na najważniejszych elementach. 
Dobór koloru dużo mówi o intencjach twór- 
ców. Kojarzenie odcieni czerwonego i zielo- 
nego jest zmorą dla daltonistów. Projektan- 
ci przed opublikowaniem strony sprawdza- 
ją zatem, jak projekt prezentuje się w sza- 
rościach. Czy widać różnicę między odcie- 
niami. Za dużo kolorów skutecznie odstra- 
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szy nas od wgłębienia się 

w treść serwisu. Najlepiej od- 
biera się stronę przedstawioną 
w najwyżej czterech barwach. 
Co do ich doboru profesjonali- 
Ści wspierają się psychologią 
trastowość tekstu i tła ułatwia 
czytanie. Dlatego najlepiej 
prezentują się pola z czarnym 
tekstem na białym tle lub od- 
żre wrotnie. 


Jazda próbna 
Nikt nie lubi czekać. Dlate- 








tekstu i tła, konsekwencja graficzna cechu- 
ją dobry serwis. Wykorzystanie czcionek 


(=) Czego nie lubimy 


to kilka podstawowych błędów, które skutecznie 
odstraszają użytkowników. Jeśli występują na 
stronie, to znaczy, że autorzy nie przyłożyli się do pracy. 


© Złe linki 

Znajomość historii poruszania się po serwisie pozwa- 
la określić lokalizację, w której znajduje się użytkow- 
nik. Daje możliwość podjęcia decyzji, gdzie ruszyć da- 
lej. Odnośniki są głównym elementem w procesie na- 
wigacji. Dlatego raz użyte powinny zmieniać kolor, 
dzięki czemu ogranicza się liczbę ponownych, przy- 
padkowych wejść na niechcianą stronę. Linki powin- 
ny być także jedynymi podkreślonymi elementami na 
stronie. 


© Nieodpowiednie tytułowanie stron 

Tytuł strony oraz pierwszych 66 znaków jest widocz- 
ne w wynikach wyszukiwania. la drobna informacja 
ma zachęcić ludzi do jej odwiedzenia. Błędne tytuło- 
wanie nie pozwala zorientować się w treściach serwi- 
su. Nie warto także wpisywać w tym miejscu nie- 
prawdziwych informacji. 


© Elementy przypominające reklamę 
Użytkownicy nauczyli się ignorować wszystko, co wy- 
gląda jak reklama (wyjątkiem są tekstowe reklamy 
wyszukiwarek). Dlatego w projekcie graficznym nale- 
ży unikać elementów podobnych do banerów czy 
pop-upów. 


© Poziome przewijanie 

Szerokość strony musi być dostosowana do rozdzie|- 
czości ekranu. Niedostosowanie wielkości sprawia, że 
konieczne jest przewijanie tekstu w poziomie. 


© Niepoprawna pisownia 
Tekst z błędami lub bez polskich znaków. 


© Bez kontaktu 

Brak danych kontaktowych w serwisie budzi niepew- 
ność. lego rodzaju informacja powinna znaleźć się na 
każdej stronie. 


go strony muszą szybko się ładować, czyli 
według obiegowej opinii nie dłużej niż 

10 sekund. Wciąż korzystamy z modemów 

i mamy prawo, by o nas nie zapominano. 
Dlatego strona musi mieć lekką, zoptymali- 
zowaną grafikę. Ze względu na różną roz- 
dzielczość monitorów serwis powinien być 
zeskalowany do wielkości 800x600 

i 1024x768. Jeśli korzystamy z przeglądarek, 
które nie są najpopularniejsze, to na pewno 
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Strona firmy Hoop przyciąga bardziej uwagę niż Coca Coli. 
Niestety, najważniejszych informacji nie widać, a kiedy się 
do nich dojdzie, okazują się nieaktualne. Zrobiona jest wy- 
łącznie we Flashu — a gdzie HTML? 


od razu odrzucimy strony, które są zapro- 
jektowane z myślą tylko o Internet Explore- 
rze. Prawdziwy 
profesjonalista na 
pewno nie dopuści 
się takiej gafy. 
Bardzo dobrze na- 
tomiast jest wte- 
dy, gdy witryna 
ma dwie wersje — 
flashową ze 
wszystkimi multi- 
medialnymi atrak- 


Książka: 


cena 99 złotych 
Adresy WWW: 


© http://osiolki.net 


kasaoGoowwaoGEGEwaGG WGN WO WEG WG Gw wwa wim imi za aw w w m aw iw wi GE 





Warto zajrzeć... 


© Tworzenie stron WWW. Biblia. 
Wydanie II — David A. Crowder, Andrew 
Bailey, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, 


© http://forum.optymalizacja.com 


>() Barwy kampanii 


p odświadomie kojarzymy kolory z pewnymi wartościami, 
zdarzeniami czy stanami. Mądry projektant zdaje sobie 
sprawę z wymowy kolorów i używa ich, by podkreślić treści 

znajdujące się na stronie. 


Czerwony jest kojarzony z miłością, namiętnością, 
niebezpieczeństwem, przygodą, władzą, siłą. W małych 
ilościach stymuluje. Pobudza apetyt. 

Różowy jest kojarzony ze słodkością, niewinnością, 
młodością, kobiecością. 

Pomarańczowy jest kojarzony z komfortem, kre- 
atywnością, zabawą, dostępnością 

Żółty jest kojarzony ze słońcem, szczęściem, złotem, 
zachwytem 

Zielony jest kojarzony z pieniędzmi (głównie w USA, 
bo w Polsce z nadzieją), życiem, naturą, wzrostem, 
szczęściem, zdrowiem, harmonią, 

Niebieski jest kojarzony z wodą, niebem, spokojem, 
zaufaniem, czystością, lojalnością, profesjonalizmem, 
sukcesem 

Fioletowy jest kojarzony ze sprawiedliwością, luksu- 
sem, fantazją, snem, królami 


m Brązowy jest kojarzony z ziemią, prostotą, ciepłem 

















Szary jest kojarzony z nowoczesnością, neutralnością, 
rezerwą 

Biały jest kojarzony jako symbol czystości, nieskalania, 
pokoju, zimy, małżeństwa, dziewictwa 

Czarny jest kojarzony z siłą, mocą, elegancją, magią, 
zagadką, nocą 

















cjami oraz napi- 
saną w czystym 
HTML dla zwo- 
lenników statycz- 
nych stron (i po- 
siadaczy słab- 
szych kompute- 


(7) Trudne terminy 


» czcionka szeryfowa - czcion- 
ka, która wykorzystuje ozdobne ele- 
menty. Najczęściej są to kreski na 
końcach elementów liter ©. Kroje 
































rów i wolniej- Aaa: ah ZZ 
sich lacze: wyglądają w druku, 
ZADRA ponieważ szeryfy 
ułatwiają skupienie 
W drogę wzroku na wierszu 
Jak wi- tekstu. Na ekranie 
dać, żeby komputera sprawują 
strona zy- się znacznie gorzej. 
skała na- » logotyp - typograficzna część 
szą apIo- identyfikacji graficznej, czyli część logo 
batę, mu- składająca się z li- 
siprzejść — ter ©. Dzis coraz_. 
ciężki częściej nazwę tę 
test. Psy- stosuje się do ca- 
chologicz- "971990. 
ne aspekty 
budowy 


stron WWW wiążą się przede wszyst- 
kim ze spełnieniem naszych oczeki- 
wań i nawiązaniem do pozytywnych 
skojarzeń. Oczywiście projektanci nasze 
oczekiwania mogą jedynie przewidywać, ale 
udaje im się to dość dobrze. Żeby było trud- 
niej, to samo trzymanie się reguł nie wy- 
starczy. Paradoksalnie bowiem oprócz speł- 
nienia oczekiwać pragniemy również być 
zaskakiwani. Tu zasad- 
niczą rolę odgrywa ory- 
ginalna treść. 

Dlatego następnym 
razem, gdy spodoba 
nam się jakaś witryna 
WWW, pomyślmy życz- 
liwie o jej twórcach - 
prawdopodobnie włoży- 
li w nią dużo pracy i in- 
wencji. JB 
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POZIOM 


LINUX | 
INSTALACJA PROGRAMÓW W LINUKSIE 


ŁATWY 





wania (Ekspert pisze o tym w dalszej części 
artykułu), stworzono pakiety - skompilo- 
wane już wersje instalacyjne aplikacji. 
Dowiedzmy się, w jaki sposób z nich ko- 
rzystać, 


CD-ROM 


mrxvt_0.4.0-1.zip 


Instalacja z pakietów 

Najbardziej popularnymi formatami pa- 
kietów są RPM i DEB. Pierwszy z nich po- 
wstał w systemie Red Hat (RPM - ang. Red 
Hat Package Manager - Menedżer Pakietów 
Red Hat). Jednak pakiety RPM używane są 
także w innych popularnych dystrybucjach. 
Możemy znaleźć je w MandrakeLinux, SuSE 
Linux, PLD Linux oraz Aurox i Fedora Core 
(następca Red Hat). 


Aby zainstalować pakiet RPM, otwiera- 
my konsolę. Następnie logujemy się 
na konto administratora przy użyciu ko- 










Następnie przechodzimy do katalogu, 
w którym znajduje się plik RPM. 





FOT.: BESW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


(=) Odinstalowanie aplikacji 


U sunięcie zainstalowanej za pomocą pakietów 
aplikacji jest bardzo proste. W wypadku RPM 
wystarczy wydać polecenie ©, a w wypadku DEB - 





—_ m m m sł 


Linux spakowany 


Aplikacje linuksowe występują w postaci różnych pakietów 
instalacyjnych. Nauczmy się, jak z nimi postepować 


ciągu ostatnich lat dla Linuk- 
Sa powstała niezliczona licz- 
ba przydatnych i często dar- 
mowych aplikacji. Wiele 

z nich znajdziemy na płytach CD lub DVD 
z dystrybucją naszego systemu, pozostałe 

z łatwością ściągniemy z internetu. Nieste- 
ty, instalacja oprogramowania w Linuksie 
nie należy do najłatwiejszych zadań - 
pierwszy problem pojawia się już przy wy- 





Wpisujemy polecenie rpm -i i podaje- 
=. my nazwę pakietu ©. Po wciśnięciu kla- 
wisza aplikacja zostaje zainstalowana. 

Drugi popularny format pakietów to ar- 
hiwa spakowane do postaci DEB. Wykorzy- 
tuje się je głównie w systemie Debian 
GNU/Linux oraz we wszyst- 
kich dystrybucjach stworzo- 
nych na jego bazie: Knop- 
pix, Morphix czy Ubuntu. 


ESR ZPTEKZEPEREN=M 
Fazzward: 


ma lkowspiriax : 


walkowspitwax:-$ su 
Fazzucnrd: 

tralkowspitax : 
tralKkowzpiriax : 
tia lKkowzpiriax : 


$ rpm -i mrxvt-O0.4.0-1imdk.10.1.i586.rpri 
$ rpm -2 mrxvt-0.4.0-1mdk.10.1.i556.rpri 





oraz podpowie, które 
z nich są odpowiednie dla 
naszego komputera. 


$ dpkg --install rxyt 0.4.0-1 1356.deb 


alkowspimax:-$ dpkq --remowe mrxvt 


malkowspimax : 


Pliki instalacyjne 


borze wersji instalacyjnej programu (ist- 
nieją różne wersje dla różnych procesorów 
i dystrybucji systemu), kolejne wystąpią 

z pewnością przy samej instalacji progra- 
mu (największe przy kompilacji ze źródeł). 
Jednak tak naprawdę nie jest to takie trud- 
ne. Z pomocą Eksperta perfekcyjnie opanu- 
jemy umiejętność instalacji programów li- 
nuksowych. Na początku dowiemy się, 

w jaki sposób postępować z pakietami RPM 
i DEB, a później nauczymy się instalować 
aplikacje prosto z kodów źródłowych. Eks- 
pert przedstawi również sposób nazywania 
różnych wersji instalacyjnych programów 


(©) RPM źródłowy 


pakietach RPM możemy umieścić także pliki z kodem 

źródłowym. W czasie ich instalacji najpierw następuje 
kompilacja i stworzenie odpowiedniego pakietu RPM, a następ- 
nie właściwa instalacja. Pliki takie mają trochę inne oznaczenie. 
Wartość madk 10 . 0 . 1586) zastąpiona jest przez wyrażenie src. 
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Wersje instalacyjne programów możemy 
podzielić na dwie główne grupy - pliki źró- 
dłowe oraz pakiety instalacyjne. Pliki źró- 
dłowe to programy w postaci kodu źródło- 
wego. Aby go uruchomić, należy go skom- 
pilować za pomocą programu GCC. Ponie- 
waż kompilacja programu ze źródeł wyma- 
ga nierzadko wiedzy z zakresu programo- 


Aby zainstalować pakiet DEB, tak jak 
w wypadku pakietu RPM otwieramy kon- 
solę i logujemy się na konto administratora. 


Następnie wchodzimy do katalogu 
z aplikacją i wpisujemy polecenie dpkg 


(© Instalacja z sieci i graficznie 


O instalacji pakietów z sieci lokalnej lub internetu można 
wykorzystać narzędzie APT. Aby na przykład zainstalować 
pakiet OpenOffice, w konsoli (po zalogowaniu się jako root) 
wydajemy polecenie: 
apt-get install openoffice 
Po zatwierdzeniu polecenia klawiszem narzędzie APT za- 
cznie ściągać potrzebne pliki z serwera, po czym zainstaluje je. 
Wszystkie wspomniane przez Eksperta menedżery instalowanych 
programów mają również swoje wersje graficzne. Jednak wpisu- 
jąc komendy w konsoli, możemy obserwować wszelkie komunika- 
ty. Aby uzyskać więcej informacji na temat instalatorów w konsoli, 
wpisujemy polecenie man rpm, man dpkg lub man apt. 


RPM, DEB a źródła 


Pakiety zostały stworzone, żeby 
ułatwić zarządzanie programami 
czy bibliotekami w systemie Linux. 
Dzięki nim łatwo możemy zainsta- 
lować i odinstalować wybraną apli- 
kację. Jedyne, o czym tak naprawdę 
musimy pamiętać, to nazwa progra- 
mu. Resztę wykona za nas mene- 
dżer pakietów. Jednak pakiety mają 
też pewne wady. Po pierwsze są już 
skompilowane, co powoduje, że nie 
zawsze działają optymalnie. Nawet 
jeśli prawidłowo wybierzemy typ 


wersji instalacyjnej 

(opis w ramce Ozna- 
czenia plików insta- 
lacyjnych). Dodatko- 


wo, nie wszyscy Zalety 

twórcy aplikacji udo- © bez ograniczeń systemu 
stępniają pakiety 

RPM czy DEB. Dlate- 

go warto nauczyć się 

aS LKEE Wady © trudna instalacja 


my bezpośrednio ze 
źródeł. PSB 
deinstalacja 

Że źródeł 

Pakiety RPM i DEB zapewniają nam bez- 
problemową instalację i usuwanie oprogra- 
mowania. Jeśli jednak zależy nam na opty- 
malnym działaniu programów, warto spró- 
bować instalować oprogramowanie z pli- 
ków z kodem źródłowym. Pliki takie są za- 


(© Instalacja z CD 


by zainstalować oprogramowanie wymienione 

w artykule, otwieramy płytę CD Ekspert. Następ- 
nie w katalogu ProgramyiLinuxinneLinuximrxvtl znaj- 
dziemy plik instalacja.txt z instrukcją rozpakowania 
archiwum mrxvt_0.4.0-I.zip (zawierającego 
wszystkie trzy wersje aplikacji) do katalogu domowego. 
Potem bez problemów możemy zainstalować odpo- 
wiedni dla naszego systemu pakiet lub plik źródłowy. 


zwyczaj spakowane i występują w postaci 
plików z rozszerzeniem .tar.gz lub .tar.bz2. 
Zobaczmy, jak je zainstalować. Ekspert 
przedstawia podstawowy sposób instalacji 
aplikacji mrxvt (emulatora terminala, 
umożliwiającego między innymi łatwą 
konfigurację wyglądu i obsługę skórek). 


G) Wady i zalety pakietów i 


© wiele opcji instalacyjnych 


© bez ograniczeń architektury procesora 
© lepsza dostępność do programów 


© trudna (czasami nawet niemożliwa) 


14 p 


źródeł 





© fatwość instalacji 

© iatwość deinstalacji 

© możliwość tworzenia własnych pakietów 

© możliwość uaktualniania oprogramowania 
bez straty danych 

© kontrola nad „zaśmiecaniem” systemu 

© można zainstalować tylko dla określonego 
modelu procesora i systemu 

© nie wszystkie dystrybucje mają instalatory 
pakietów 





by przystąpić do instalacji programów ze źródeł, 
h musimy mieć zainstalowane dwa narzędzia — 
kompilator GCC (dostępny w każdej dystrybucji) oraz 
program MAKE. Oba są zazwyczaj domyślnie 


zawarte w każdym Linuksie. 
| Kopiujemy archiwum (lub ściągamy je 
z internetu) programu do katalogu do- 

mowego. W naszym wypadku z płyty CD 
dołączonej do Eksperta kopiujemy plik 
mrxvt-0.4.1.tar.gz. 

Wydajemy polecenie © (w wypadku pli- 

ków z rozszerzeniem .tar.bz2 polecenie ©). 


| W ten sposób rozpakowujemy nasze archi- 


wum. Zostanie utworzony katalog (naj czę- 


cyj jny). W naszy! wy- malkowspłtax : —$ 
padku POZ to ARA 


ma lkowzpli max 
tia lkowzpAriax 


I 
I 
I 
g ma Lkomr=spimax : 


(©) Oznaczenia plików instalacyjnych 





związku z szybkim powstawaniem 

dużej ilości oprogramowania dla 
Linuksa zaproponowano systematyzację 
oznaczeń pakietów. Dzięki temu każdy 
łatwo odnajdzie odpowiednią wersję apli 
kacji ©. Ekspert na przykładzie programu 
mrxvt wyjaśnia oznaczenia występujące 
w nazwie pakietu. Wybór właściwej wersji 


£ 0.4.0 [show 
Down 
Down 
Down 
Down 
Down 
Down 
Down 


D Own 








IB IOWYN 





oad mrx 
aad mr 
aad mrx 
yt-U.4 
rt-0.4.0-fc3- 
rt-0.4.0-fc3- 


oad mrx 
oad mrx 


aad mrxy 


only this release] 
oąd mneyt_0.4.0-1.diff. gz 
oąad mneyt_0.4.0-1.dsc 
oad mneyt_0.4.0-1_i506 
vt-0.4 
rt-0.4 
yt-0.4.0 
4 
4 
4 





4662 Platform-Independent Source .gz 
493 Platform-Independent text 
deb 235510 i386 „deb 
0-1mdk.10.1.I586.rpm _ 233458 I386 „rpm 
0-1mdk.10.1.src.rpm 503338 I386 Source .rpm 
tar.gz 500525 Platform-Independent Source .gz 
0.tar.gz.asc 189 Platform-Independent text 
1.13586.rpm 1/8231 i386 „rpm 
1.src.rpm 503657 Platform-Independent Source .rpm 














oprogramowania da nam pewność, że 
aplikacja będzie działać optymalnie. 


Ze strony © możemy ściągnąć wiele ciekawych, darmowych programów. 
W wielu wypadkach możemy wybrać interesujący nas plik instalacyjny 





Pakiet RPM: 


mrnyt - 0.4.0 - 
mnevt _0 











Pakiet DEB: 


















aka —] określenie 
dek architektury procesora 





athlon procesor AMD K7 
(Athlon, Duron) 


amd64 procesor AMD K8 
(Operton, Athlon04), 
Intel Xeon 






































1er podnumer | 
modyfikacji 

















nazwa || numer rodzaj || określenie KĘ określenie 
pakietu | wersji archiwum formatu /|i486 procesor 466 (80486) || nazwy systemu, 
| aplikacji | "a ( pakietu (i kompatybilne) _ dla którego dedykowany 
EAC archiwum TAR deb i586 procesor Pentium || jest pakiet | 
gz pakiet DEB (i kompatybilne) mdk10.0 Mandrake 10.0 
archiwum GZIP rpm i686 procesor Pentium II mdk9.2 Mandrake 9.2 
bz2 pakiet RPM (i kompatybilne) mdk9.] Mandrake 91 
archiwum BZIP2 alpha A sj lech (nei 
sparc Sun | 
Gum Ultra SPARC fc2 Fedora Core 2 
fc3 Fedora Core 3 
ppc PowerPC 
rh9 Red Hat 9 














i386 procesor 80386 

















noarch dowolna architektura 
















Gi) Domyślna instalacja 


nstalacja programu ze żródeł sprowadza się do wydania po- 
lecen: 
© .„Jconfigure — ustawia parametry konfiguracyjne kompi- 
lacji programu, 
© make — służy do uruchomienia pliku Makefile, w którym 
są wpisy odnośnie kompilacji programu, 
© make install — instaluje, czyli tak naprawdę przenosi 
skompilowany plik w odpowiednie miejsce i kasuje niepo- 
trzebne pliki. 


mrxvt-0.4.1. Korzystając z polecenia ę, 








zd mrxyt-U.4.1/ 
-fmrxvt-0.4.1$ 





ZJ EOMIEGNE WEST AEGAESEJE 
HYWIE WIETEIEĘJ |ĘUGISFEU EiS, lg eE 











! wchodzimy do niego. 


Następnie, aby dowiedzieć się więcej 
o instalacji, wydaniu programu i jego 
autorach, przeglądamy pliki AUTHORS 


"FUTRFT-U.4.1$ vi README 


-fmrxvt-0.4.1$ 


tria lKkowspHimax : 


malkowspłimax : 


(informacje o autorach), COPYRIGHT (in- 
formacje na temat licencji), INSTALL (in- 
formacje na temat instalacji), README 


Przystępujemy teraz do instalacji. Do- 

myślnie polega ona na wydaniu trzech 
oleceń - patrz ramka Domyślna instalacja. 
kspert jednak posłuży się dodatkowymi 
arametrami polecenia ,„/configure. Dzię- 
ki temu wskażemy katalog, w którym chce- 
my zainstalować program. 
Tak więc będąc w katalogu 
rozpakowanego archiwum, wpi- 
sujemy polecenie: 

„/configure --prefix="home/dom/mrxvt”" 
i wciskamy (erer]. Kiedy skrypt zakończy 
działanie, wywołujemy kolejno polecenia: 

make 

make install 
po każdym czekając na zakończenie działania. 
Po instalacji usuwamy katalog archiwum 
(najlepiej poleceniem rm mrxvt-0,4.1). Pro- 
gram został skompilowany i zainstalowany 
(w katalogu home/dom/mrxvt). Ponadto 
możemy być pewni, że będzie w naszym sys- 
temie działał optymalnie. 


zasami, aby program działał prawidłowo, wymaga obecności 

w systemie innych aplikacji (są to tak zwane zależności). 
Wtedy mogą pojawić się problemy. Dlatego należy przeglądać 
stronę producenta i ewentualnie doinstalować wymagane opro- 
gramowanie. Czasami programiści zaznaczają, że można przepro- 
wadzić kompilację, nie zważając na zależności. Jeśli znajdziemy 
się w takiej sytuacji, należy w poleceniu rpm użyć parametru 
--nodeps — nie jest to rozwiązanie najlepsze, ale w wielu wypad- 
kach pozwala na zainstalowanie i poprawne działanie aplikacji. 


o-M'O 





Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.sf.net 

© wwwilinux.pl 

© http://pl.wikipedia.org 

© http://linuxweblinuxindex.pl 
© www.pld-linux.org 

© www.debian.org 

© www.linux-mandrake.com 
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POZIOM 


LINUX 
URUCHAMIAMY KARTĘ TELEWIZYJNĄ W LINUKSIE 




















ŚREDNI 





CD-ROM __ 


Sterowniki: 

bttv Open Source 
USBVision freeware 
Zoran freeware 
Aplikacje TV: 
kdetv Open Source 
Myth TV freeware 

|  tvtime freeware 
XavT V freeware 
Zapping freeware 
KRadio freeware 
AlevTv Open Source 


Obsługa pilota: 
LIRC freeware 
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FOT.: BESW/montaż KOMP 





. W. 








Ingwin na wizji 


> Linux staje się systemem multimedialnym. Ekspert pokaże, 
—_ jak cieszyć się telewizją pod Linuksem 





ednym z elementów, które spra- 
wiają najwięcej problemów użyt- 
kownikom systemów Linux, są 


kartę TV w dystrybucjach SuSe i Mandrake- 
linux oraz jak uruchomić aplikacje wyświet- 
lające obraz telewizyjny. Na koniec pozna- 


znajdującej się na karcie) oraz rodzaj chip- 
setu. Informacje o chipsecie możemy spisać 
ze strony WWW producenta karty lub 

z układu scalonego widocznego na karcie TV 
(na przykład w wypadku karty WinFast 2000 
jest to układ oznaczony liczbą 878). Ekspert 
pokaże, jak skonfigurować kartę TV w dys- 
trybucji SuSe oraz w Mandrakelinuksie. 


Konfiguracja TV w SuSe 

Konfigurację karty przeprowadzimy 
za pomocą Yast - programu do administra- 
cji dystrybucji SuSe. 


Uruchamiamy program Yast (wydając 

komendę yast2) i wpisujemy hasło admi- 
nistratora. Następnie wybieramy w nim 
opcję konfiguracji sprzętu oraz klikamy 


na ikonę karty telewizyjnej. 

2 Jeśli karta zostanie poprawnie wykryta, 
w oknie Yast pojawi się nazwa urządze- 

nia ©. W takim wypadku przechodzimy 





FE TV and Radio Card Setup 


TW ani Rain Caris ta Caniqure 









AwaAllahie are: 


Leadtek WinFast TV 2000 
Other (not detectedj 











do następnego punktu. Gdy karta telewizyj- 
na nie zostanie automatycznie rozpoznana 
(objawi się to komunikatem ©), musimy 


=" : Other (not detected] 


E TV and Radio Card Setup 


r Tw and Radio Cards te Confiqure 
| Axailalle are. 











skonfigurować ją ręcznie. Aby to zrobić, 
klikamy na przycisk |£anfigure..|i w oknie, 
które się pojawia, wskazujemy producenta 
i model karty (na przykład ©). Na koniec 





















































karty radiowo-telewizyjne, służące | my sposób na uruchomienie pilota. Ekspert | klikamy na przycisk Next |, I 
_ do odbioru analogowego sygnału anteno- podpowiada również, jak rozwiązać proble- 17777777777777777777777777777777———— * 
wego. Użytkownicy Windows są wtymwy- | my najczęściej występujące z kartami TV. Jeśli s the audio output connected to a sound card? -| 
padku górą - bez problemu, w dowolnym karta | Ng 
sklepie mogą nabyć stosunkowo tanie karty | Dobór karty TV niejest | e 
PCI wraz z kompletem sterowników i opro- Jeśli dopiero zamierzamy nabyć kartę TV, połączona : | APTEK 
gramowaniem służącym do odbioru telewi- | warto dobrze przemyśleć zakup. Tylko z nie- kablem I 





z kartą muzyczną, zaznaczamy opcję Ó 
i klikamy na |Mext 


E Infrared Control SEGGNA 


En Ho4 Es IKC 


zji na ekranie komputera (chociaż nie 
| zawsze wszystko działa poprawnie). W Li- 
nuksie nie jest tak różowo. Producenci za- 
zwyczaj nie dbają o użytkowników tego sys- 
temu operacyjnego (na płytach CD brak pa- 
kietów do Linuksa). Poradzimy sobie jed- 


licznymi produktami nie będziemy bowiem 
mieli większych problemów przy instalacji 

i podczas użytkowania karty telewizyjnej. 

Do takich kart z pewnością można zaliczyć 
popularne modele oparte na chipsetach bt848 
i bt878, sygnowane markami PixelView i Lead- 














W oknie d 
decydujemy, 
czy chcemy korzy- 


























nak z tym problemem. Na początku Ekspert | Tek Winfast. O konkretne modele kart najle- jg spjąć stać z pilota dołą- 

podpowie, w jaki sposób wybrać model kar- | piej pytać na forach linuksowych lub spraw- |! czonego do karty. Jeśli tak, zaznaczamy 

ty. Później dowiemy się, jak zainstalować dzać dane w specjalistycznych sklepach "opcję % i klikamy na przycisk [Next |, a na- 
(na przykład ©), w których obok cen produk- stępnie na |Einish 











tów znajdziemy także 
informacje odużytkow- | - 
ników Linuksa. 





óżnorodność kart telewizyjnych podłączanych do portu 
PCI to zmartwienie dla użytkowników Linuksa — brak 
sterowników do większości dostępnych na rynku modeli oraz 
niemożliwe automatyczne wykrywanie i konfigurowanie takich 
kart będzie nam jeszcze długo przeszkadzać. Kolejna zmora to 
karty podłączane do portu USB. Na szczęście jest program 
USBVision ©, który na razie obsługuje około 50 modeli tu- 

' nerów USB. Niestety, to tylko skromny wycinek z oferty urzą- 
_ deń dostępnych na giełdach komputerowych i w sklepach. Li- 
nux nie obsłuży większości kart telewizyjych USB, które bez 
problemów działają w Windows. 
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Manual TW card 


Niezbędne dane selection | 
Do skonfigurowania  |vermera 
w Linuksie karty TV 
potrzebne nam będą 
dwie informacje - na- 
zwa karty (zazwyczaj 
podana jest na pudeł- 
ku lub na nalepce 








selecting tuner: 

Tr ynu have ta zporińy Ehe 
type af the buriec to get a 
working confguraliorn, 
ariect ymiF card, prez 
Select tuner button arid 
chnase the type af ynur 
TEJ 


= [OE] A OJE-FFELEUNAC OLA: Fis 
Leadtek Wanwrew GUL 





FIJI 





Expert 
configuration: 











HĘ[RIE-V|sión j 








E TV Station Configuration 


Frequency Tahie 


FIUTOPETWF TT 





= 
cnn the Channels 


4 Do oglądania 
telewizji 

w Mandrakeli- 
nuksie najlepiej 
wykorzystać apli- 








W kolejnym oknie ustawiamy opcje do- 
tyczące przeszukiwania stacji telewizyj- 


nych. Wybieramy więc pozycje 6 a następ- 








OK |, 





nie klikamy na przycisk 





rox scanning the TV « channela package * wdl- taola* is 
required. Install it mów? 





o Do obsługi karty TV możemy wykorzy- 


program kdetv ©. W wypadku problemów 


z uzyskaniem obrazu zapoznajmy się z ram- 


ką Problemy z telewizją. 


Konfiguracja telewizji 
w Mandrakelinuksie 


stać dołączony do większości dystrybucji 












































W wypadku dystrybucji Mandrake- |= 

linux z menu P-3] wybieramy = 
EA system), (2) Konfiguracja | see 

i 01 Konfiguracja komputera Następnie I 
m mi w aji iw w iw ÓW w F Fa 
klikamy na ikonę 6 i w kolejnym 4 
BKNIE MA IKÓNĘE W ">" rooaaoar gi" = 
„arta TW 





















































na przycisk |2k|i wkładamy do napędu ! I 
płytę R 1n- CErtrum Bierarania Mandrakelintm 10 (na jecaihoś] 
stalacj ą FIilk Geje Prudile FPurrma 
naszej 

IL 
dys trybu- Ł4 Karta TV 
cji. Dzięki 
temu zo- | 
staną za- Malszy zainstalować pakiet uawtv, Cry chcacz go ralnstalować! 











instalowane niezbędne do działania karty 
TV pakiety. 


W kolejnym oknie konfiguratora usta- 
wiamy opcje dotyczące standardu obra- 


! może potrwać kilkadziesiąt sekund. 


! Na koniec klikamy na przycisk |2 [Ok], Skrypt 
! instalacyjny od razu rozpocznie skanowa- 
! nie kanałów telewizyjnych ©. Proces ten 
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Wprowadź standard * 
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FNFArFA 
EF. (% 
=> K=4 K73 


nora? kraj 
tandard Tv PAL 8 
= Obszat Europa Wxlzalnia — 
Uzytkownik Bartek Dramczyk = 
Anuluj Ok 














bierając z menu ies 
pozycje |H$) Multimedia , 
H| wideo ; H KawTV |), 























ai ELITE 


konfigurowanie karty TV wcale nie oznacza, że w oknach aplikacji do odbioru tele- 
wizji uzyskamy klarowny obraz. Przede wszystkim wiele zależy od dystrybucji Li- 
nuksa, której używamy. Poprawną pracę z większością dostępnych modeli kart TV za- 
pewnią nam dystrybucje oparte na jądrze 2.6.x. Jeśli wciąż pracujemy na dystrybucji Li- 
nuksa opartej na jądrze 2.4.x, samodzielnie musimy skompilować kernel, włączając mo- 
duły I2C (do obsługi portu podczerwieni w karcie telewizyjnej) oraz Video For Linux. 
Inny problem polega na tym, że niektóre karty oparte na chipsecie Brooktree 848 
i 8/8 są wykrywane przez Linuksa, ale często nie zostają poprawnie skonfigurowa- 
ne. Można rozwiązać ten problem. Na początku warto sprawdzić, czy rzeczywiście 
błąd dotyczy konfiguracji. Możemy więc spróbować uruchomić aplikację Xav TV 
z opcją -hwscan. Jeśli występuje problem z poprawnym funkcjonowaniem karty, 
pojawi się informacja © 






































Seyja Edycja Widok ZaMadki 


Audio Cuntnute 
Full] Screen on/off 
Grab Image (ppm) 
Grab Image (jpeg) 
Record Mowie (avi) 
channel Window 
Channel Editor 

I auncher Window 
Channel Hopping 
Stay Un lop 
Tv norm 
tapLure I 


WIEJCE IRZEA Z 


port 145-145 
type : Xvidco, 
[1512 


port 146-177 
type : Xvideo, 
nane 





port 178-178 
type : Xvideo, 
name : 





: OWwę 





<qGG==== LAJAZIYA BC (ZUH A 
type : v412 
name : BI8/8 video 
BET 


gramu © wywołuje- 
my, klikając prawym 
przyciskiem myszy 


w obszarze okna ©. Z) | roota 


a mma rralhnar (em - Prwnka - kanalia 





[rootQlocalhost ctc]f xawtv 


[rootdlocalhost etc]4 | 





Ustawienia Pomoc 


hwscan 
3-7mdk) 


looking for available devices 
image scaler 


W AYJASCOJNU TACY, 


image scaler 
U UKASCOMIIEKST: 


| -xvport 1/8 | 


video overlay 
NVIDIA Video Interface Port 


| -device /dev/v4l/video0 |] 


WANILIA 


overlay capture Luner 








W wypadku braku 
obrazu lub proble- 
mów z odbiorem tele- 
wizji zapoznajmy się 
z ramką Problemy 

z telewizją. 


Wartość xx zastępujemy liczbą, która odpowiada modelowi naszej karty — listę ob- 


Podczerwień, 
radio i teletekst 
w Linuksie 
Większość nowych 
kart telewizyjnych 
dostarczana jest z pi- 
lotem na podczer- 
wień. Do obsługi pi- 
lotów wykorzystywa- 
ny jest program LIRC ©, dostępny w więk- 
szości popularnych dystrybucji. Konfigura- 
cja aplikacji nie jest złożona, ale niestety 
obejmuje tylko niektóre modele kart. Kon- 
figuracji poszczególnych przycisków pilota 
dokonujemy, modyfikując wpisy w pliku 
„lircrc (w katalogu domowym użytkowni- 
ków). Szczegółów dowiemy się ze strony ©. 
Do odbioru klasycznych stacji radiowych 
możemy wykorzystać aplikację KRadio ©. 


pO EU ELEN UARA SEZ 


sesja Edycja Widok Zakładki Ustawienia Pomoc 


6.75 MHz (- 


r 


zr 4 
LIE LOU LIG 


Alternatywne narzędzia 


X avTV i kdetv niestety nie należą do najwygod- 
niejszych w obsłudze aplikacji służących do od- 
bioru telewizji. Zainteresowani tematem Czytelnicy 
mogą skorzystać z programu alternatywnego. Jest 
nim tvtime © (źródła oraz opis instalacji znajdziemy 
na płycie CD). Składa się z dwóch podstawowych 
elementów — skanera kanałów (uruchamiamy go po- 
leceniem tvtime-scanner) oraz głównej aplikacji 
(aktywujemy ją, wydając komendę tvtime). 


sługiwanych modeli znajdziemy na naszym dysku, zazwyczaj w katalogu 
lusr/sre/linux/Documentation/videoślinux/CARDLIST (jeśli nie znajdzie- 
my takiego pliku, musimy doinstalować go z płyty z naszą dystrybucją). Parametr 
radio=1 ustawiamy wyłącznie wtedy, gdy posiadana przez nas karta została wypo- 
sażona w moduł radiowy. Po dokonaniu zmian w pliku modules.conf musimy 
przeładować moduły poleceniem depmod -a. Następnie wywołujemy polecenie 
modprobe bttv. Moduły zostaną także załadowane w momencie uruchomienia 
aplikacji do odbioru TV (na przykład XavTV). Szczegółowy opis postępowania 

z niepoprawnie skonfigurowanymi kartami znajdziemy pod adresami ©, © i ©. 


Do przeglądania zawartości telegazety naj- 
lepiej natomiast wykorzystać aplikację 


Następnym krokiem jest sprawdzenie, czy w katalogu /dev/ występują linki symbo- 
liczne wideo i radio (świadczą one o obecności karty w systemie). 

Ponadto w pliku /ete/modules.conf powinny zostać skonfigurowane parametry 
pracy karty telewizyjnej w następujący sposób: 

options bttv card=xx radio=l 

Jeśli we wspomnianym pliku brakuje takiej linii, musimy ją samodzielnie dopisać. 


AleVT ©. Wszystkie programy znajdziemy na 


płycie CD dołączonej do Eksperta. BD 


Warto zajrzeć... 





Adresy WWW: 

© http://sklep.linux.pl 

© http://linux.bytesex.org/v4l2 

© www.kdetv.org 

Q http://newbie.linux.pl/?id=articleSkategoria 
=46show=63 

© www.linux.sky.pl/teksty/tvcard.html 

© www.linuxstorm.org/modules/sections/index. 
php?op=viewarticleśartid=1l 

© www.lirc.org 

© http://kradio.sourceforge.net 

© www.goron.de/"froese 

© http://tvtime.sourceforge.net 

© http://usbvision.sourceforge.net 

© www.mythtv.org 

© http://zapping.sourceforge.net 

© http://dl.bytesex.org/releases/video4+linux 

© http://ivtv.sourceforge.net 

© http://mjpeg.sourceforge.net/driver-zoran 

© www.exploits.org/v4| 

© www.stud.uni-siegen.de/sven.koelsch/v4l-alpha 
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Ekspert odpowiada na krótkie pytania 


przysyłane przez Czytelników na adres: 


porady(Oks-ekspert.pl 


Więcej rozwiązań problemów można 
znależć na internetowym forum 
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum 


CD-ROM 


IrfanView 3.97 
freeware 
SubEdit-Player 
4043 freeware 
Starter 5.6 freeware 





Przetwarzanie wsadowe 
Pliki źródłowe: [15] 





Zmniejszanie 
zdjęć 


Mam dużo zdjęć, część 
chciałbym przesłać zna- 
jomym. Jak zmniejszyć 
rozmiar i objętość 
wszystkich zdjęć za jed- 
nym razem? 
Zmniejszenie rozmia- 
ru zdjęć, a zarazem ich 
objętości, można wyko- 
nać za pomocą większo- 
ści programów graficz- 
nych. Ekspert pokaże, 
jak przeprowadzić te 
operacje, wykorzystując 
popularną przeglądarkę 
grafiki IrfanView. 


D:Alkopietinne:alpensdoscreenow1IM 
D:Alkopietinne:alpensdoscreenow/IM 
D:Akopietnne alpensdoscreenow*IM 


D:Alkopie*inne! alpensdoscreenow/IM 
D:Alkopietinne alpensdoscreenow1IM 
D:Alkopietinne!alpendoscreenow/IM 

BUOENNZE EK EPSPIEE M 
D:Alkopietinnealpensdo 


D:Alkopietinnetalpensdosereenow'IM 
D:Nkopie*inne'alpensdoscreenow!lM 


D:kopie nne alpendoscreenow'M 
D:Alkopietinne!alpendoscereenow1IM 














Za hurtową zmianę właściwości zdjęć 
w programie odpowiada opcja Batch 


PZOCJYWICE 74 ILU UA 
[_]PRZYCIĘCIE (kadrowanie): 
od współrz. A = 


od współrz. Y = 


INNE OPCJE 
l Odbij Poziomo 
[| Odbij Pionowo 


__ | Obróć w Lewo 





Szerokość: 


wysokość: 





[4] ZMIANA ROZMIARU: 
©) Nowy rozmiar: 





| |] Obróć w Prawa 





* : Przekształć na Odcienie 5zarości 
© wymiary obu boków: s 
Przekształć w Negatyw 


Szerokość: Wysokość: 


Zwiększ Ostrość: [1 - 

(-255 - 255) 

(127 - 127) 

(0.01 - 6.33] 

(-255 - 255] 
(-255 - 255) 
(-255 - 255) 
(-255 - 255) 


©) pikseli 
© em 
© cali 

© Nowy rozmiar jako procent orginału: 


ż,. wysokość: 


32) Ustaw dłuższy bok na: 800] 


< ; Jasność: 
(0 Usław krótszy bok na: 








|_| Kontrast: 





Korekcja Gamma: 





Szerokość: 





[ ] Nasycenie 
[ | Zachowaj proporcje boków 

[| Użyj metody Przepróbkowania (lepsza jakość] 
["]Nie powiększaj obrazków mniejszych 





_ |Składowa czerw. -R: 


[] Składowa zieleni -G: 








Ustaw rozdzielczość DPI: [ ] Składowa niebies. -B: 


[| ZMIANA GŁĘBI KOLORU: 





IDZNE 
[| Rozmiar kadru 
[_] Nakładaj tekst 
Nadpisuj istniejące pliki 





_ 


[_] Po konwersji usuwaj pierwotne (org.] pliki 
[1] Twórz podkatalogi w katalogu docelowym 


LI 


(2 - 256 kolorów) 





Przy zapisie zachowuj pierwotną Datę/Czas 


Ładuj ustawienia | | Zapisz ustawienia | | OK | Śnuluj 


Okna na pilota 


Czy mogę tak skonfigurować system, 
aby móc sterować nim za pomocą pilota 
od zamontowanego tunera TV? 

Zdalne sterowanie systemem Windows 
za pomocą pilota do karty TV jest jak naj- 
bardziej możliwe. Mając odpowiedni 
temem (otwierać foldery, dokumenty), 
zdalnie uruchamiać wybrane aplikacje, ste- 
rować nimi, kończyć ich pracę oraz urucha- 
miać inne. Szczegółowe informacje na te- 
mat tego zagadnienia, a także samych pro- 
gramów do zdalnego sterowania pecetem, 
znajdziemy w Ekspercie 4/2003. 
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D:Akopie inne alpenidoscrsenowiM | Anuluj | 


8ENOW EE 
sereenow1lM Dodaj. 
D:Alkopie*inne!alpensdoscreenow/lM | wszystkie 


D:4kopiet nne alpen;doscreenow'M | Usuń 


Podgląd 


Start | 


| Dodaj | 


wszystkie 


> | wDół | 


Szukaj w: 


%ł.1mG_0672.tif 
+IMG_0741.JPG 
4$ł-1MG_0807.jpg 
4ł1MG_0827 jpg 
%-1MG_0833.jpg 
| -IMG_0835.JPG 


< 
Nazwa pliku: 


Usuń 
Pliki typu: 


i 





Katalog docelowy 


wyk ONUJ 


Format wyjściowy: 
JPG - JPEG Format 





|_| J 


Uwzględniaj podkatalogi 


(O doscreenow 


4 1mG_0835.tif 
A 1mMG_0836.tif 
4 1mG_0837 jpg 
4 1MG_0839.jpg 
4 1mG_0848.JPG 
4-1MG_0850.jpg 


Najważniejsze graficzne pliki 





JG$8E 


4 1mMG_0889.jpg 
41MG_0890.JPG 
4 1MG_0917.JPG 
41MG_0918.jpg 
%-1MG_0948.jpg 
4 1mG_0951 jpg 


Użyj powyższego katalogu jako docelowego | 





© wsadowa KONWERSJA 
(U Wsadowa ZMIANA NAZW 
(+) wsadowa KONWERSJA - ze zmianą nazw plików wynikowych 


Ustawienia wsadowej konwersji 


w | Opcje... | 


Ustawienia wsadowej zmiany nazw 





| Przeglądaj... | 


<A — — 


Użyj opcji zaawansowanych 





| Opcje Zaawasowane... 


| Opcje zmiany nazw... | wzorzec nazwy:  imagetftft 


Conversion, w spolszczonej wersji progra- 
mu zwana Przetwarzaniem wsadowym. 
Aby jej użyć, uruchamiamy IrfanView, 


przechodzimy do 











Przetwarzanie wsadowe || 











menu |Flik 








i wybieramy 


Pierwszy krok to wskazanie tych zdjęć, 
które chcemy zmniejszyć. W tym celu za- 


znaczamy je w oknie ©, a następnie klika- 








start |, 





my na 





Opcje zmiany rozdzielczości uaktywniamy, 


zaznaczając opcję 
a następnie klikając na 








Liżyj opeji zaawanzowarych |, 














Upeje zaaważowane... || 








Nową rozdzielczość możemy określić na kil- 
ka sposobów, podając na przykład maksy- 


_ m RA PM A A A KA A A A A M A A "1 


W polu % wskazujemy katalog, w któ- 
rym mają zostać zapisane zmienione ob- 
razki. Po ustawieniu wszystkich opcji proces 


konwersji rozpoczynamy, klikając na 








start |, 











Sterowanie | Ustawienia 05D 








Informacje 


Obsługiwane elementy komputera 


„i fi a 
24 








Akcja: 








Emuluj naciśnięcie klawiszy klawiatury 
h Przełącz do następnego okna 
Opis / pą Przełącz do następnego zadania 

Naciśnij przycisk Start 








Pokaż czas systemowy 
Zamknij/Zrestartuj system 
Przełącz system w stan uśpienia 
wyświetl okno Uruchom..." 
wysuńw suń szufladę napędu CD-ROM 
włącz/wykącz wysoki kontrast 


Ustaw tą akcję jako domyślną przy wybieraniu 


Anuluj 











Zamknij 











Konwersja napisów DivX 


Mam napisy do filmów w formacie TXT. 
Jak przekonwertować je do formatu SMI 
lub SRT (tylko takie obsługuje mój od- 
twarzacz DVD)? 

Do konwersji napisów możemy wykorzy- 
stać program SubEdit-Player. Ekspert poka- 
że, co należy w tym celu zrobić: 


Uruchamiamy program i korzystając 
zmenuFlik i Stwórz plik z napisami... otwiera- 
, 
my plik z napisami, który chcemy przekon- 
wertować. 




















Tutaj wybieramy jeden z formatów do- 
elowych, do którego program ma przekon- 
wertować napisy. W kolejnym oknie wska- 
zujemy miejsce, gdzie ma zostać zapisany 

owy plik. 


O 


LENNART TALETEJ 


Pk Ddycu iok Maqiy Film Harngdna Prmex 


Utuaćr! pół: wód. Cid 


jg Foberz napay I ehernetu hę Pylhór : Lie OH firan PL Bd 


Doejaj pik rea koniec rapózówi p: 


żamdrij pik z reaoteami 


Rodzaje czystych płyt DVD 


Chcę kupić czyste płyty DVD. W sklepie 
są dwa rodzaje: DVD+R i DVD-R. Czym 
się różnią? 

Oba rodzaje płyt przeznaczone są do sze- 
rokiego zastosowania - możemy nagrywać 
na nich filmy, muzykę oraz 
kopie zapasowe danych. 

Standard DVD+R, 
w odróżnieniu 
od DVD-R, obsłu- 
guje technologię 
Lossless Linking 
oraz Defect Mana- 
gement. Pierwsza 
umożliwia przerwa- 
nie procesu nagrywa- 
nia, a następnie jego wzno- 
wienie, bez uszkodzenia płyty. Druga za- 
pewnia większe bezpieczeństwo danych - 
wadliwe sekcje płyty są automatycznie po- 
mijane w czasie nagrywania. 

Przed zakupem czystych płyt warto 
upewnić się, który ze standardów obsługuje 
nasza nagrywarka DVD (informacje te znaj- 
dziemy w instrukcji obsługi nagrywarki, 
na jej opakowaniu oraz na stronie WWW 
producenta). Do niedawna na rynku były 
dostępne tylko takie nagrywarki, które po- 
trafiły obsłużyć jeden format płyty - DVD-R 
lub DVD+R. Obecnie większość nowych 
urządzeń dostępnych w sklepach potrafi za- 
pisywać dane na płytach obu standardów. 








Zaginiony plik 


PSOCUAAWIL EROL CEJCUC 
File Edit Configuration Help 


i A) i) 4 gd Q =) 8 * 
Podczas startu Windows po- Exit New Edit Delete Fiefresh Launch _ Properties OR About 


jawia się komunikat o braku 
pliku, który miał zostać uru- 
chomiony wraz z systemem. 


Co z tym zrobić? 


W takim przypadku należy 
spróbować wyłączyć odwołanie 


do brakującego pliku. 


Do tego celu możemy wy- 
korzystać systemowe narzę- 
dzie ©, umożliwiające zarzą- 


| dzanie programami, które 
i uruchamiają się wraz z syste- 
I | mem. Aby uruchomić pro- 


| a Startups SW Processes 


Sections x ltern 
WAL sections 
IE Startup folders 
4, Current user 
© All users 
£+ Default user 
(28) Fiegistry 
4, Current user 
HH Run 
48 FiunOnce 
© All users 
48 Run 
i FiunOnce 
38 FiunOnceEx 
4 RiunServices 


Section 


Registry - 





SC. Media Mixer  Mixer.exe /startup 

C:AwINDOWS%System324CTFMON.EXE 

C£:4wINDOWw'S ssystem321NeroCheck.exe 

"CAProgram Files; Esettnod32kui.exe" /wAITSERYICE 
RUNDLL32.EXE C:4wINDOwS'system324NvCpl.dl.NvStartup 
RUNDLL32.EXE C:AwINDOWS'system324NvMeT ray.dll,NvT a... 
"CAProgram Files ;NY|DIA Corporation:NvMixerNYMixerT ray.e... 
nwiz.exe /install 

S0OUNDMAN.EXE 

C:Program Filesvwirtualna Polskaswpkontaktwpkontakt.exe -... 








oiz 





EJ NeroCheck 

©] nod32kui 

%| NvCplDaemon 
%| NvMediaCenter 
$ NYMixerT ray 
€] nwiz 

dał SoundMan 

3 wpkontakt 





Fiegistry - 
Registry - 





Registry - 
Registry - 
Registry - 
Registry - 
Registry - LI: 


























E) neowicscj 
ó+ r aa 
< > < 


Mixer / 1.55 / Mixer / Copyright (C) 1397-2002 





ko | 7% MemFree: 275 034 112 





| ! gram, klikamy na IPEJEJAA, 
i i wpisujemy polecenie msconfig. Na za- 


e Narzędzie ka konfiguracji systemu 


Ogólne SYSTEM.INI WIN.INI BOOT.INI Usługi Uruchamianie 


Elernent startowy Polecenie 








NYMixerTray 
NeroCheck 
NvCpl 

nwiz nwiz.exe [install 
NyMcTray 
Mixer 
nod32kui 
wpkontakt 

















Mixer.exe /startup 











[<] [<] [<] [4] [£] HE < 
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Niedziałające linki w The Bat! 


Po odinstalowaniu Mozilli Firefox, która 


"C:Program Files(NYT... 
CĄHWINDOWSIsystem... 
RUNDLL32.EXE C:1WT... 


RUNDLL32,EXE C:(WI... 


"C:Program FilestEset, ,, 
C:Program Filestwirt... 


OK | anuluj | 








je[ Uruchom. 





aplikację i usuwamy zaznaczenie obok 
jej nazwy o. 





Bardziej rozbudowane możliwości 
oferuje program Starter ©-----------* 
Ma on sporą zaletę — potrafi wyświet- 
lić listę uruchamianych programów, 
które są ukryte przed użytkownikiem 
i mogą być niewidoczne we wspomnia- 
nym wcześniej systemowym narzędziu. 
Aby wyłączyć autouruchamianie dane- 
| |! go programu bądź odwołanie do nieist- 
niej ącej na dysku aplikacji, wystarczy 
usunąć zaznaczenie 6----—————-----—------—- 


Lokalizacja 

HKLMISOFTWARE Microsoft|WindowsiCurrentter... 
HKLMISOFTWARE|Microsoft(Windows|CurrentYer... 
HKLM)SOFTWARE|Microsoft(Windows|Currentver... 
HKLMISOFTWAREŃ|Microsoft(Windows|CurrentYer... 
HKLMISOFTWARE|Microsoft(Windows|Currentver... 
HKLMISOFTWARE|Microsoft| Windows|Currentver,.. 
HKLMYSOFTWARE!Microsoft(Windows|Currentter... 
HKLMISOFTWARE|MicrosoftiWindows|CurrentYer... 
HKCLĄSOFTWARE|Microsoft(windows|Currentyer... 





| Wyłącz wszystkie 


| Pomoc 








Opcje internetowe.... klikamy na zakładkę 


, anastępnie na przycisk 
Besstuj ustawienia zleci web...) 








Programy 




















była domyślną przeglądarką, w The Bat! 


nie działają linki do stron WWW. 
Po kliknięciu na odnośnik pojawia się ko- 


munikat 


Rozwiązaniem problemu jest zre- | 
setowanie ustawień internetowych I 
w opcjach Internet Explorera (IE). I 

I 
I 
| 


Aby to zrobić, uruchamiamy IE, 
przechodzimy do opcji 


Windows XP 64-bit 


Czy warto instalować Windows XP 64- 

bit, jeśli mam procesor 32-bitowy? 
64-bitowa wersja Windows nie działa 

z procesorami 32-bitowymi. Według infor- 


Od tego momentu linki do stron WWW 
zawarte w listach e-mail będą domyśl- 
nie otwierane w IE. 





ra 





"CMPROGRA1MOZILL"1FIREFOX.EXE" - Nie można odnaleźć określonego pliku 














Narzędzia , 





Wyżej wymienione procesory 64-bitowe 
mogą pracować również w Środowisku 32- 
bitowym. Mając taki procesor, możemy 
zainstalować standardową, 32-bitową wer- 
sję Windows XP i zwyczajnie w niej 


pracować. 


macji podanych przez producenta syste- 


mu, Windows XP 64-bit obsługuje nastę- 





Warto zajrzeć... 


Opteron, Intel Xeon i Intel Pentium 4 

z technologią Intel EM64T (w przypadku 
Pentium 4 instrukcje 64-bitowe obsługuje 
seria 600). 


© www.microsoft.com/windowsxp/64bit/evalu- 
ation/trial.mspx 


© http://tweak.pl/artykul/pentium4_840ee 

© www.anandtech.com/cpuchipsets/show- 
doc.aspxi=239/ 

© www.xbitlabs.com/articles/cpu/display/x86-64- 
rel.html 


© http://napisy.info 
© www.subedit.prv.pl 


© http://benchmark.pl 


HITY Z PŁYTY 
© Opera 7.54u2 







© Panda Platinum 2005 A j 


Internet Security 9 


© Steganos Safe 7.0.9 SE 


WINDOWS 

© Active Registry Monitor 1.38 

© Ad-Aware SE Personal 1.05 

© Adobe Premiere Pro 1.5 

© Advanced System Optimizer V2 

© AiSplit 1.4] 

© (BN Selector 2.14 

© ChrisTV 4.20 

© CleanMyPC Registry Cleaner 2.18 

© Copernic Desktop Search 1.5 

© CPUFSB 4.2.1.2 

© C(PU-Z 1.28 

© DivFix 1.10 

© Dublt 2.0.1] 

© Eraser 5./ 

© Everest Home Edition 1.5] 

© Firefox 1.0 

© floAt's Mobile Agent 2.0 stable 

© Hardware sensors monitor 
YAM 

© HTMLCate FREE 12.2.IB 

© iProtectYou 3.06 

© iuVCR 4.9.4.365 

e JTV 3.0 

© Macromedia Dreamweaver 
MX 2004 

© MailEnable Standard 1.8 

© ManageDesk Lite 

© Microsoft Windows Installer 2.0 

© MoreTV 3.53 PL 

© Multi User Desktop 2004 v. 2.4 

© MultiDesktop Manager 0.3.8 

© MyTheatre v3.26 

© NetSprint Toolbar 

© Opera 8.0 

© ProgDVB - spolszczenie 

© ProgDVB 4.51.3 

© QuickTime Player 6 i ilunes 

© Registrar Lite 2.00 

© Registry Compactor |.] 

© Registry Watch 2.1.0] 

© Registry Workshop 2.5.0 

© RegMon 

© Resplendent Registrar 3.30 

© Sothink Glanda 2005 

© Sothink SWF Decompiler MX 
2005b 

© SpeedFan 4.23 

© Spybot - Search Ś Destroy 
vl.4 beta 2 

© Steganos Safe /.0.9 SE 

© Total Commander 6.5] 

© TuneUp WinStyler 4.1 

© Tweak Manager 2.12 

© Tweak Ul 1.33 

© Vilma Software Registry 
Explorer 1.6.0 





© Winamp 5.08d PL 
© Wintuneup Pro 1.02 
© Xara3D 6 

© X-Setup Pro 7.0 


STEROWNIKI 

© Ni CATALYST 4.10 
dla Windows 98/Me 

© Ni CATALYST 54 
dla Windows 2000/XP 

© NVIDIA ForceWare 71.84 
dla Windows 98/Me 

© NVIDIA ForceWare 71.89 
dla Windows 2000/XP 

© NVIDIA nForce 5.10 
dla Windows 2000/XP 

© NVIDIA nTune 2.05.09.08 

© Tweaked bt8/8 WDM drivers 
3.1.28.36 

© VIA Hyperion 4in] v4.55 


POPRAWKI 
© DirectX 9.0c 


LINUX 

© ALEVT 1.6.1 
© bttv 0.9 

© kdetv 0.8./ 
© KRadio 0.3.0 
© LIRCO.71] 

© mnwt 0.4.0 
© MythTV 0.18 
© tvtime 0.99 
© USBVision 0.9.8.2 
© xawtv 3.04 

© Zapping 0.9.4 
© Zoran 0.9.5 


Z CZASOPISMA 

© Archiwalne artykuły o 
telefonach komórkowych 

© Kurs CH cz. 14, Dynamiczny 
przydział pamięci, str. /6 

© Namierzamy autorów e-maili 
i postów, str. 62-03 

© Płatna usługa na naszej 
stronie, str. 94-37 

© Poznajemy strukturę 
dokumentu XML, str. 64-67 

© Profesjonalne materiały 
w 3ds max, str. 40-49 

© Przydatne kody HTML, str. /9 

© Przydatne kody VBA, str /8 

© Tworzymy proste filmy 
animowane, str. 30-33 

© Tworzymy w Delphi program 
szyfrujący dane, str. 68-/5 
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Atomowe majtki 


Gdyby wszyscy nazywali swoje produkty tak, jak robią to 
producenci sprzętu komputerowego, to w sklepach mielibyśmy 
megamajtki i ultrachleb 


Z 


awsze czekam na premiery sprzętu kompu- 
terowego z lekką obawą. Boję się o zdrowie 
psychiczne producentów, którzy najwyraź- 
niej więcej wysiłku przykładają do lepszej jakości 
nazewnictwa niż produktów. Ja rozumiem, że 

w zalewie dziesiątek kart graficznych czy płyt 
głównych trzeba jakoś swoją propozycję wyróżnić 
i przekonać sceptyków, że oto pojawiło się coś ab- 
solutnie fajnego, niespotykanego i ostatecznie 
szybkiego. Dzieje się to jednak kosztem klarowno- 
Ści i zdrowego rozsądku. Przykładowo, czym jest 
UltraGear"" - Turbo Enhanced Fan Speed? Brzmi, 
jakby była to co najmniej turbina do samolotu 
naddźwiękowego czy innej stacji kosmicznej. Tym- 
czasem jest to wiatraczek. Normalny wiatraczek, 
a jego bycie Ultra i Turbo polega na tym, że kręci 
się z prędkością 4000 obrotów na minutę. 

Czy naprawdę jestem jedynym człowiekiem, któ- 
ry uważa, że nazwanie zwykłej myszy Wireless In- 
telliMouse © Explorer jest dość śmieszne? Inny 
przykład: karta Radeon 9550 XT Abit Xturbo Guru 
128MB + DVI / tv-out 128-bit. Ok, te MBi DVI coś 
znaczą, ale Xturbo Guru? Mam wrażenie, że nie- 
długo określenia na szybkość, straszność i moc 





W następnym numerze: 





cz 0] 
Skuteczna ochrona Z Z 
Nasz pecet i dane stanowią 40) 
łakomy kąsek dla sieciowych = adj 
wandali. Krakerzy mogą pró- Mie izy 
bować wykraść nasze hasła 
do konta, przechwycić kresowikniie czy 
włamać się do komputera. Ekspert pokaże, jak oarowate 
ne są różnorodne ataki oraz jakie techniki obrony należy stosować. 


DivX do lamusa? 

Dostępne są już nowe kodeki obrazu, które mają odesłać DivX i XviD 
do lamusa. Ekspert podpowie, czy nowe formaty, takie jak Nero 
Digital, oferują istotne nowości i czy warto nimi kodować filmy. 


Przenośny Windows 
System operacyjny Microsoftu 
wcale nie musi być zainstalowany 
na twardym dysku. Możemy uru- 
chamiać go z płyty lub pendrive'a. 
Stwórzmy Windows LiveCD. 





Tania nawigacja satelitarna 
Nawigacja satelitarna przydaje się kierowcom 
aut, wytrawnym podróżnikom, jak i zwykłym 
turystom. Ekspert pokaże, jak za umiarkowaną 
cenę skompletować zaawansowany i łatwy 
„igo? W obsłudze system nawigacji GPS. 
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skończą się. Większość przymiotników będzie zaję- 
ta i wszystko będzie już najszybsze, najlepsze i do- 
skonałe. Pozostaną absurdalne zdania typu: dosko- 
nałość stała się jeszcze doskonalsza (a coś najszyb- 
szego jeszcze bardziej najszybsze). Producenci 
sięgną po poetyckie metafory i następny Radeon 
czy GeForce będzie Ultra - Niczym Promień Świat- 
ła/Niewyobrażalna Moc/Zabójca Pikseli/Miecz 
Apokalipsy/2010 MB. Poezja. 

Znaczenia się dewaluują i przestajemy być zafa- 
scynowani, że coś jest Mega czy Fast. Nazwy muszą 
być coraz groźniejsze i koniecznie zawierać duże X. 
Kość pamięci to HiperX, klawiatury Ultra FlatX 
i Maybach XP/LS... 

Następna sprawa to rosnąca długość nazw. Wy- 
obraźmy sobie, że przychodzimy do sklepu i pyta- 
my: Przepraszam, czy jest Gainward PowerPack! Ul- 
tra/2400 TV-DVI-DVI Golden Sample GLH? Nie ma? 
A Intel Pentium Extreme Edition 840? Poproszę trzy. 

A pomyśleć, że twórcy pierwszego komputera 
Apple nazwali go Lisa, a karta graficzna mogła się 
nazywać po prostu Hercules. Pamiętacie C64 czy 
Spectrum? Gdzie się podziały sympatyczne i krót- 
kie nazwy? JŁ 


W kioskach 
już od 6 lipca! 
[) Programowanie 


OpenGL w Delphi 
W jaki sposób na for- 
mularzu wyświetlić 
złożoną scenę 3D? Czy | 
można stworzyć przyciski, | 
na których bedzie się ob- 
racała dowolna bryła? 
Żaden problem. Z Eksper- =" 

tem dowiemy sie, jak używać OpenGL w Delphi. 












Wszystko o MySQL 


Kurs języka SQL. Dowiemy się, jak stworzyć bazę da- 
nych, skonstruować tabele i dodać do nich dane. Po- 
znamy także szczegóły zapytania SELECT, dzieki któ- 
remu pobierzemy z bazy interesujące nas informacje. 








Komunikator pingwina 
W Linuksie, tak jak w Windows, 














możemy bez przeszkód korzystać p 

z komunikatorów internetowych. = wnni 
Jedynym problemem jest wybór kil 
odpowiedniej aplikacji. Ekspert zajeta 
przedstawia najciekawsze programy |gua sau 


w. i 


i pokazuje, jak z nich korzystać. 
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sopisma po cenie niższej "ra 
od ceny detalicznej (BE: 2 3 
ustalonej przez wydaw  ©7 

cę. Sprzedaż numerów aktual- 

nych i archiwalnych po in- | „ŚŚ esa 
nej cenie jest nielegalna  7rwrurwatimi 
i grozi odpowiedzialnością 

karną. 
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B2171755N82 


| B2188971N82 || B2201065N82 || B2167225N82 


| B2049571N82 | B2134576N82 | B2159724N82 || B2053115N82 
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B2003349N82 | 


R. a 
B2111916N82 | 


B2111677N82 || 


|_B1263634N82 || 


B2165876N82 
KOCHAM CIĘ 


B2024657N82 | 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, A W TREŚCI WPISZ NLIMER TAPETY (NP. SA ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁĄDKE WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIE POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ 


KUMER TELEFOMLU ADRESATA KUNMNIER TAPETY (NP. +4860X600600:B776000N82) 


ANIMACJA o 


NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, zak SSR. cda pa LG, SHARP, SAMSUNG 


5 EEE 3 M sj | 4 „A 
|AN2165685N62 | |AN1827353N82 | [AN2134845N82 | |AN2093315N82 | |AN1921464N82 AN1979915N82 (AN2134846N82 | /AN1827039N82 


WYŚLIJ NIS NA NUMER 7428, A W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN1060784N82) vw ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP: Z KTÓRĄ 
NALEZY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ ABY WYSŁAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER 
ANIMACJI (NP. +4860X600600:AN1060784N82). VV TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS. 


SMS GRAFICZNY NR 7226 


NOKLA, SIEMENS, EJ ERICSZON, SB ERICZ5Z0N, MOTOROLA 
j WNE | Kimiat dla | 


Tej jedymej 
| kochanej | 


L1155729N82_ Li 161444N82. "L1170558N82 „L1175452N82, AE L1207175N82 11221078N82 


Wesdzgo | (6% 2 Toba, jęsń 
sobie W I jak u 
SĘ arduszko..| | dupe! | Iniękięt 
L1377385N82  L1388418N82 L1587827N82 


rób z nim CR53 =) 
nit R 
1 24 


„el 769287N82 


ZEJDŹ Z ZDROG 


"L1953924N82 


Fa” LĄ | PORRYZ || RE Je A, 


iF= 


11280726N82 


L11 4642TN82 
DLA CIEBIE 


11 TZ. | IG] „L380650N82, 


CHCESZ 2] 
PRICE 


Ba koiku 
L1016522N82 


Tobie” 


L1066614N82. 


Węey wę 
L1795454N82 
RB i m 


re Czółko| 
| Sr pszczółka 
L2087Tr6TNA2 
fp serce ag 
jest dla 
Ciehie... 
L21T2043N82 
a 


100010 1NSŻ 
| jw PTA ŁUJ 


RE Reba: 


e 4 
3: PiE” | 
L 1 [901 Z4DNB2 


121 721 58N82. 


Dohrze że jestes! 


W EDac3, 


= 1 SR 13N82: 


= 


EA nA 
Piekiebią.. 


_L2184090N82 


„L2102629N82 


jasiu ms (Ę5) 


| 12172501 NBZ „12174651 NB2 
| ; Ą ki il 
tje tylko | | j Ę 
Pa UAB) Lg dla (tiehiej PM LR | Snów? % 
L2186043NB2 [255362N82 "L485900N82 L487185N82 L570939N82 TONA L791316N82. 1987862N82 


NOKIA: WPIZZ NUMER SPOD OBRAZKA NP. LB15560N82 ERICS50N. ZAMIAZT "L" WPIĘZ T, NP, 1815660N82 

NOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L" WPISZ "v" NP. v815660N82 SONY ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ "T, NP. 1815660N82 
SIEMENS: ZAMIAST ”L" WPISZ "UD". NP. D815660N82 MOTOROLA: ZAMIĄST *L" WPISZ "MTL" NP. MTL815660N82 
SAMSUNG: ZAMIAST "L" WPISZ "Z", NP. Z815660N82 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. L815660N82). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ 
OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L81 ię 


KÓW | Ę 


Martusia | |LUESZTZAE <n 
|BT2003595N82 | | BT2167212N82 | | BT1583505N82 | | BT1600500N82 | | BT1633927N82 | | BT1622983N82 | | BT1583355N82 
TERAZ MOŻESZ MIEC KOLOROWĄ TAPETĘ Z DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE TEKSTEM (POJAWI SIĘ ON W MIEJSCU WPISANYCH 
PRZEZ NAS PRZYKŁADOWYCH SŁÓW)! 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA TEKST (NP. BT1583355N82:Kocham Cie ip.) W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
ZAKŁADKĘ WAP. Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ OSOBIE. W TREŚCI WPISZ 
NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA TEKST (NP. +4860X600600:8T1583355N82-Zuzia) 


GRY JAUA NR 7828 


[21 7061 7N82 


j So 


L2182105N82 


L2168741N82 


Aa 


=! 8201 SNB2 


Ś i 
JW1167NS2 


NORIA,MYV, 
565,5C65 


JV1169N82 


| JV1164N82 
NOKIA,SE, MT7.MV, 
565,5C65 


NOKIA,SC,SE,MT7T, 
SAM,NIV,565,5C65 


JV1166N82 | |  JV1165N82 
NOKIA,SC,SE,MT7, _ NOKIA,SC.SE,MT7, 
SAM,MV,SC6 ' SAM MVSCES65SC65 


|  JV1180N82 | | 


NOKIA,SC,SE,MT7,MV, 
SAM,5C6,565,5C65 





JW1151N82 
NOKIA,SC,SE,MV, 
SAG 


JWI1I5SON8Z | | 
NOKIA,MV,SAG 


JV1 181 NB2 JV1155N82 JV1162N82 JV1157N82 


NOKIA,SC,SE,MV, NOKIA,MT7,MV NOKRIA,MY NOKIA,SC, 
565,5C65 SE,MV,SAG 


SPRAWDŹ CO MOŻESZ POBRAĆ NA SWÓJ TELEFON: 


NOKIA: NOKIA (2550,3100,3200,3300 ,3650.,3560,5100,351015140,6100/6200,5220,6230,65 10.66 101,6800,6810,6820,7200,7210,7250,7250, 7550,89104) 
SE: SONY ERICZSON (T610,T618,TE20, TEŻ, TG30), MV: MOTOROLA (v300, V400, VSOOLWSZ5 VEDOLVSO, SAM: SANISUNG [G100,8100.%500]. 

SC: SIEMENS (355, 5L55,M55], SC6: SIEMENS (CHO MOBO]. 585: SIEMENS (CX65.MO5.555], SC65: SIEMENS (055), MT7: MOTOROLA 
(Trzdi,Trzei, BAG: SAGEM MY A5-2 





WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV97N82) (NAJPIERW SPRAWOŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA 
NA TWÓJ MODEL TELEFONU]. W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY 
WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA'NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV97N82) 





50 Cent, Candy Shap 
Akcent. nienaz Miłości 

Arash, Boro Boro 

Pimand van Helden, My My My 
Asałoholz, Suczki 

Awri Lawigne, Fmifth You 

Barka 

Bartek Lurona, Jedna Ma Nilson 

Barmtunk MLS, Freestyier 

Boys, Jezłeż Szalona 

Entney Spears, Everytime 

Ciara feal Masy Elkott 1, 2 Siep 

D12 Eminem, My Bang 

DJ Bobo, Chhuahua 

DJ Tiesto, Trafic 

East (fubbers, Feelin [Unce Agar] 
Eminem, Lke Toy Sokdierg 

Eminem, Miocknąbird 

Erc Prydz, Call Cm Me 

Fife Liwe Story 

Fire Vissoón: Impossible 

Fimc Rocky Il Eye of The Tiger 

Game 6 50 Cent, How We Do 

Global leejays, The Sound CH Gan Francisco 
turegn Day, Bóuleward (QH Broken Lreams 
Gunther feat Samantha Fosc Touch Ma 
kan i Delfin, Jej czame oczy 

K. krawczyk, E Eariosiewcz. I rudno sk 
Kalinka 


K-Maro, Crazy 


Kombi, Pokolenie 

Kreskówka, Sasiedzi 

Kreskówka: GUTEGIE 

Kreskówka: Pszczółka Maga 

Liga Mistrzów 

Linkin Park, Somewhere I Eałong 
wiasier Blaster, Lal Nity Number 
MBrother, Trebles 

Wioby, Lift Me Lip 

Narcote Thrust | Like H 

stoołer, One (ałways hardcore) 
Serial. Przyjaceł (ll Be There Far You) 
serial. Siwka Większa Nie Zycie 
śnagi, Rhythm is a Dancer 
głachursky, Typ niepokomy 
sumpłuasie, Wara Żyć 

Trzeci VWmias, Dla mnie masz staja 
Uniiing nańons, Cut gf touch 

Virgin, Mie Zawiedź Mnie 

Westbam, Aqartha 


ABY ZAMÓWIĆ DZWONEK POLIFONICZNY 


PT2125252NB2 
PT2159167N82 
PT2063713NB2 
PT2167494N82 
PT11628G0NB2 

PTB3F6GONB2 
PTZ14Q0919NB2 
PT20EH 180NB2 

PTE7F1r13N82 
PT14837Fr4NB2 
PT1409803NEŻ 
PT2150275NB2 
PT137OSSONEŻ 

PT884271N82 
PT14840GGNB2 
PT168830/N82 
PT1524344NB2 
PTZ152907NB2 
PT1674348N82 

PTGG5612NB2 

PT752942NB2 

PT671r08NB2 
PT2125248NB2 
PT200S101NB2 
PTI9BEHONAŻ 
PT1igrgr13NB2 


PT749615N82 
PTG59875NB2 
PTZ0OGJZ5NEZ 
PTFYSGOGNEŻ 
PTZ1T52905NB2 
PT183262GN82 
PT2134 10OZNBŻ 
PT2152939N82 
PT1859229NB2 
PT/40535NB2 
PT571801NB2 
PT841065N82 
PT671816N82 
PT2189033NB2 
PT1547159N82 
PT1989555NB2 
PT1385914NBZ 
PT1622519N82 


OON38 'dHVHS 5] W3OVS SdrlHd SNNSWYS 'NOSSOHJ ANOS VTOHOLOW SNIWAIS TALYVOTW WHON 


POLI 7428 


8ZY/ HN ANZOINOdIIOd 


12125325N82 
T2171832N82 
T2UGGYD4NBZ 
T2174435NB2 
T109151/NB2 

TAGZOBĄ4NGŻ 
T2155067N82 
T2U5H4 1BZNBZ 

TS2350GNA2 
T1483743NB2 
T140959GN82 


T1394351N82 
T1569456/N82 
T1893073/NB2 
T2153048N82 
T1674AB0SNB2 
T34687N82 
TGGBOGGNEŻ 
1576914N82 
T2125234NB2 
T2008509N82 
T139926T56N82 
T1992515N82 
TTADOĄDCHNEŻ 
T1458244N82 
T1740193NB2 
T1761048N82 
T21HĄZZNBZ 
TB20735NB2 
T/320G4NB2 
TICHJONEŻ 
TZU0B4GONB2 
T312524NB2Z 
T2153045N82 
T1908303N82 
12135/50NB2 
T2153051N82 
T1978363NB2 
T552310NG2 
T349102NB2 
TABZ923NB2 
TG3ZO3ONB2 
T2187504NB2 
T1540358N82 
T1992514NB2 
T1382889N82 
T1I62888/NB2 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, A W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PT808452N82). DLA 
TELEFONOW SAMSUNG (N600, N620, T100, T700, W100) ZAMIAST "PT WPISZ"SA", (NP. SA808452N82) 
W ODPOWMEDEI OTRZYMAZZ ZAKŁADKĘ WAP, ZKTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | POBRAĆ DZWONEK 

ĄBY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ADRESATA NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PTB0B452N82) 


ABY ZAMÓWIĆ DZWONEK MONOFONICZNY 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA TELEFONÓW 


LOGO, E EMS I 7226, 


 sedEY, FA SCT M 
_ 1ZBBDZZNAŻ 1298338N82 
AKTA F 


483149N82 _ 486713N82 


iSZSSOoKE, 


REL BP" 
546720N82 


MONO 7228 


8ZZ/ HN ANZJINO1ONOW 


ONNSWYS |HSIANSLIW WĄOWS 'OONIS 'WIOHOLOW "SHANGIS "VTHON 


SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNG, SONY 
ERKCSSON W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T121 3662N82), SIEMENZA ZAMIAST "T" WPIZZ 
-F.IHP, J1213662N82), DLA MOTOROLI ZAMIAST "T"WPISZ 'H. (NP. H1213662N82]. DLA SAGEMA 
ZAMIAST "T" WPISZ "GM". (NP. GM1213662N82), ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI 
WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA [NP OPODZEDIZDRZAE 


zie, LB 


*1325865N82 


LĄGZY 


709584N82 


NOKIA, SAMSUNG: PODAJ ZAM NUMER. NP. 44154N82, 
SIEMENS PRZED NUMEREM WPISZ CT. NP. CAH1SANB2 
ERICSSON, MOTOROLA, SONY ERICS50N, ALGATEL,LG PRZED NUMEREM WPISZE. NP. E44154NB2 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA. JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK 


INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA NUMER OBRAZKA 


>» Moja komórka milczy cały dzień, Jeśli 


pomożesz przerwać mi moją samoiność 
spemię każde | woje życzeńie, obiecuję! 


AGAT 


Pałączerma £ numerem U-rU$-rrr-G60 realizuje CT Greaine leam 4 PLKMIN (4,58 PLNMUN z WAT) 





== Pisz lub dzwoń = w życiu liczy się tykko 


m yt KOI 


_1323487N82 


TAIOWBANEZ 


dobra zabawa. przekonaj się! 


46521 IŻNAŻ 
9,m TW 
1224436N82 


jj 





SĄ WZALLMECSUZAĄ 


REGULAMIN ZMEFCZAT ZNAJDZIESZ MNA STRONIE VWWWAAPSTER. PLCONTENTPOKLUEAREGULAMIN DOC 
ODPOWIEDZI NA NAJCZĘŚCIEJ ZADAWANE PYTANIA ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PLIFAQ 
REKLAMACJE MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 8:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 33 38, 


LUB NA ADRES INTERNETOWY, WAPSTERÓOWAPSTER.PL 


Koszi wysłania SMS-a tor numer 7128: 1 PLN [1.22 z WAT), numer 7228: 2 PLN (2,44 z VAT), numer 7428: 4 PLN 
(ABB z VAT), numer TSZ: 9 PLN (10.58 z VAT). Lisługa dosiępna w smcach ERA, PLUS, IDEA HEYAH, SAMI SWOI 
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Najwyższy czas zmienić strategię i pokonać konkurencję! 
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail 
i szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie. 


Co w pakiecie? 


5 GB powierzchni na WWW, pocztę i bazy danych 


Nielimitowana ilość kont e-mail 


Ochrona przed spamem i wirusami 
Przyjazny panel zarządzania Active.admin 


Nowoczesny program pocztowy Aciive.mail 


([pNetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0801 33 22 33 








Tylko 300 zł rocznie + VAT 


Sprawdź nas! 

Nie chcesz kupować kota w worku? Słusznie... Zanim podejmiesz 
ostateczną decyzję, możesz przez dwatygodnie bezpłatnie 
testować serwer Active bez żadnych zobowiązań. 


Dlaczego my? 

W serwisienazwa.pl pomagamy naszym klientom aktywnie 
działać w Sieci. Będąc od kilku lat wiodącym dostawcą usług 
internetowych i największym rejestratorem domen zapewniamy 
stabilność istużymy doświadczeniem. Ponad 20% udziału 
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientów to dobra 
rekomendacja. Zapraszamy. 


ipnazwa 





